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Ведущий рубрики Тірз&Тгіскз 
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Присылай мне свои трюки и советы и, 
возможно, ты увидишь их на страницах ][, 
В конце года самый активный участник 
получит 100$. 



Редакция журнала и ведущий рубрики не 
несут ответственности за советы, которые 
читатели дают друг другу ;). 
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В лабораториях Йельского университета 
ставят беспрецедентные опыты на 
электронных зверушках. Робопсу МедаЬуІе II 
вскрыли нос и вживили счетчик Гейгера. А в 
районе спины присобачили новый 
микропроцессор, извратив тем самым 
заводскую программу. Собака- мутант держит 
нос на источники гамма-излучения. По адресу 
!І5р://тіІІіои5е.саІпуи.есІи/сІосісІод1 .гт можно 
наблюдать, как робопси на прокладывает путь 
в радиоактивную зону. Научный отчет о 
проделанной работе предваряет фраза: "Где- 
то рядом с тобой, в счастливых семьях и 
магазинах игрушек находится армия собак- 
роботов. Сейчас они запрограммированы 
дружелюбно: выпрашивают пластмассовую 
косточку и поскуливают национальные гимны. 
Однако они способны на большее и всего 
лишь ждут дальнейших указаний". 



НіТесЬ Иеѵг 



Ж Алекс Целых (Ыеѵѵ5@геаІ. хакер. ш) 



■ ПОТНЫЙ МАНЕКЕН 

В Гонконге изобрели потеющий манекен. Эта 
необычная кукла будет первой примерять прототипы 
новой одежки, дабы в будущем сберечь хозяина от 
конфуза с лужами под мышками. Для этого манекен 
покрыт тремя слоями искусственной кожи, которую 
пронизывают тонкие капилляры. Трубочки с водой, 
нагретой до температуры человеческого тела, 
работают по аналогии с потовыми железами. Когда 
кукле становится душно, она покрывается легкой 
испариной, потеет. В палящую жару - пот льется с 
нее градом. Манекен задуман таким образом, что его 
"суставы" подвижны и позволяют принимать любую 
позу. Специальные сенсоры на синей кукле 
регистрируют температуру, давление и уровень 
влажности окружающей среды. В силу этого 
модельеры могут досконально выяснить, как поведет 
себя одежка на "взмыленном жеребце", что 
поможет кроить прогрессивные скафандры и 
спортивные штаны, а также приятные во всех 
отношениях наряды для бомонда. 



■ КАЛЕЙДОСКОП НА СПИЦАХ 

Устройство Нокеу Зрокез от компании ІІІитіпаІіоп 
Эезідп ѴѴогкз позволит крутить немое кино на 
спицах твоего байка. С вращением колес 
миниатюрный компьютер зажигает І_ЕЭ- 
индикаторы на лопастях, которые уже на скорости 
10 км/ч эффектно переливаются разными 
цветами. Каждое устройство воспроизводит 
отдельный фрагмент графического дизайна или 
текста. Изначально запрограммированы 20 
шаблонов, которые можно редактировать, 
проигрывать последовательно или случайным 
образом. На колесе удается разместить до 6 
Нокеу Врокез одновременно. Чем больше, тем 
четче выглядит картинка на малых скоростях. 
Ночью езда с затейливой иллюминацией 
превращается в настоящее удовольствие для 
самого велосипедиста и прохожих. Конструкция 
устройства такова, что оно крепится практически 
на любой байк с диаметром колеса от 24 дюймов. 
Нокеу Врокез выполнен в водонепроницаемом 
корпусе, работает от 3 АА батарей и продается по 
цене 25 долларов за штуку. 



■ ЖЕЛЕЗНЫЙ БЕГЛЕЦ 

Один из роботов-участников 
эксперимента І_іѵе Нобоіз, о 
котором X писал в марте, 
вырвался на свободу и 
геройски погиб под колесами 
автомобиля. Напомним, что 
автономные роботы помещены 
в закрытый павильон, на всем 
пространстве которого 
"хищники" преследуют своих 
"жертв". Когда представитель 
отряда "хищников", маленький, 
но гордый робот по кличе Гаак 
остался без присмотра всего 
на 15 минут, он проломил 
стену и направился прямо к 
центральному входу. 

Благополучно преодолев 
ступеньки, Гаак добрался до 
ближайшей автостоянки, где 
был превращен в лепешку 
машиной одного из зевак. 



■ ЗУБНОЙ ПРИЕМНИК 

Английские инженеры сконструировали зубной имплантант, который принимает 
сигналы радиостанций и мобильных телефонов. Маленькое чудо состоит из 
приемника и миниатюрного вибрирующего устройства. Вживление имплантанта в 
зуб осуществляется в ходе рядовой операции по капремонту больного дупла. 
Далее вибрации через кости черепа поступают на внутреннее ухо человека, где и 
преобразуются в звук. Слышимость отличная, словно ди-джей расположился в 
твоей драгоценной черепушке. Зубной имплантант может представлять ин 
для футболистов на поле, внемлющих командам тренера, а также брокер 
получающих биржевые котировки в ресторане, разжевывая при этом рези 
бифштекс. Конечно, особо незаменим он будет на экзамене, коп 
голос" подскажет ответы на вопросы злополучного билета. 
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Компания Асіиаіііу Зузіетз представила хай-тек версию хрустального шара для гаданий. 

В современном исполнении магический артефакт преобразился в трехмерное 
проецирующее устройство. Образцы молекул, сложные архитектурные ландшафты и 
прочие диковинные картины можно наблюдать, обходя чудо-шар со всех сторон. 

Пересчет декартовых координат в сферические осуществляется на Репііит IV при помощи 
цифрового сигнального процессора. Платформа способна отображать до 100 миллионов 
вокселей в секунду на шаре диаметром 25,4 см. Скорость вращения шара - 600 оборотов 
в минуту. Внешнее покрытие выполнено из ударопрочного стекла. По заверениям 
компании, в новом году будет достигнута большая частота вращения, а нынешняя 
стоимость устройства - 40 тысяч долларов - снизится, минимум, раза в полтора. 



Компания ѴѴезІрИаІ Еіесігопіс 
представила черный ящик - 
аппаратный генератор случайных 
чисел. В устройстве 2ВАШОМ 
производится оцифровка 
термического шума, на основе чего 
генерируется настоящий хаос - 
непрерывный поток из случайных 
битов, от 50 до 800 тысяч в секунду. В 
отличие от псевдослучайностей, 
выкинутых на пальцах, эти 
последовательности не основаны на 
алгоритмах и не имеют скрытых 
корреляций. Устройство аутентичности 
выдержало самые жесткие испытания, 
которые подтвердили отсутствие 
статистических зависимостей. 
Стоимость черного ящика составляв; 
от 550 до 760 долларов, в 
зависимости от конфигурации. 



ЯЩИК ПАНДОРЫ 



Фугой Баха на органе из пивных бутылок отметила свой полувековой 
юбилей компания Реіегзоп, всемирно известный брэнд музыкальных 
инструментов. На месте трубок расположилась разнокалиберная посуда 
из-под пенного Гиннеса. Природа звука такая же, как у 
классического органа: воздух проходит 
через узкое горлышко бутылки и 
резонирует от стенок. Для извлечения 
звуков более широкого диапазона бутылки 
наполнены минеральным маслом, которое 
не испаряется со временем. Орган из 
бутылок настроен по всем правилам жанра, 
а потому не фальшивит. Компания Реіегзоп 
уже выпустила промо-диск с записью 
современных и классических мелодий, 
исполненных на пивном органе, включая 
марш из Звездных Войн. Изготовление копии 
инструмента по индивидуальному заказу 
займет около 2 месяцев. 



Финская компания РІизІесГі представила шагающую машину для корчевания 
деревьев. На своих шести ногах металлический богомол передвигается во всех 
направлениях, крутится на месте и перешагивает через препятствия. Он прекрасно 
чувствует себя на крутом склоне и берется за любую лесозаготовительную работу, 
ловко управляясь со свежеспиленными бревнами. Мозг чудища - интеллектуальная 
компьютерная система, которая контролирует высоту заноса ноги и прочие 
характеристики движения. Управление из кабинки оператора ведется при помощи 
джойстика. Стальные зубы богомола жадно вгрызаются в статные стволы деревьев. 
Чоп-чоп-чоп - только щепки летят. 



■ МОБИЛА ДЛЯ ИХТИАНДРА 

На китайский рынок выбросили мобильники со сменными 
панельками из рыбьей чешуи. Китайский рынок сотовых 
телефонов, перенасыщенный однообразными 
предложениями, сейчас переживает резкий всплеск 
интереса к эксклюзивным моделям. Так, нездоровым 
спросом пользуется Еазісот ЕС888, обтянутый кожей 
жемчужного гурами, по цене около 650 долларов. 



I НИЧЕГО НЕ СЛЫШУ 

Японские ученые разработали строительные материалы, 
которые не пропускают излучение сотовых телефонов. 
Деревянные панели с частицами никелево-цинкового 
сплава незаменимы при отделке помещений, где 
"соловьиные трели" запрещены, например, в библиотеках 
и кинотеатрах. Кроме всего прочего, волшебные панели 
решают проблему с помехами, которые создают 
беспроводные компьютерные сети. 



МАГИЧЕСКИЙ АРТЕФАКТ 



■ ПИВНОЙ ОРГАНЧИК 






НіТесЬ Иеѵг 



И! Алекс Целых (Ыеѵѵ5@геаІ. хакер. ш) 



■ Г2-В2: ВНИМАНИЕ, СНИМАЮ! 

Японская компания Такага представила робота-помощника Р2-В2, 1 
названного по аналогии с народным любимцем из "Звездных 
войн". Робот высотой всего 16 сантиметров создан в рамках 
новой концепции развития робототехники: теперь не так важна 
внешность электронного существа и его сходство с человеком, 
как нацеленность робота на служение людям. Р2-В2 принимает 
сигналы хозяев с сотового телефона, включая и выключая 
бытовые устройства по требованию при помощи инфракрасных 
сенсоров. На мордашке робота закреплена простенькая 
видеокамера для произведения цифровых снимков. Роботу 
можно дать, например, такое задание, как отыскать заблудшего 
кота. Фото удивленной мохнатой физиономии, выглядывающей 
из-под дальней кровати, Р2-Р2 по Интернету высылает хозяину. 
Цена робота новой формации - всего 200 долларов. Клиенты 
АйЗЬслужб получат экземпляр бесплатно. 



■ АСФАЛЬТОВАЯ ЛЫЖНЯ 

Американская компания ТАР снизила цену на электронный буксир для роллеров и 
скейтбордистов. Красный РоѵѵегЗкі из сверхпрочного алюминия представляет 
собой двуколку на колесах с поручнями, за которые нужно крепко держаться, - 
конструкция типа газонокосилки. На поручне расположен рычаг переключения 
скоростей, газ и тормоз. 12-вольтный двигатель позволяет разгоняться до 26 км/ч. 
Тележка виляет из стороны в сторону, создавая на горизонтальной поверхности 
впечатление скоростного горнолыжного спуска. Дальность перемещения на одном 
аккумуляторе - до 1 1 км. Стоимость в интернет-магазине - около 400 долларов. 



.. 




КОМПЬЮТЕРНЫЙ ФЕЙЕРВЕРК 



■ ИНТЕРАКТИВНОЕ ТѴ 

"МТУ-Интел" и Зііісоп ІпТогтаІіоп 
ТесИпоІодіез продвигают гранд- 
проект широкополосного 
интерактивного телевещания в 
Интернете. Первой возможность 
"искупаться" в бурных потоках 
мультимедийной информации 
появится у пользователей "Точка. ру" 
с А05І_- доступом. Технологии 501 
позволяют транслировать звук и 
видео в режимах индивидуальной и 
групповой передачи на сотни тысяч 
компьютеров и ТВ- приставок. От 
оборудования ЗСІ сегодня зависит 
работа таких "китов" вещания, как 
СІЧІЧ, ВгШзІі Теіесот и ИАЗА. Не за 
горами день, когда и у нас можно 
будет заказывать телевизионные 
программы, кромсать сценарии 
интерактивных фильмов и делать 
еще массу интересных вещей. 



Команда из американских пиротехников и программистов готовит феерическое зрелище, которое "бабахнет" 
на следующий День Независимости. Постановка яркого спектакля под занавесом из облаков - непростая 
задача. Высший пилотаж - синхронизация во времени всех элементов огненного шоу. Слить воедино огонь и 
музыку, звуки выстрелов и сценическое действо призваны сложные компьютерные расчеты. Программа ѴізиаІ 
ЗИоѵѵ йігесіог 40 учитывает гравитацию и погодные условия для имитирования фейерверка на экране 
монитора. Когда с режиссурой будет покончено, программа сама составит смету расходов и, наконец, с 
высокой точностью будет управлять зарядами, отмахивая залпы строго-настрого по замысленному сценарию. 



■ ШАРОП 

Американский учены 
шаров по лузам. ЗіосИазІісз вк. 
и видеокамеру. С частотой 30 
положение на столе каждого і 
удара выводятся на очки, то есть фактичі 
удары по "прочерченной" линии. Пока и 
себе капризничать: игнорирует затемн 
удара. Что, в общем, не умаляет его обучающих е 
разработчика, менее чем через 5 лет ЗіосМісз ; 



■ С0Л0ВЕИ-РАЗБ0ИНИК 

Поражающим фактором нового типа вооружения, разрабатываемого Пентагоном, является звук. Не 
простой, а самый страшный и пугающий на свете - плач ребенка. Гиперзвуковая акустическая система 
будет прокручивать детский плач задом наперед на громкости от 140 децибел, сравнимой с ревом 
реактивного аэробуса. По расчетам американских военачальников, устрашающий сигнал на грани 
ультразвука вызовет настоящую панику в рядах противника, сопровождаемую невыносимыми головными 
болями. Бойцам, прошедшим родительскую школу, опасаться нечего. 



I ХАЙ-ТЕК РАКЕТКА 



Некоторые теннисисты, пасущиеся в первой десятке 
на престижном турнире РгепсП Ореп, играли 
"комфортными" хай-тек ракетками. Их выпуск освоила 
компания НеасІ Зрогі АС. Сглаживание неприятных 
вибраций, как последствий удара по мячу, 
производится благодаря использованию струн из 
пьезоэлектрика. При прогибании струн в месте приема 
мяча на ракетку вырабатывается электрический разряд 
напряжением 600-800 вольт и силой в добрую сотню 
микроампер. Разряд поступает на компьютерный чип, 
размещенный в ручке ракетки, где производятся 
необходимые манипуляции с напряжением. В ходе 
обратного процесса, который начинается через 2-3 
миллисекунды, разряд снова выдается на 
пьезоэлектрик, и ракетка разгибается в сторону удара, 
гася колебания. Правилами Международной 
федерации тенниса запрещено использование в 
ракетках батарей, поэтому схема на основе 
пьезоматериалов отвечает букве спортивного закона. 
Ракетки серии НеасІ і.518 ІпІеІІідепсе, представленной 
на рынок в чрезвычайно ограниченном количестве, 
продаются по цене 500 долларов. 
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выпуск посвящается мл. лейтенанту А.Чичериной 



■ Проблемы с файл-дескрипторами ядра Ыпих 

■ ВТ ісі 5178 

■ Класс - ошибка дизайна 

■ Тип эксплойтинга - локальный 

■ Дата - 19.06.2002 

■ Уязвимый продукт - Ми№ ѵепсіог 

■ Автор - РаиІ Зіаггеіг раиІ@5Іаг2ѲІ2.сІе 

Редко в разделе «Ыпих» ВТ Зесигііу Госиз’а можно отыскать новые записи по конкретно- 
му дистрибутиву - проблем сколько угодно, а вот загвоздки «ядерного» уровня случают- 
ся не столь часто. Нечто похожее творится и с ВЗй- клонами, чей первенец - РгееВЗР - 
оброс, сравнительно недавно, проблемами с файл-дескрипторами. В туже Ахиллесову 
пяту было пораженно ядро Ыпих. 

Поражение, следует признать, неожиданное, т.к. еще в исследовании по РгееВЗР ос- 
новные Ыпих-дистрибутивы были протестированы на оригинальный ігее-шный баг. Об- 
наружено не было. Забыли лишь кусочка кода в Тз/ТМе ІаЫе.с, который ответственен за 
дополнительные слоты файл-дескрипторов, используемые гооі’ом. Боссам принято вы- 
делять специальные привилегии, как водится. Только вот не совсем боссовские зеіиісі- 
бинарики а Іа «раззѵѵсі» или «зи» также способны подавить имеющиеся гооі-слоты. Из- 
бегая оригинального кода ядра, предлагаю просмотреть реакцию бажной системы на 
работу эксплойта, предложенного автором: 
зіс!ех@хакер:~> ісі 
иісІ=500 (зіеіех) дісі=1 00 (изегз) 
зіс!ех(д)хакер:~> ./ісісіоз 
еггпо 24 рісі 24087 доі 1021 іііез 
еггпо 24 рісі 24088 доі 1021 Іііез 
еггпо 24 рісі 24089 доі 1021 Іііез 
еггпо 24 рісі 24090 доі 1021 Іііез 
еггпо 24 рісі 24091 доі 1021 Іііез 
еггпо 24 рісі 24092 доі 1021 Іііез 
еггпо 24 рісі 24093 доі 1021 іііез 
еггпо 23 рісі 24094 доі 807 Іііез 

Нехитрой операцией достигается указанный лимит, поедая некоторые файл-дескрипто- 
ры (ісі) гооі’а. Далее начинаем освобождение отдельных ісі: 
рісі 24094 сіозіпд 809 
рісі 24094 сіозіпд 808 
рісі 24094 сіозіпд 807 
рісі 24094 сіозіпд 806 
рісі 24094 сіозіпд 805 
рісі 24094 сіозіпд 804 
рісі 24094 сіозіпд 803 
рісі 24094 сіозіпд 802 
Исполнение /изг/Ьіп/раззѵѵс! 

ОІсІ Раззѵѵогсі: 

Стартуем бинарикісісіоз’а (эксплойт) под обычным, негооі’овым пользователем на пер- 
вом терминале: 
хакер:- #іс! 

Ьазіі: /изг/Ьіп/ісІ: Тоо тапу ореп іііез іп зузіет 
хакер:- # ѵѵ 

Ьазіі: /изг/Ьіп/ѵѵ: Тоо тапу ореп іііез іп зузіет 
Система убита! 

Универсального, временного решения нет. Разве что установка глобального, для каждого 
юзера файлового лимита. Сие реализуется в контексте иісі/еиісі-политики. Полный захват си- 
стемы пока не был осуществлен по указанной уязвимости, но выглядит вполне возможным. 





■ Переполнение буфера процедуры шифрования пароля 
в М8 $01. 2000 Зегѵег 

■ ВТ 5204 

■ Класс - ошибка пересечения смежных условий 

■ Тип эксплойтинга - удаленный 

■ Дата - 10.07.2002 

■ Уязвимый продукт - М8 $01. 8егѵег 2000 (включая 8Р2) 

■ Автор - М$ ТесИпеІ 

Добрая половина июльского ВТ была поглощена проблемой ЗСИ-серванта, 
что ветвисто развивалась из оригинального сообщения за номером 4847. 
Сегодня достигнутого объема дырок повторить не удастся, будет лишь 
парочка. Очевидно, искатели -колупатели М5’а ушли на летние каникулы - 
никаких новостей и про ІЕ. Хотя скоро осень, 1 сентября, искатели вернутся 
из пионерских лагерей, и тогда только держись :). 

Как часто бывает с переполнениями, рассматриваемая дыра обозначилась из 
отсутствия контроля над буфером процедуры шифрования пароля. Дополню, 
что подобная процедура юзается администраторами для идентификации 
подключающихся к информационному массиву ЗСИ-сервера. Эксплойтинг 
осуществляется путем направления чрезвычайного объема данных как 
аргумента процедуры шифрования пароля. Итог - захват доступа к базе §01, а 
также возможность исполнения процессов в системе с правами 
прохудившегося сервера (зузіет, как водится). Эксплойта обнаружено не было. 
Вторая проблема толком не ясна, т.к. на рабочей станции ее самому нащупать 
не удалось. ЗесГос предательски молчит, а М3 ТесІіпеі (02-34 выпуск) 
отмазывается стандартным: заплатки пришивайте, а нос не суйте. Общие слова 
- получение контроля над ЗСИ-сервером (целой системой) путем переполнения 
буфера процедуры контроля над заполнения таблиц ЗСИ-сервера. 

Третья проблема более визуальна. Поднятие уровня привилегий, как последствие 
некорректно обозначенного уровня доступа ключом реестра, содержащим 
информацию по учетной записи сервиса §01. Зегѵег’а. Немного послюнявив 
реестр ПедЕсІіі’ом, злодей мог поднять свой доступ до системного уровня. 
Собирательный патч по всем трем проблемам доступен в М3 Іірсіаіе’е. 
Рекомендации по безопасности типичны классическим выкладкам 
виктимологии. Минимум прав непроверенным пользователям - чуткое 
внимание группе администраторов, исключительная выдача хр_гедѵѵгііе 
разрешения, ограничение доступа к процедурам «Окружением» 

(сделано по умолчанию). В подобных выкладках камуфлируется 
рекламный ход: не лезь - убьет, используешь «По умолчанию», как М3 
завещал, - все о’кэй. Неплохая тактика, успешно использованная 
координаторами ОрепВЗй дистрибутива. 
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■ Звуковые схемы ІСО 

■ ВТ ісі 5239 

■ Класс - ошибка верификации доступа 

■ Тип эксплойтинга - удаленный 

■ Дата - 15.07.02 

■ Уязвимый продукт - МігаЬіІіз ІСО 2002 а ЬиіІсІ #3727 

■ Автор - «хЬаЫТ» хІаМТ@таіШоог.сЬ 

Файлы модулей расширения уже подводили ІСО не раз, вспомним лишь 
апрельский .Прі-конфуз. Сейчас проблемы творят файлы .зет - звуковые 
схемы. Оригинальное применение вполне понятно: можно менять набор 
звуков, которыми радует слух Аська. 

Ты без проблем сможешь поменять «куку» на нечто нецензурное и смачное: 
достаточно лишь включить тэг на новую схему в ІРРАМЕ НТМЬкода. К 
постингу ВТ прилагается пример - пустая схема, которая напрочь лишает ІСО 
всяческого звучания. Лично я последствий так и не заметил, последние 2 
года работаю с рассматриваемым сетевым пейджером без звука (чего и тебе 
желаю). Искатель бага говорит о возможности обвала Аськи, а возможно и 
всей системы путем введения в .зет файл определенной 
последовательности АЗСІІ-символов. Лично у меня ничего не вышло, даже 
после записи в файло всего греческого и узбекского алфавита :(. 
Впоследствии идея была доработана, и уже голландский исследователь 
предложил готовое решение, что позволит использовать текущий баг ІСО 
совместно с ІЕ’шным для исполнения зловредного ехе в системе. Линкуемся 
сюда Иир://ѵѵѵѵѵѵ.хз4аІІ.пІ/''ікирегиз/ісц/ісд.Іі(т. Браузер, увидев ссылку на 
.зет, быстренько сливает схемку и извлекает указанный ѵѵаѵ-файл. На 
первый взгляд безобидный звуковой файл в действительности оказывается 
.тііі (файл почтового архива), который уже ІЕ исполняет, руководствуясь 
собственной дыркой. А где выполненный .ехе, там и гуляй поле... 
Официального решения пока не пришло. В перспективе МігаЬіІіз’у следует 
научить Аську работать со звуковыми файлами из временных папок, чтобы 
злоумышленник не мог предугадать приблизительное расположение файла 
для дальнейшего ехе-исполнения. Пока же заходим в «Панель управления»- 
>»Опции папок»->»Типы файлов»->»5СМ», прицепляем галку на 
«Запрашивать разрешения после скачивания». 



■ Слежка за чужими процессами Мгасе’ом в *ВЗР 

■ ВТ ісі 5133 

■ Класс - ошибка дизайна 

■ Тип эксплойтинга - локальный 

■ Дата -27.06.02 

■ Уязвимый продукт - РгееВЗй (вплоть до 4.6), ОрепВЗО 
(вплоть до 3.1) 

■ Автор - ОрепВЗО Зесигііу Теат 

Когда ГгееВЗО сдавала информацию по всем процессам системы, несмотря на 
ограничение юзера просмотром его собственных, ОрепВЗО держалась кремнем. 
Сейчас же обе системы оказались слабы перед утилитой кігасе, что занимается 
слежением за оригинальными и дочерними процессами системы. По задумке, по 
умолчанию только гооі может видеть все происходящее разом. В реальности же 
мы можем получить ряд конфиденциальных данных, вроде ссылок на файлы 
паролей и авторизаций, проскакивающих среди инфы о процессах в кігасе. 

Патчи готовы, хотя Ггее/Ореп зесигііу-спецы видят решение и в полном 
отключении Кігасе (работает в обеих системах по умолчанию) с перекомпиляцией 
ядра. Заплаточные изменения, в случае опробованной Фрюхи, коснулись файла 
5гс/5у5/кегп/кегп_кІгасе.с. Последнее: ОрепВЗО ЗесТеат - вовсе не очередная 
подростковая зесигііу-шайка, над которой смеяться уже моветон. ОрепВЗО 
ЗесТеат - официальный орган ОрепВЗО. 
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!М рОгои (рОгОМ@геаІ. хакер, ш) 



В номере: 

Новенький Кіо 
Резиновая Зина 
Цветок от ІШАХ 
Охлаждающий вулкан 



АВГУСТ 

2002 



№44 





Новенький Кіо 

Компания ЗОІЧІСЫие родила на белый 
свет очередной плейер. Имя ново- 
рожденного - Ріо 900. И хотя он как 
две капли воды похож на своего брат- 
ца (Ріо 800), по характеристикам он 
его превосходит. Так, например, объ- 




ем памяти увеличился до 192 МБ 
(можно приобрести и дополнитель- 
ные модули памяти на 32, 64 или 128 
МБ), а работы №МН-аккумулятора те- 
перь хватит на 10 часов. Любимые 
форматы - МРЗ, ѴѴМА и АисІіЫе, но в 
будущем этот список может легко 
расшириться. Воссоединение с ПК 
происходит с помощью 115В 1.1, ас 
магнитолой - через специальный кас- 
сетный адаптер. Покупка же такого 
девайсика обойдется ориентировочно 
в 250 американских енотов. 



ВІиеІооІН- 

адаптер от ЕроХ 

Материнок от Ерох с поддержкой 
ВІие!оо!Н пока в продаже не наблюда- 
ется, но зато уже имеется ВІие!оо!Н- 
адаптер ВІиеІооШ Бопдіе ВТ-ОС02 с 
ІІЗВ-интерфейсом. Так что теперь 
можно подключать разнообразную пе- 
риферию к мамкам, оснащенными 
соответствующим и ВІие!оо!Н- модуля - 




ми (например, ЕроХ ВТ-МО01 с внеш- 
ней антенной). Ну а стоит этот адап- 
тер около 50 бакинских. 



пРогсе? 
в массы! 

ІЧѴЮІА с недавних пор нацелилась и 
на рынок системных чипсетов. Снача- 
ла был пРогсе, а вот теперь и пРогсе2. 
Чип будет выпускаться в двух вариан- 
тах - со встроенным графическим яд- 
ром (5РР) и без него (ЮР). Вот крат- 
кие характеристики новинки: 

Поддержка платформы на Воске! А; 
Два канала ООВ400ДЮВЗЗЗДЮВ266 
(РС3200/РС2700/РС21 00); 

Встроенное графическое ядро класса 
СеРогсе4 МХ; 

АСР 8х; 

АТА133; 

ЦЗВ 2.0; 

Два контроллера 10/100 ЕШегпе! 
МАО; 

ІЕЕЕ 1394; 

Декодер БоІЬу Оіді!аІ; 

АСВ. 

Также, к радости АМДешников, ожи- 
дается, что сам чипсет, а соответст- 
венно и материнки на нем, не будут 
столь дорогим, как первый собрат. 



Резак от Азиз 

Имя нового внутреннего Сй-ВѴѴ при- 
вода - Агсііоп!. Интерфейс - АТАРІ. 
Скоростная формула, как всегда, 
впечатляет - 48х/16х/48х. Размер 
буфера, правда, стандартен - всего 




2 МБ, но если учесть использование 
технологии защиты от переполнения 
РІех!гаІ_іпк и оптимизации скорости 
записи РІехІгаЗреесІ, то можно не 
беспокоиться за жизнь болванок. 
Записывать же болванки можно с 
помощью прилагаемого ПО - попу- 
лярным Мею 5.5. 



ЮОХ - это судьба! 

Точнее не судьба, а название нового 
КПК от Риііізи-Зіетепз. Начинка этой 
новинки достаточна продвинутая и 
привлекательная: процессор Іп!еІ 
РХА250 ХЗсаІе на 400МГц, цветной 
ТРТ-дисплей с поддержкой до 65536 
цветов и разрешением 240x320, объ- 
ем памяти - 32Мб ВОМ и 64Мб ВАМ, 
инфракрасный порт, ІІЗВ-порт, 
В5232, ВІиеІооШ-модуль и разъем 
для подключения внешнего 
СЗМ/СРВЗ-блока. Также имеются 
слоты расширения для карт 50, ММС 




и Сот рас! РІазИ (тип II). Стоит же этот 
красавец немало - порядка 680-700 
буказоидов. 



Старым мамкам 
посвящается... 

Компания РоѵѵегІ_еар выпустила два 
оригинальных комплекта для установ- 
ки новых камушков 1,4ГГц Іп!еІ 
Сеіегоп на материнки со 51о!-1 и 
Зоске! 370. Называются они, соответ- 
ственно, РІ.-ІРЗ и РІ.-370Д. Стоят - 
170 вечнозеленых. Дороговато не- 
много, но юзерам, искренне любя- 




щим свою стареющую мамашу и за- 
ботящимся о ней, этот наборчик при- 
дется весьма кстати ;]. 



Резиновая Зина 

Назвать ее Клавой язык не поворачи- 
вается, т.к. подобных экземпляров по- 
ка еще не было замечено в мире ком- 
пов и периферии. Дело в том, что это 
первая растягивающаяся клавиатура. 




Предназначена она в первую очередь 
для карманных ПК. Тесная связь про- 
исходит по В1ие!оо!П, ІЕЕЕ 802. 1 1 Ь или 
И К порту. Материал, из которого сде- 
лана новинка, выполнен из некой эла- 
стичной и прочной резины, что позво- 
ляет ей растягивается на два размера. 
А с таким размером уже можно печа- 
тать двумя руками, что, безусловно, 
понравится владельцам КПК. 



Комедия от ОІутрие 

И правда, цена на новую 4-мегапик- 
сельную камеру от ОІутриз смешная. 
Всего-то 500 баксов :]. Имя цифро- 
вушки - САМЕБІА С-4000 ІООМ. 
Взглянем на ее характеристики: 
Сенсор: 1/1,8», ССО, 4,1 млн. эле- 
ментов, эффективное число пикселов 
- 4,0 млн; 




Цифровой зум: 3,3х; 

Объектив: Зх оптический зум; 
Фокусное расстояние: 6,5-19,5 мм; 
Апертура: Р:2,8; 

Флэш-карта на 16МБ; 
ІІЗВ-интерфейс, Ѵісіео-ои!; 

2 аккумулятора. 

Помниться, раньше аналогичная мо- 
дель стоила целых 1100 бакинских... 
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Кассетный плейер МРЗ 

Наверняка ты уже слушал или видел 
этот любопытный девайсик. Так вот, 
его производитель, ЗеадгапсІ, выпус- 
тил новую версию - РАѴЕМЕТАІ_ 
РМ200М-256МВ. Новинка имеет все 
тот же дизайн и практически те же 




размеры и вес (100,4 х 63,8 х 12 мм, 
55 граммов), поддержку МРЗ и ѴѴМА, 
возможность подачи питания от «при- 
куривателя» автомобиля. Изменился 
лишь объем памяти (256МБ), да воз- 
росла цена. Однако и с незначитель- 
ными изменениями такой плейер ос- 
тается привлекательной покупкой. 



7.1 звуковуха 
от Негсиіез 

Небезызвестная Негсиіез планирует в 
скором времени представить свою 
звуковую карточку для построения 
многоканальной акустики (вплоть до 
7.1) - СатезиггоипсІ Роіііззіто III 7.1. 
Основные же спецификации будут 
иметь следующий вид: 

Шина РСІ 2.14; 

ЭЗР процессор Сіггиз І_одіс 



ЗоипсІРизіоп С34624; 

20-битный четырехканальный выход и 
18-битный стерео выход, сэмплиро- 
вание - до 48 КГц; 

Поддержка технологий: Зепзаига ЗБ, 
МісгозоЙ ОігесіЗоипсІ ЗБ, ЕАХ 1 .0, ЕАХ 
2.0, АЗО 1.0, ІЗОІ_2, МасгоРХ, 
МиІІЮгіѵе, 2оотРХ, ЕпѵігоптепІРХ, 
МісгозоЙ ЭігесІЗоипсІ, ОігесІМизіс, 
ОоІЬу ЗиггоипсІ, ЭоІЬу ЭідйаІ ; 
Поддержка ОоІЬу ЭідйаІ ЕХ 7.1 (для 
ЭѴЭ); 

Выход на фронтальные колонки, тыло- 
вые, централ ьную/І_РЕ, седьмой и 
восьмой каналы, выход на наушники, 
І_іпе іп / Міс іп, порт МЮІ / Сате (МРІІ 
401), оптический 3/РОІР выход. 

Также вместе с этой звуковухой будут 
поставляться выносная панель 
СатезиггоипсІ Роіііззіто III 7.1 абсШѵе 
МЮІ/Сате, ПО и документация. Ори- 
ентировочное появление на прилавках 
- середина августа. Ждем-с... 



Цветок от II МАХ 

Компания ІІМАХ взрастила на своих 
плантациях новое детище - планшет- 
ный сканер ІІМАХ Азіга 6700 с интер- 
фейсом ІІЗВ2.0. Характеристики 
цветка: 

ІІЗВ 2. 0/1.1 интерфейс; 

Разрешение: 2400 х 4800фі; 
Сдвоенная ССЭ-матрица; 

Разрядность (внутренняя и внешняя): 
48 бит; 

Габариты: 272 х 478 х 87 мм; 

Вес: 2,8 кг. 



самых низких оборотах. Правда, стоить 
девятый вулканчик будет соответствую- 
ще - порядка 40-50 зеленоголовых. 



ПО достаточно богатое и удобное: 
ЖАІИ -драйвер, утилита программи- 
рования «быстрых кнопок», ОСВ АЬЬуу 
Ріпе-Веасіег Зргіпі, редактор МСІ 
РЬоІоЗиіІе III ЗЕ, РарегСот Эоситепі 
Мападег. Также к сканеру можно доку- 
пить слайд- адаптер ТРУ-6700 с полем 
101 х 127 мм и рамками для пленок и 
слайдов. Цена же на Астру будет при- 
личной - целых 250 вечнозеленых. 



Охлаждающий вулкан 

Уважаемая оверклокерами всего мира 
компания ТЬегтаІТаке, представила 
свой новый медный кулер - Ѵоісапо 9. 
Охлаждать он должен горячие камушки 
отАІѴЮ и, судя по всему, делает он это 
довольно успешно. Эта оверклокерская 
игрушка имеет множество скоростных 
режимов (от 1300 до 5143 оборотов в 
минуту) и при этом спокойно справля- 
ется со своей обязанностью даже на 




Від Вапд от НР 

25 июля в на- ® 

шей галактике, 
а точнее в 
славном мес- 
течке Нахабино 

произошел Від і п ѵ е п I 

Вапд. Жертв и разрушений, правда, не 
наблюдалось, но впечатлений от новых 
девайсов и технологий НР было масса. 
Особенно впечатлила новая линейка 
струйных принтеров (НР РЬоІоЗтагІ 
130/7150/7350 и НР ЭезШ 

3420/3820/5550), которая призвана за- 
метить старых бойцов печатного фрон- 
та. Новички же рвутся в бой и стремятся 
показать свои самые лучшие качества: 
поддержку самых высоких разрешений 
(до 4800x1200), 6-ти цветную печать, 
скорость (до 17 стр/мин в черном цвете 
и до 13 стр/мин в цветном), а также 
фирменную технологию РЬоІогеІ IV. Ар- 
мия девайсов от НР, конечно, принтера- 
ми не ограничилась и призвала еще под 
свои знамена новые модели сканеров 
для дома, офиса и профессионалов (НР 
ЗсапЗеІ 3570с/3530с/3500с/2300с, НР 
ЗсапЗеІ 5550с/5500с/4570с/4500с и НР 
ЗсапЗеІ 7400с/7450с/7490с) вместе с ци- 
фровыми камерами (НР РЬоІоЗтаіІ 
320/620/720). Да, такая армия 
может легко облегчить жизнь 
многих юзверей, наполнив ее 
практичностью и удобст вом. 
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Не материнка, а просто красавица. 
Причем как внешне, так и внутрен- 
не. Да и коробка оформлена слов- 
но для подарка. Стильное оформ- 
ление сочетается с блестящим ла- 
минированным покрытием. Такой 
грамотный подход к дизайну уже 
вызывает желание купить эту кра- 
савицу, даже не заглядывая внутрь 
коробки и не изучая специфика- 
ций. Впрочем, все же нужно загля- 
нуть под одежку и посмотреть, как 
обстоит дело там :]. 



Комплектация 



Внутри коробки дожидаются своего ча- 
са богатая документация, два кабеля 
АТА66/100/133, шлейф для подключе- 
ния дисковода, три планки (115В- 
Вгаскеі, 8-ВгаскеІ и О-ВгаскеІ-2), дис- 
кета с драйверами для ЮЕ РАЮ, ком- 
плект ВІиеМі РС2РС и компакт с раз- 
нообразными драйверами и софтом 
для мониторинга и разгона системы. 



Характеристики 



Материнка основана на новом чипсете 
І845Е от Іпіеі и имеет поддержку 533 
МГц шины. Основные же характерис- 
тики выглядят так: три разъема под па- 
мять ООН, слоты расширения - АСР/ 6 
РСІ / СИВ, порты ввода/вывода - 2 



СОМ/ І_РТ/ 2 Р8/2/6 118В 2.0. Также на 
плату интегрированы: звуковой кон- 
троллер на базе АС’97-кодека Аѵапсе 
Іюдіс АІ_С650 с поддержкой аудиосис- 
тем 5.1 , разъемом 8Р0ІР и выходом 
для подключения фронтальных коло- 
нок; сетевой контроллер и ЮЕ ПАЮ, 
выполненный на базе микросхемы 
Рготізе РОС20276. Особого же внима- 
ния заслуживает комплект ВІиеІооШ 
РС2РС, позволяющий устанавливать 
беспроводное соединение с сотовым 
телефоном, РЮА, ноутбуком, другим 
компом и т.д. Например, для того, 
чтобы установить беспроводную связь 
между двумя компами, нужно вставить 
в имеющийся разъем карту расшире- 
ния с одним из модулей ВІиеІооШ с 
внешней антенной, а другой адаптер 
установить в 1)8В-порт второго ком- 



пьютера. Такой связи должно хватить 
на расстоянии до 200 метров, при 
этом скорость будет на уровне 700- 
723 Кбит/с. Только нужно учесть, что 
при работе модуля ВІиеІооШ блокиру- 
ется один из ІІЗВ-портов (на 118В- 
ВгаскеТ), поэтому лучше оставлять его 
всегда свободным. Благо других 118В- 
портов предостаточно. Как видишь, 
характеристики платы не только впе- 
чатляют, но и могут служить ориенти- 
ром для других производителей. 



Настройка и разгон 



Отдавая дань моде, М8І 845Е Мах2- 
ВІ_В имеет всего только одну пере- 
мычку для очистки СМ08, остальные 
настройки доступны только через 




ВІ08. Правда, настроек там > 

предостаточно: выбор таймингов па- 
мяти, выбор частоты работы памяти, 
ручное распределение прерываний 
по слотам, изменение частоты Р8В 
(от 100 до 233 МГц с шагом 1 МГц), 
изменение коэффициента умножения 
процессора, изменение напряжения 
ядра процессора (от 1 ,5 до 1 ,85 В с 
шагом 0,025 В), памяти (2,5, 2,6, 2,7 
и 2,8 В) и шины АСР (1,5, 1 ,6, 1 ,7 и 
1 ,8 В). В общем, все, что нужно для 
тонкой настройки и оверклокинга. 



$оІіек 8 І.- 850 В 2 +-І. 



Еще одна симпатяга, только на этот 
раз от 8оІІек. Коробка, правда, не та- 
кая стильная, как у М8І, но зато текс- 
толит платы, оформленный под сере- 
бро, впечатляет. Сразу видно, что 
инженеры и разработчики отнеслись 
к этой мамаше со всей любовью, на 
которую только были способны :]. 



Комплектация 



Помимо самой платы в коробке 
можно найти доки и руководство по 
настройке, два кабеля 
АТА66/100/133, шлейф для диско- 
вода, дискетку с драйверами для 
ЮЕ ПАЮ, два компакта с драйвера- 
ми и софтом для системы (в том 
числе и с РС-сіІіп 2002, Ѵігіиаі 
Огіѵе, РаПШопМадіс 6.0 8Е, Огіѵе 
Ітаде 4.0 и т.д.), а также дополни- 
тельную планку с двумя 118В 2.0 
разъемами. 
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технологией Кеб Зіогт Оѵегсіоскіпд, 
имеющимися перемычками для изме- 
нения напряжения на АСР (от 1 .5 до 
1.7 В) и на ОІММ (от 2.5 до 2.7 В), а 
также воспользоваться разнообразны- 
ми настройками ВІОЗ. В общем, есть, 
где развернуться и показать все, на 
что способен ты и твоя система. 



А$№ 

Р4В533-Е 



ІШТОВЗ'І 

уСНОІСЕ I 

2002 И 



И вот на подиум выходит много- 
кратная лауреатка всевозможных 
конкурсов - пафосная и велико- 
лепная АЗІІ5 ;]. Ей есть, чем по- 
хвастаться и что продемонстриро- 
вать. Итак, приступим к осмотру. 



перемычками, а также оригинальная 
наклейка для оверклокеров с описа- 
нием настроек платы и расположени- 
ем соответствующих джамперов. 
Сразу видно, что разработчики не 
стали экономить даже на мелочах. 



Характеристики 



Естественно, характеристики на са- 
мом высоком уровне, и каких-либо 
упущений и недоработок не наблю- 
дается: чипсет І845Е, три разъема 
под ООН, слоты расширения - АСР/ 6 
РСІ /СИВ, порты ввода/вывода - 2 
СОМ/ І_РТ/ 2 РЗ/2/6 ИЗВ 2.0. Звуко- 
вой контроллер для подключения 



шестиканальной акустики (АС’97 ^ 
2.2), контроллер для РАЮ (Рготізе 
РОС20276) и ІЕЕЕ 1394 тоже на мес- 
те и только ждут подсоединения 
родственных девайсов :]. 



Настройка и разгон 



В принципе, с платами А51І5 особо 
напрягаться по настройке системы 
никогда не приходилось - итак, все 
настроено на высокую производи- 
тельность и безглючную работу. Од- 
нако оверклокеры с АЗІІЗ Р4В533-Е 
тоже найдут общий язык. К их услу- 
гам разнообразные перемычки и 
блок О ІР- переключателей для выбора 



Характеристики 



Сердцем этой мамаши является Ин- 
тел овский чипсет І845Е с поддержкой 
533 Мгц шины. К услугам же юзверя 
доступны два ОйК слота, АСР, 6 РСІ, 
СІМК, порты ввода/вывода - 2 СОМ/ 
І_РТ/ 2 РЗ/2/4 ИЗВ 2.0. Имеется и 
звуковой контроллер на базе АС’97- 
кодека с поддержкой 5.1 акустики 
плюс сетевой контроллер и ЮЕ КАЮ 
на базе чипа Рготізе РОС20276. 



Настройка и разгон 



Для того чтобы настроить плату на 
максимальную производительность, 
можно воспользоваться фирменной 



Комплектация 



На самой коробке гордо демонстри- 
руются надписи, возвещающие о 
поддержке самых передовых техно- 
логий и фишек. Например, о под- 
держке 533 МГц системной шины, 
АТА133 КАЮ, ІЕЕЕ 1394, ИЗВ 2.0, БИ- 
ОСе на разных языках и возможнос- 
тью сделать свое лого при загрузке. 

В самой же упаковке тоже есть, чем 
поживиться: доки и руководства по 
настройке и установке, два кабеля 
АТА66/1 00/1 33 и один АТАЗЗ, шлейф 
для дисковода, диск с драйверами и 
софтом, дополнительная планка с 
двумя ІІЗВ 2.0 разъемами, пакетик с 
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тельными 115В 2.0 разъемами, 
наклейка со схемой и джамперами 
платы, а также незаменимый пакетик 
с перемычками :]. 



Характеристики 



АЗУЗ на этот раз доверилась чипсету 
І850Е, а, следовательно, и памяти 
ВОВАМ . Насколько оправдан этот шаг, 
нам еще предстоит узнать, а пока по- 
смотрим на остальные спецификации: 
поддержка 533 МГц шины, 2 слота 
под ВІММ (в одном из них установле- 
на специальная заглушка для коррект- 
ной работы прилагаемого модуля па- 
мяти), АСР Рго, 6 слотов РСІ, порты 
ввода/вывода - 2 СОМ/ І_РТ/ 2 РЗ/2/4 
03В 2.0 плюс 2 ІІЗВ 1.1. Контроллер 
Рготізе РОС20276 обеспечивает под- 
держку АТА 133 и ВАЮ, а С-Месііа 
8738- МХ вывод качественного шести- 
канального звука. В общем, с такой 
мамашей можно легко замутить са- 
мую крутую тачку и еще долго ловить 
завистливые взгляды приятелей. 



Настройка и разгон 



Было бы странно, если бы АЗІІ5 не 
позаботился об оверклокерах и о лю- 
бителях поковыряться в настройках. 
Вот и на этот раз А51ІЗ Р4Т533 пре- 
доставляет богатый арсенал для 



частот шин СРВ, АСР, РСІ, тонкого 
изменения напряжения и т.д. При- 
чем, если разбираться с перемычка- 
ми напрягает, то в ВІОЗ’е тоже до- 
ступно множество богатых настроек. 
В общем, все, что только может по- 
желать извращенная оверклокерская 
душа, эта мамка исполнит ;]. 



А$1)$ Р4Т533 



Еще одна топ-модель от АЗІІЗ. Толь- 
ко на этот раз основанная на другом 
чипсете - І850Е с поддержкой памяти 



ВІММ. Ну, а в остальном она весьма 
схожа со своей младшей сестренкой 
АЗІІЗ Р4В533-Е. Однако и у Р4Т533 
есть особой шарм и очарование. 



Комплектация 



Итак, коробка с завлекающими над- 
писями открыта, и пристальному 
взору открывается следующая карти- 
на: модуль памяти ВІММ на 512 МБ 
от Самсунга, доки и инструкции, три 
кабеля АТА66/1 00/1 33 и один АТАЗЗ, 
шлейф для дисковода, сидюк с дро- 
вами и софтом, планка с дополни- 






обеспечения максимальной произво- 
дительности. В наличии имеются 
блоки ОІР-переключателей для изме- 
нения частот и напряжения. Причем в 
БИОСЕ можно изменять частоту сис- 
темной шины с шагом в 1 МГц, а так- 
же вольтаж на камень и другие де- 
вайсы с шагом в 0.025 В. Там же до- 
ступны настройки для оптимизации 
работы памяти, а в случае каких-либо 
«железных» конфликтов 
(что маловероятно) на по- 
мощь придет ручное рас- 
пределение прерываний. 
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ОІутриз ОМ-1 



Беря эту вещицу в руки, сразу пони- 
маешь, как она эргономична и хоро- 
шо продумана. Да и за дизайн раз- 
работчикам можно выразить особую 
благодарность. Особенно, если 



Т 



Запись речи 




учесть, что это диктофон+мпЗплей- 
ер в одном флаконе. Но обо всем 
по порядку. Для начала посмотрим, 
как хорош он именно в качестве 
диктофона. 



НЯРЯКТЕРИСТИКИ 



■ Комплектация: 115В- кабель, 
ЗтаіІМесІ іа- карта 64 МБ, наушни- 
ки, ПО (ЭЗЗ-рІауег, МизісМаІсІі), 
документация, чехол, батарейки; 

■ Жидкокристаллический дисплей; 

■ Частотный диапазон для стан- 
дартной записи (5Р) - 300-5000 кГц, 
длительной (І_Р) - 300-3000 кГц; 

■ Разъемы для наушников и мик- 
рофона; 

■ Ресурс батарей - до 1 1 часов; 

■ Встроенный динамик; 

■ Размеры: 109,5 х 50 х 16,7 мм; 

■ Вес: 86 г. 



Записанные сообщения можно рас- 
пределить по папкам 055_РША, 
033_РШВ и 055_РШС. Всего можно 
сделать около 600 записей, что, ду- 
маю, хватит с лихвой. При желании 
папки можно и переименовать, чтобы 
придать им более перевариваемый 
вид. Чтобы вершить свои темные де- 
ла, имеются два режима записи - хо- 
роший (5Р) и похуже (І_Р). Тот, что по- 
хуже, предназначен на 22 часа рабо- 
ты, но качество будет далеким от иде- 
ала. Ну, а с хорошим качеством мож- 
но поработать в течение 10 часов, что 
тоже в принципе не мало. Также регу- 
лировке поддается и чувствительность 
- СопТегепсе и Оісіаііоп. Первая отре- 
гулирована на максимальный режим и 
будет записывать все, что услышит, 
от стонов до лая собак :]. Второй ре- 
жим, собственно, предназначен для 
близкой диктовки речи (на расстоянии 
5-10 см), как раз если нужно затаить- 
ся и по-тихому что-то прошептать. Ес- 
ли же шептать ничего не нужно (на- 
пример, на официальной встрече или 
на допросе :)), то может пригодиться 
возможность подключить внешний 
микрофон или послушать, как идет 
запись через наушники. 



Фишки 



Из основных особенностей ОМ-1 мож- 
но отметить наличие специального ре- 
жима - ѴСѴА (ѴагіаЫе Сопігоі Ѵоісе 
АсШаІог), позволяющего записывать 
только речь и останавливающего за- 
пись, когда ее нет. Таким образом 
можно существенно экономить память 
и записать гораздо больше голосовой 
инфы. Есть и еще один способ эконо- 
мить память. Для этого нужно нажать 
кнопку «ВесогсІ», и тогда запись пе- 
рейдет в режим паузы. Однако, если 
пауза задержится больше чем на 10 
минут, то ОМ-1 отключится (не бойся, 
запись сохранится :)). Самой же по- 



лезной и прикольной фишкой у этого 
девайса, несомненно, является встро- 
енные таймер и будильник. Для их ак- 
тивации нужно всего лишь выбрать 
нужное сообщение и время его вос- 
произведения. В связи с этим можно 
проделать какое-нибудь отличное за- 
падло. Например, предварительно за- 
писать лай бешеной собаки или 
страшного волкодава, а потом поста- 
вить такой будильничек сладко спяще- 
му корешу. Только особо не переста- 
райся, а то потом придется вместе с 
обделавшимся приятелем отстирывать 
постельное белье ;]. Другой фишкой 
этого девайса является ускоренное 
прослушивание (для этого нужно удер- 
живать «РІау» более одной секунды). 



МРЗ-плейер 



В одном из прошлых номеров мы уже 
достаточно обширно тестировали спе- 
циализированные мпЗ-плейеры, но и 
на фоне них ОІутриз ОМ-1 держался 
вполне достойно. Первое, что бросает- 
ся в глаза (а точнее, в уши :)), - это 
приличного вида и качества наушники. 
Правда, чтобы добиться хорошего зву- 
чания композиций, придется немного 
повозиться с настройками, т.к. завод- 
ские чересчур обрезают нижний и 
верхний спектры частот. Для этого 
можно просто-напросто отключить все 
эффекты или по своему вкусу настро- 
ить эквалайзер + поиграться с режи- 
мом «ѴѴОѴѴ», усиливающим басы. Также 
к услугам юзера предлагаются ЮЗ-тэ- 
ги, отображающее текущий битрейт и 
название трэка. А наличие встроенного 
динамика у ОМ-1 позволит даже послу- 
шать свой музон. Правда, хорошую 
дискотеку под него не замутишь :]. 



ОІутриз Ѵоісе-Тгек V- 1 0 



Этот диктофон, конечно, не так крут, 
как его старший собрат, но и стоит 
он на порядок меньше. Дополнитель- 
ных возможностей типа проигрыва- 
ния мпЗ’шек у него нет, так что сра- 



зу посмотрим, как он справля- 
ется со своей прямой обязанностью. 



Запись речи 



Прежде чем записывать что-либо, 
необходимо разобраться в менюшках 
и функциях. Благо, сделать это осо- 




бого труда не доставляет. Дисплей 
радует своей информативностью, а 
кнопки продуманностью и удобным 
расположением. Что касается режимов 
работы диктофона, то их два - с высо- 
кой и средней чувствительностью. 



НПРПКТЕРИСТИКИ 



■ Комплектация: шнурок для но- 
шения на руке, наушники (моно), 
ІІЗВ-кабель, документация, ПО; 

■ Жидкокристаллический дисплей; 

■ 32 МБ памяти; 

■ Частотный диапазон для качест- 
венной записи (НО) - 300 - 5800 Гц, 
стандартной (ЗР) - 300-4200 КГц, 
длительной (І_Р) - 300-1700 КГц; 

■ Разъемы для наушников и мик- 
рофона; 

■ Встроенный динамик; 

■ Ресурс батарей - до 19 часов; 

■ Размеры: 81 х 47,5 х 22,5 мм; 

■ Вес: 65 г. 
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( Высокочувствительный режим 
(ГесШге) предназначается для записи 
источника звука, находящегося непо- 
средственно перед диктофоном. Прав- 
да, помимо нужного источника к запи- 
си добавляются и дополнительные шу- 
мы, так что нужно немного подумать и 
выбрать нужный режим, прежде чем 
начать свою шпионскую деятельность. 



Фишки 



Как и у прошлой модели, в Ѵоісе-Тгек 
Ѵ-10 имеется возможность активизи- 
роваться от голоса - ѴСѴА. Только ре- 
комендую перед этим поставить вы- 
сокочувствительный режим, чтобы 
диктофон корректно определял, когда 
идет голос, а когда храп или стоны :]. 
Ускоренный режим воспроизведения 
тоже пригодится, особенно если вре- 
мя поджимает и необходимо быст- 
ренько прослушать, что там записа- 
лось. Файлы, собственно, записыва- 
ются в три папки: А, В и 8 (по сто со- 
общений для каждой). Последняя 
папка, кстати, дает возможность вы- 
брать и воспроизвести, находящиеся 
в ней файлы в определенный день и 
момент времени. Для этого нужно 
просто выбрать «АІагт» и указать со- 
общение + время его проигрывания. 
Возможности этого своеобразного 
органайзера на этом, впрочем, не ог- 
раничиваются и предоставляют еще 
одну полезную функцию - это напо- 
минание в течение дня о предстоя- 
щих делах и грандиозных планах ;]. 



ОІутриз ѴЫ-1800 



Эта модель тоже своеобразная рабо- 
чая лошадка, призванная заниматься 
своим непосредственным делом - 
записывать речь и делать голосовые 
заметки. Да и стоит эта лошадка 
вполне приемлемо. 



Запись речи 



Работать с этим диктофоном доста- 
точно просто, благо все хорошо про- 
думано и расположено. Как обычно, 
имеется несколько режимов качества 
записи - высокое, стандартное и дли- 
тельное. Длительного режима хватает 
на два с половиной часа, но качество, 
сам понимаешь, будет оставлять же- 
лать лучшего. Чувствительность также 



НЯРЯКТЕРИСТИКИ 



■ Комплектация: две батарейки, 
шнурок для диктофона; 

■ Жидкокристаллический дисплей 

■ 16 МБ памяти; 

■ Разъемы для наушников и мик- 
рофона; 

■ Встроенный динамик; 

■ Ресурс батарей - до 33 часов; 

■ Размеры: 96 х 39 х 21 ,5 мм; 

■ Вес: 60 г. 
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можно регулировать, выставив ее в 
высоком или низком режиме. В це- 
лом же никаких нареканий качество 
записи не вызывает. 



Фишки 



Сразу дает о себе знать отсутствие 
ІІЗВ-интерфейса, так что соединение с 
компом возможно только через линей- 
ный вход звуковой карты, и, следова- 
тельно, времени на закачку файла по- 
требуется гораздо больше. Впрочем, 
трудно ожидать многого от недорогой 
вещицы. А в остальном все на хоро- 
шем уровне. Имеется и ускоренное 
воспроизведение (на 30%), и органай- 
зер, такой же, каку Ѵоісе-Тгек’ера. В 
общем, все, что нужно непритязатель- 
ному юзверю, он получит :]. 



8АМ81ШС 8ѴК-Р750 



Эта модель, определенно, сразу вы- 
зывает симпатию. Изящные формы и 
вес могут порадовать кого угодно. 
Весит ЗѴВ-Р750 всего 26 граммов, 
по сути батарейка и то тяжелее ;]. А 
любителям остаться незамеченными 
очень пригодится дизайн диктофона, 
который мало чем отличается от 
обычной ручки. Поэтому с этим де- 
вайсом вполне можно записать при- 
ватную или секретную инфу, даже 
особо не пряча его ;]. 



Запись речи 



Теперь посмотрим, как успешно он бу- 
дет справляться со своими подслуши- 
вающими и записывающими функция- 
ми. Собственно, управление ими очень 
удобно и никаких неудобств не вызы- 
вает. Записи в хорошем качестве хва- 
тит на 250 минут, в посредственном - 
470. Все это добро помещается в двух 



НЯРЯКТЕРИСТИКИ 



■ Комплектация: 1 батарея АА, на- 
ушники, ремешок для ношения на 
руке, линейный кабель, ІІЗВ-кабель, 
ПО, инструкция; 

■ Жидкокристаллический дисплей; 

■ Встроенная флэш-память; 

■ Записываемый диапазон частот: 
300Н2 - З.бкНг; 

■ Разъем для наушников; 

■ Встроенный динамик; 

■ Ресурс батареи - до 8 часов; 

■ Размеры: 17.5 х 149 мм; 

■ Вес: 26 г. 



папках по 198 сообщений в каждой. 
Чувствительность регулируемая, с воз- 
можностью установки в высоком и низ- 
ком режимах. Нарекание вызывает, по- 
жалуй, недостаточная громкость встро- 
енного динамика. Из-за чего прослу- 
шивать, что там наболтали и нашепта- 
ли, иногда становится проблематично. 
Правда, туг на помощь приходит иду- 
щий в комплекте наушник-затычка :]. 



Фишки 



Этот диктофон может 
продемонстрировать от- 
личную сноровку при 
подключении к компу, пе- 
реписав, например, на него за- 
пись на 7 часов 50 минут всего за ка- 
кие-нибудь 2 минуты. Сразу видно, 
что возможности ІІЗВ-интерфейса ис- 
пользовались практически на полную. 
Чем еще порадовали инженеры Сам- 
сунга? Например, технологией ѴОВ. 
Символично, не правда ли? ;] Ну что 
ж, зеленый свет дан, будем воровать 
инфу с помощью функции Ѵоісе 
Орегайпд ВесогсІ (аналогична актива- 
ции от голоса). Остается только взять 
диктофон и идти изменять историю ;]. 



О-Рго ОВ-Р800 



Признаться честно, я никогда рань- 
ше не слышал и не видел диктофо- 
нов от компании Эідііаі йігесііоп 
Еіесігопісз. Поэтому слишком много- 
го от знакомства с й-Рго ОВ-Р800 не 
ждал. А зря. Девайсик оказался весь- 
ма непростым и интересным. 



Запись речи 



Разобраться с функциональными кла- 
вишами сможет даже слеповатый ла- 
мер - кнопок немного, и все они инту- 
итивно понятны :]. Записать можно до 
200 сообщений (для их хранения пре- 
дусмотрены 2 папки), а время общей 



Х-Стиль 




НЯРЯКТЕРИСТИКИ 



■ Комплектация: ІІЗВ-кабель, ПО, 
наушник, выносной микрофон, ау- 
дио кабель, телефонный адаптер, 
телефонный кабель, две батарейки; 

■ ЖК-дисплей с подсветкой; 

■ 32 МБ памяти; 

■ Записываемый диапазон частот: 
500 Гц - 3.5 КГц; 

■ Разъемы для наушников; 

■ Встроенный динамик; 

■ Ресурс батарей - до 16 часов; 

■ Размеры: 42 х 1 12 х 18 мм; 

■ Вес: 61 г. 



записи составит 134 минуты для стан- 
дартного режима или 548 для продол- 
жительного. Вот только в продолжи- 
тельном режиме качество записи бу- 
дет отнюдь не оптимальным, и чтобы 
разобрать, что там наговорили, может 
понадобиться не один литр спирта ;]. 
Также следует отметить отсутствие 
выбора чувствительности, однако осо- 
бого недостатка я в этом не вижу, т.к. 
чувствительности хватало практически 
в любых ситуациях. 




Фишки 



С этим девайсом точно не соску- 
чишься, т.к. возможностей для во- 
площения в жизнь своей богатой 
фантазии он предоставляет доста- 
точное количество - имеется линей- 
ный кабель для записи с аудио тех- 
ники, телефонный переходник + те- 
лефонный кабель (сам догадайся, 
для записи каких переговоров :), 
функция ѴОВ (Ѵоісе Орегаіесі 
Весогсііпд) позволит диктофону са- 
мому начать запись, как только он 
зафиксирует чей-то голос. 



Фотокамера 



А что делать, если, помимо звуко- 
вой информации, необходима и 
зрительная? Об этом разработчики 
О-Рго ОВ-Р800 тоже позаботились и 
дали возможность почувствовать се- 
бя реальным папараци, записываю- 
щим обширный компромат. Всего 
можно нащелкать до 250 снимков с 
разрешением 640x480, а уже затем 
перегнать их на свой комп через 
ІІЗВ порт. 

Конечно, высококачественные снимки 
сделать не получится, но 
разобрать, что на них изоб- 
ражено, особого труда не Щ п 

составит. ® * > 



Юниты 
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Штаты, родившие когда-то АКРАМ ЕТ, не хотят 
останавливаться на достигнутом и начали строит 
сеть нового поколения - Интернет-2. Что это 
такое и зачем делается, ты как раз узнаешь из 
этой статейки. Пристегнись, полетели :) 



1 N Т Е К N Е Т 



шшш.іпіе гпеі2.есіи 



Официальное лого 



И н т ер н е т за 

последние годы сущест- 
вования скачет в своем развитии кру- 
че кенгуру. Начиналось все с военных разработок 
в 1962-1969 годах, когда только еще сварганили пер- 
вую экспериментальную сеть - АВРАМЕТ (АбѵапсесІ 
Везеагсй Ргоіесіз Адепсу Меѣл/огк). В 1971-1972 годах 



совместными усилиями ІІЧѴѴС (Іпіегпеі ѴѴогкіпд Сгоир) 
родила протокол ТСР/ІР и спецификацию Теіпеі (ВЕС 
454). Появился первый ІІпіх :). Ну а дальше все запи- 
щало, закрутилось. Скорости росли, но их постоянно 
не хватало. Магистральная скорость всего за несколь- 
ко лет (1985-1991) выросла с 56 Кбит/с до 45 Мбит/с 
(ТЗ). Ну что еще надо людям? Нет, не сидится. Уже в 
1992 году разрабатывают идею ѴѴогІсІ ѴѴісІе ѴѴеЬ (ѴѴШ), 
а в 1993-м появился на свет первый браузер - Мозаіс. 
ИЗР (115 Маііопаі Зсіепсе Роипсіаііоп) создает ІпІегИІС - 
службу, которая занимается регистрацией и учетом ла- 
винно появляющихся хостов. В 1996 году их количест- 
во в сети перевалило за 1 миллион штукенций, а в 
1999-м зашкалило за отметку в 50 миллионов. Сегодня 
их, страшно сказать, практически 150 миллионов! 





ние 

інтернета тоже меняется, 

теперь, Кроме текстов и картинок, кругом 
полно медиа-ресурсов, на которых валяются гига- 
байты видео - и аудиоматериалов. Но Штаты, ро- 
дившие когда-то АВРАМЕТ, не хотят останавливаться 
на достигнутом и начали строить сеть нового поко- 
ления - Интернет-2. Что это такое и зачем делается, 
ты как раз узнаешь из этой статейки. Пристегнись, 
полетели :). 



< Низкая эффективность^» 



Пользователи Интернета множатся как кролики :) 



Интернет*- 

пешно "развивается 

и будет развиваться, но 

со временем перед Штатами встала 

проблема - так называемый потенциал решения про- 
блемы РЗР (РгоЫет Зоіѵіпд РоІепбаІ). Под Р5Р в дан- 
ном случае понимается эффективность полученной ин- 
формации из Интернета для пользователя, который ре- 
шает конкретную задачу. Из-за хаотичного появления 
кучи малополезных урл-ов обычный Интернет, который 
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ты юзаешь каждый день, по оценкам аналитиков всегда 
будет иметь очень низкий потенциал (РЗР). В результа- 
те уже сегодня стоит острая проблема использования 
Интернета в профессиональных целях. Другими слова- 
ми, изначально любой пользователь, используя все- 
мирную паутину, испытывает динамические ограниче- 
ния на своевременность, достоверность и полноту по- 
лученной информации. В первую очередь остро эту 
проблему испытывает образовательная система в Шта- 
тах, широко практикующая дистанционное обучение. 
Дистанционное обучение ориентировано именно на то, 
чтобы обеспечить обучаемому определенный уровень 
Р5Р. То есть дать ему в полном объеме то, что он ищет, 
чтобы он не копошился впустую. Проблема увеличения 
эффективности использования Интернета (Р5Р) послу- 
жила одной из основных причин для организации ново- 
го проекта - закрытой сети Интернет-2. То есть физики, 
биологи, медики и прочие большеголовые дядьки хотят 
вернуть себе то, что они имели несколько лет назад. 
Ведь Интернет изначально делался для военных и уче- 
ных, а сегодня он используется для целей, далеких от 
научных исследований. И выглядит он сегодня не как 
всемирная паутина, а как всемирная помойка всякой 
всячины :). Простой пример - я убил просто кучу време- 
ни, чтобы накопать свежую, достоверную, полную и од- 
новременно интересную информацию для этой статьи. 
Ничего лучше, чем перевести в лоб единственный и не- 
повторимый сайт на забугровом языке о новом проек- 
те, а потом догоняться самостоятельно, что же они 
имели ввиду, в результате я не придумал. Может мне 
как раз не хватало Интернет-2 :)? 



< Нехватка мощностей> 




технических задач уже не 

хватает даже существующих мегабитных ка- 
налов. И вторая основная задача нового проекта - по- 
вышение скорости передачи информации с современ- 
ной мегабитной до гигабитной. Скорость передачи дан- 
ных вырастет аж до 10 Гбит/с! Для примера, за 1 секун- 
ду по Интернет-2 можно перезздать все 30 томов Бри- 
танской энциклопедии, что в 100-1000 раз быстрее, 
чем по каналам обычного Интернета. Знали бы они, как 
долго придется утягивать эти 30 томов простому парню 
из деревни Лошки по обычному мопеду :). 




Разница заметна невооруженным глазом... 



Но закрытая сеть Интернет-2 не рассчитана на обычных 
пользователей, и ее внедрение будет производиться па- 
раллельно традиционному Интернету, так что ты на соб- 
ственной шкуре прочувствуешь мегаскорость не скоро. 
Но для чего нужны эти сверхскорости? Для проведения, 
к примеру, видеоконференций в реальном времени, ко- 
торые будут служить виртуальным пространством для 
обсуждения университетами разных стран насущных 
проблем, не вставая со своего любимого стула. Обыч- 
ный Интернет не дает такой возможности вовсе или на- 
кладывает ограничения на скорость и качество переда- 
ваемого поточного видео и звука. Результат - маленькое 
пищащее окошко с плохим разрешением. Более-менее 
приемлемые результаты дает только локальная сеть. 
Интернет-2 позволяет делать конференции с эффектом 
присутствия, проецируя изображение на специальном 
оборудовании и используя одновременно несколько 



проекционных камер. Проблемы со скоростью передачи 
данных уже отпадают, остается только разработать при- 
ложения для обработки и визуализации поступающей 
информации. Уже сегодня ведутся активные и весьма 
успешные разработки 30-конференций, которые в буду- 
щем должны вытеснить обычные конференции. 




Не за горами и интерактивный Оиаке по Инету ;) 

То, что раньше ты видел только в фантастических филь- 
мах, сегодня постепенно становится реальностью. Кроме 
видеоконференций, в науке существует проблема мощ- 
ных вычислительных средств, которые доступны далеко 
не каждому. Частичное использование их дистанционно 
возможно уже сейчас, но только с увеличением скорости 
передачи информации можно будет их эффективно ис- 
пользовать на все 100%. Ученым и студентам уже не нуж- 
но будет ждать, пока персоналка станет париться полдня, 
высчитывая требуемые навороченные формулы. Они про- 
сто перешлют исходные данные на более мощные вычис- 
лительные средства и практически моментально получат 
искомый ответ. Но есть небольшая проблемка - пока не 
будут модернизированы сети университетских городков, 
выигрыш в скорости, обеспечиваемый новой опорной се- 
тью, останется минимальным. Более того, пользователи 
только теперь начинают разрабатывать прикладные про- 
граммы, которые будут способны использовать эту 
сверхскорость. Но основные затраты на необходимую 
модернизацию ПО и аппаратуры дает государство в ви- 
де грантов, а гранты у них не такие, как наша стипендия 
:). Поживем - увидим. 



<Создание проекта Интернет-2> 



АКТИВНО 

оазарить о проекте 

Интернет-2 стали только сейчас, 

потому что он набрал обороты и пошел в гору. 
Уже сейчас (данные на февраль 2002 года) проект поддер- 
живает и внедряет в Штатах 191 университет. 




В феврале 2002-го проект поддерживает 
191 институт 



Но изначально о необходимости его создания заговори- 
ли еще в октябре 1 996 года, когда в Чикаго собрались на 
встречу представители 34 университетов и подняли этот 
вопрос. Попив минералки и почесав лысые затылки, они 
решили строить проект своими силами с ежегодными 
инвестициями со стороны каждого участника в размере 
500 тысяч зеленых. Позже, в феврале 1997 года, новым 
проектом заинтересовался и поддержал сам президент 
Штатов Билл Клинтон. Он решил в дальнейшем скрес- 
тить Интернет-2 с правительственным проектом N01 
(Иехі Оепегайоп Іпіегпеі), который имеет в основе сход- 
ные принципы. Что такое N01? Это открытый проект (Ин- 



тернет-2 является закрытой сетью), в основе которого 
лежит программа создания новых сетевых технологий 
для федеральных нужд с более продвинутой базой и бо- 
лее высокой пропускной способностью, чем обычный 
Интернет. Основными задачами N01 являются: создание 
высокоскоростной сети, получение развитых технологий 
сетевого сервиса, разработка прикладных программ но- 
вого поколения. Минимальная сквозная скорость кана- 
лов должна быть от 100 Мбит/с до 1 Гбит/с. Президент 
Клинтон и вице-президент Гор 10 октября 1996 года 
толкнули официальную речь о том, что поддерживают 
инициативу создания Интернета следующего поколения 
(Иехі-Сепегайоп Іпіегпеі, N01), базирующегося на новей- 
ших программах исследований и разработок, проводи- 
мых в федеральных ведомствах. Эта инициатива направ- 
лена на поддержку научных исследований и разработок в 
области крупномасштабной сети и обеспечение высоко- 
скоростных соединений между основными исследова- 
тельскими центрами. Техническую основу реализации 
N01 составляет высокоскоростная опорная сеть ѵЕМЗ. 




Использование скоростных каналов потребует разра- 
ботки новых технологий сетевого сервиса. К ним можно 
отнести новые протоколы передачи данных, отвечаю- 
щие возросшим требованиям эффективности работы, 
средства обеспечения безопасности передачи данных, 
средства для администрирования и управления сетью. 
Кроме того, создание прикладных программ нового 
уровня, использующих в полной мере все возможности 
новых скоростных соединений. 




Общая топология ѵВИ5 



Примерами могут служить видеоконференции, про- 
граммы для дистанционного управления физическими 
экспериментами, программы мониторинга окружающей 
среды, здравоохранения, телемедицина и т.п. ОднЦ 
словом, проект Интернет-2 большей частью был похН 
на проект федералов, и федералы стали его финансИ 
ровать. Проект Интернет-2, в свою очередь, смог Я 
пользовать наработки N61. В 
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Но в целом Интернет-2 остался самостоятельным за- 
крытым проектом, чтобы не повторить ошибку захлам- 
ленности современного Интернета, ради чего, собст- 
венно, и создавался. 

| Скорость передачи данных вырастет аж 
I до 10 Гбит/с! Для примера, за 1 секунду 
■ по Интернет-2 можно передать все 30 то- 
I мов Британской энциклопедии, что в 100- ' 
I 1000 раз быстрее, чем по каналам обыч- 
I ного Интернета. 

Ь — — — — — — — — — — — — — ^ 



<Структура Интернет-2> 



то собственно,. 

нтернет-2 

представляет собой сегодня и ка- 

кова его общая структура? Вся сеть Интернет- 
2 состоит из узловых точек - СідаРоРз (дідаЬй-сарасіІу 
роіпіз о! ргезепсе, с пингвинского точки доступа гига- 
битной мощности). На данный момент таких точек все- 
го 28 штук. Узловые точки связаны общей магистралью, 
которая обзывается у них Іп1егпе12 ВаскЬопе ІМеѣл/огкз. 
Непосредственно к узловым точкам через оптоволокно 
цепляются университеты, всевозможные исследова- 
тельские сетки и обычный Интернет. Общая магистраль 
держится на волоконно-оптической магистральной сети 
АЬіІепе стоимостью 500 миллионов зеленых. Она была 
разработана Ііпіѵегзііу Согрогабоп для организации 
ИСАЮ (АбѵапсесІ Іпіегпеі Оеѵеіортепі) при участии та- 
ких гигантов, как Оѵѵезі Соттипісаііопз, ІМоПеІ 
Иеіѵѵогкз, Сізсо Зузіетз и Іпсііапа Ііпіѵегзііу. Сеть 
АЬіІепе функционирует со скоростью до 2,4 Гбит/с, что 
вполне достаточно для нужд Интернет-2. 





Узловые точки СідаРоРз 





Іпіегпеі2 Ыеіѵѵогк Агсііііесіиге 

Переход на новые скоростные каналы потребует но- 
вых протоколов маршрутизации, так как использова- 
ние старых протоколов будет сильно уменьшать их 
реальную пропускную способность. Что касается про- 
токола ІР, то его тоже переработали, так как всего 
может существовать около 4 млрд, четырехбайтовых 
ІР-адресов, при этом некоторые комбинации цифр не 
являются реальными адресами и служат для специ- 
альных целей. Поскольку сейчас отдельные ІР-адреса 
требуются не только компьютерам, но и различным 
устройствам: принтерам, средствам бесперебойного 
питания ІІР5 и т.п., то такая цифра вовсе не кажется 
слишком большой. Поэтому сейчас уже разработана 
новая версия протокола ІР, названная ІРѵб (ІР ѵегзіоп 
6). В этом протоколе количества цифр в ІР-адресе 
увеличено. Этот протокол и будет использован в 
дальнейшем в Интернет-2. 



| Если ты заинтересовался материалом, то 
| можешь самостоятельно полазить по 
| ѵѵѵѵѵѵ.іп1егпе12.ес1и, подгрузив электрон- 
- ный англо-русский словарик. 



Ч 

I 

I 

I 

I 

Л 



<Приложения для Іпіегпеі2> 




кучи приложении, которые эффективно 



используются американскими институтами в про- 
цессе обучения. Некоторые из них очень любопытные и 
специфические, вот некоторые из них: 




Саѵе50 

Саѵе50 (ѵѵѵѵѵѵ.ссро.осіи.есІи/~саѵе5сі/Ьотераде.ЫтІ) Элек- 
тронная лаборатория визуализации. Виртуальная среда, ко- 
торая позволяет полученные данные просматривать, визуа- 
лизировать, анализировать и преобразовывать в реальном 
времени. В программе имеется куча настроек. Позволяет 
получить непрерывную визуализацию дистанционных про- 
цессов, данные о которых будут передаваться через сеть. 



Іпіегпеі2 ВаскЬопе Ыеішогкз 



Террум 2 




МІСЕ 



МІСЕ, Моіесиіаг Іпіегасііѵе СоІІаЬогаІіѵе Епѵігоптепі 
(ІШр://тісе.зсІ5С.есІи) Еще одна среда сложной визуали- 
зации, ориентированная на молекулярный анализ. Все 
существующие методы позволяют делать визуализацию 
только статических данных или двухмерных сред. Эта 
программулина позволяет визуализировать в реальном 
времени, исследовать и воздействовать на макромоле- 
кулы в трехмерной среде. Движок построен на ЗаѵаЗО. 




ВІВ5 

ВІВЗ, Вегкеіеу Іпіегпеі: Вгоасісазііпд Зузіет 

(Іійр://Ьтгс.ЬегкеІеу.есІи/ЬіЬ5) Интерактивная телеви- 
зионная система, которая позволяет дистанционно обу- 
чаться. Разрабатывалась в данном случае специально 
для студентов Беркли. Поддерживает сотни одновре- 
менно работающих программ, включающие аудио, ви- 
део и данные. Позволяет дистанционно он-лайн прово- 
дить лекции и семинары с большим количеством поль- 
зователей одновременно. 



* НС Нвпп#І 



РезеагсЬСЬаппеІ 

ПезеагсІіСІіаппеІ (ѵѵѵѵѵѵ.гезеагсИсИаппеІ.сот) Проект 
сразу нескольких университетов, направленный на 
продвижение канала качественного видео и радиопе- 
редач через Интернет. Позволяет просматривать он- 
лайновые проекты или архивные ролики. Использует- 
ся для прямой связи и передачи новостей, исследова- 
ний, открытий и просто дистанционного общения меж- 
ду университетами. 




ТЬе ѴіПиаІ СеІІ 

ТИе Ѵігіиаі СеІІ (ѵѵѵѵѵѵ.псІзи.посІак.есІи/іпзІгисѴтссІеап/ѵс) 
Эмуляция среды, в которой студенты могут изучать 
структуру и функции клетки. Взаимодействие происхо- 
дит в реальном времени. Можно наглядно изучать жиз- 
недеятельность любой клетки. Ролевая игра, одним сло- 
вом :). Движок построен на ѴВМІ_. 
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Мазз Зресіготеігу 

Мазз Зресіготеігу (\ллллл/.исІеІ.есІи/Іоріс5/іпІегпе12/ргоі/таІсІі) 
Универсальный спектрометр. Позволяет разнести доро- 
гое оборудование в лаборатории и исследователей, кото- 
рые дистанционно из любого места могут получать дан- 
ные опыта, отправив в лабораторию нужные образцы. 




Теіе-іттегзіоп 

Теіе-іттегзіоп ( ѵѵѵѵѵѵ. еѵі . и іс . есі и/зріТТ/саІѵі п ) Среда 



ный Интернет. Виртуальная лабораторная работа на 
другом континенте станет обычным делом. Возможно, в 
ближайшем будущем врач тебя сможет осматривать 
прямо дома и ставить диагноз на расстоянии, а ученые 
смогут сделать много новых открытий и изобретений в 
результате дистанционного и эффективного использо- 
вания доступных мощностей. Конечно, читая этот мате- 
риал, обидно, что мы постоянно отстаем от тех же Шта- 
тов по вычислительной технике и коммуникациям лет на 
7-8. Так что пока остается только смотреть со стороны и 
глотать слюни. Но рано или поздно волна новшеств до- 
катится и до нас. А уже сейчас, к примеру, есть реаль- 
ные предложения Владивостоку со стороны Калифор- 
нийского университета в создании спутникового канала 
на средства гранта НАТО. На эти средства планируется 
приобрести коммуникационное оборудование и развер- 
нуть систему доступа к информационно-образователь- 
ным ресурсам. Это даст возможность связать образова- 
тельную сеть Приморья с Калифорнийской университет- 
ской сетью. А так как Калифорнийский университет вхо- 
дит в проект Интернет-2, то это реальные шансы в буду- 
щем подрубиться и к проекту Интернет-2. Реализация 
этого проекта рассчитана на 2 года, так что все впере- 
ди. Если ты заинтересовался материалом, то можешь 
самостоятельно полазить по ѵѵѵѵѵѵ. Іп1егпе12.есіи, подгру- 
зив электронный англо-русский словарик. 




ОТКРЫЛСЯ новый 



компьютерный клуб Ф2 

20 компьютеров 

Ад рос клуба 
метро 1905 года, 

1-и Земельный переулок 

я ѵ г 

тел 253*9074 
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разработки окружающей виртуальной среды. Позволя- 
ет участникам, расположенным дистанционно по отно- 
шению друг к другу, создавать виртуальные миры, в 
которых они могут общаться. Широко используется 
также для организации видео- и телеконференций. 




ТНе ІпТогтесііа ОідііаІ Ѵібео ИЬгагу 

Тбе Іпіогтесііа ОідііаІ Ѵібео ЫЬгагу 
(ѵѵѵѵѵѵ.іпіогтебіа.сз.сти.еби) Цифровая информационная 
видеобиблиотека. Предоставляет автоматическую индек- 
сацию, навигацию, визуализацию и поиск для обучаю- 
щих, информационных и развлекательных данных. Может 
автоматически распознавать и отличать звуки, картинки, 
видео и прочее. Есть возможность обучать систему. 



| < Верди кт всей байде> 

Интер нет -2 

очень пертпеіш іи про- 

ект И даст множество новых воз- 
можностей, которые не может дать обыч- 
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Если у тебя машина тарахтит 
и воет волком - выкинь ты ее 
подальше, нам такая не нуж- 
на! А если серьезно, этот 
Тірз&Тгіскз написан для тех, 
кто до сих пор мучается с 
486ЭХ, Репііит 100 и иже с 
ними. Короче, не знаю, как 
там у тебя, а меня уже поряд- 
ком достала моя тачка Р-166, 
32 МЬ, которая постоянно 
шуршит своим винтом и жуж- 
жит вентилятором, как АЭС 
какая-нибудь... Но выходесть 
всегда! И мы оптимизируем 
твою микроЭВМ по полной ;). 
Для начала убери все феньки 
со своей Винды: всякие ѵѵаІІ- 
рарег'ы, крутые иконки, кур- 
соры, заставки и т.д. Эта бра- 
тия тормозит твою тачку не 
по-детски. Всякие окошечки, 
пимпочки и т.д. - все делай по 
дефолту! Идем дальше: на- 
счет софта, не ставь всякие 
ресурсоемкие приложения, 
ищи альтернативу! А если ее 
нет - напиши свою прогу ;). 
Один вопрос: ты используешь 
АѴР/РМоІозМор 6.0/М8 
ОІІісеХР/ѴѴіпМе/СогеЮгаѵѵ 
ѵ999? Если да - иди-ка ты по- 
дальше удалять их, потому что 
данные индивидуумы на фиг 
тебе не нужны! Не пытайся 
гнаться за техническим про- 
грессом, не качай последние 
версии, если тачка у тебя не 
Р4/А1ЫОП. Такой софт для тебя 



ипгеаі, ищи альтернативу. 
Кстати, вот тебе и альтернати- 
ва вышеприведенному списку: 
Ог.ѴѴеЬ/РІюЮзІюр 5.0/М8 
ОТГісе 97/2 к/ѴѴіп98/95/3. 1/1 .0 
;) (а лучше Линух)/Ргеебапб 9. 
Особо не загружай проц, уби- 
вай резидентов и проги, кото- 
рые любят посидеть в трее. 
Лично у меня всего одна про- 
га в трее - ТгауЗегѵісе. Навер- 
няка ты про такую и не слы- 
шал, а зря, ента штука позво- 
ляет быстро добираться до 
нужных тебе папок, чистить 
темповые папки, кэш, откры- 
вать сидюки, взрывать мони- 
торы... Все это можно поса- 
дить на "горячие" клавиши; 
сама прога написана на ѴС с 
использованием ѴѴіпАРІ, по- 
этому отжирает памяти она 
немного. И весит - ~70КЬ. 
Иди, качай ;) 
бІІр://пособе.кт.ги/боѵѵп- 
ІоасШт. Ну вот, вроде бы и 
все. Напоследок хочу сказать, 
что главный принцип владель- 
ца доисторической машины - 
у тебя все получится, и за та- 
кой тачкой можно работать, 
поверь мне. И избегай как 
можно больше всякой мульти- 
медиа архивов біѵх и трЗ. 
Вообще, ставь себе *піх, там 
консоль не тормозит ;). Удачи! 

Дмитрий Алексеенко 
(бтіІгі@різет.пеІ) 
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ѴѴШРОШТ - РІООМЕТ НА ЛАДОНИ 



ф Скрыпников Сергей ’ака' ЗІат 

(5егдеу@50оЬсИа.ш, 2:5058/1 03.777) 






Помнится, в 1 1 номере за 2001 год я рассказывал тебе, что же такое это самое РЮО. Так вот, думаю, что ты прочитал 
и тебе понравилось =), и ты наверняка захотел подключиться, но для этого нужно иметь необходимый софт (как 
получить пойнта, ты тоже знаешь). Так вот, есть такая волшебная программка, которая называется ѴѴіпРоіпІ. Это как 
бы 3 в 1 - и тоссер, и мейлер, и редактор сообщений. Тебе не нужно больше настраивать отдельно каждую 
программку а потом геморроиться, чтобы они еще вместе работали, теперь тебе достаточно ввести пару значений, 
вся программа настроена, главное - не забывай, когда можно звонить твоему боссу :-). 



[ Итак, приступим. 

Бегом на№р://ѵѵѵѵѵѵ.5сИепк5тіг.сІе/ѵѵр/епдІІ5П/ или на 
бйр://ѵѵіпроіпІпагосі.ги/, и качай оттуда ѴѴР версии жела- 
тельно не ниже 1 .78 (а именно про нее я буду тебе расска- 
зывать). Скачал? Так, давай сникерсни и распаковывай, за- 
пускай. Программа начнет последовательно спрашивать 
твое имя, фамилию (обязательное условие подключения к 
ФИДО - использование настоящих имени и фамилии, ни- 
каких никнеймов - "пережитков Интернета"), твой адрес в 
сети (который выдал тебе босс), номер телефона босса, и 
так по мелочи. Естественно, как и все шаровары, ѴѴР будет 
тебе надоедать и просить у тебя денег, но я-то знаю, что 
лишних у тебя нет, а если и есть, то ты их не отдашь, так 
что специально для таких, как ты, САМ АВТОР решился на 
то, что для наших она будет фриварной: 

ІІзег: Ргееѵѵаге 
Кеу : 005А7470 



Так выглядит ШіпРоіпі 
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шью, губнушкой) и листочком и записывай названия тех 
эх, которые тебе больше всего нравятся (надеюсь твой 
босс будет держать ВІІ.5ЕХ и ВІІ.НАСКЕВ =)). Записал? 
Молодец, затем создавай новое письмо (надеюсь, ты 
уже научился, если нет, то перечитай все сначала), опять 
пиши его к АгеаРіх'у, но в теле письма пиши: 
+ѵоШкф.еха 
+і.ѵоШкф 

Естественно, после "+" (а "+" означает, что ты хочешь под- 
писаться на эху, - соответственно - отписаться) ты дол- 
жен писать названия эх, ПО ОДНОЙ В КАЖДОЙ СТРОКЕ! 
Сохраняй, звони, жди (теперь уже поболе, может и 10 
минут, а может и сутки =)). 

Пока ждешь, беги в настройки ВВЗ, там ставь пеѵѵ агеаз 
-> сгеаіе аиіотаіісаііу, этим самым ты приказываешь 
ѴѴР, чтобы при поступлении хотя бы одного нового 
письма с неизвестной ему пока эхи он создавал новый 
раздел с названием этой эхи (ну, типа фильтра в Тііе 
Ваі!). Если тебе потом не понравится эха, то сначала от 
нее отписывайся, жди примерно сутки (т.е. жди под- 
тверждения отписки), выделяй арию, нажимай 
Сйі+Беіеіе - все, теперь ты ее не увидишь :-). 



Теперь самое время подписаться на эхоконференции 
(ведь ты не собираешься пользоваться только почтой?). 
Для этого существует робот АгеаРіх. В общем, делай так: 
заходи в ѴѴР в раздел МеІМаіІ (здесь будут храниться пись- 
ма, пришедшие лично тебе), нажимай кнопочку ИЕѴѴ, по- 
явится окно, там в поле То: вводи "АгеаРіх" (без кавычек, 
есесно) и адрес твоего босса, т.е., например, если адрес у 
тебя 6:6666/666.666, то ты должен ввести 6:666/666, в по- 
ле Зифсі пиши свой пароль. Теперь, непосредственно в 
самом теле письма, пиши %І_І5Т (этой командой ты гово- 
ришь роботу, чтобы он выслал тебе список доступных эх, 
которые держит твой босс), нажимай Заѵе, потом Езс (на 
клавиатуре), посмотри наверх и увидишь там кнопочку 
РОИ, нажимай на нее, потом нажимай на кнопочку СаІІ - 
все, если у тебя нормально настроен мопед, то ѴѴР дозво- 
нится и отошлет почту. Подожди минут 10-15 после дис- 
коннекта и звони еще раз. На этот раз для тебя должна 
быть почта, она сама скачается. Лезь в раздел НетМыло, 
там ищи новое письмо, дабл клик по нему, и оно перед 
тобой. Ты увидишь список доступных эх с их описанием, 
теперь бегом за ручкой (карандашиком, маркером, ту- 




Посылаем запрос АгеаРіх’у 



Если тебе не понравился встроенный мейлер, то делай 
следующее: сначала отдельно настраивай ЕМЗІ-таіІег для 
работы, затем в настройках ѴѴіпРоіпІ прописывай узлы сво- 
их боссов в разделах "РісіопеГ и "ВВЗ", не забыв в послед- 
нем обязательно заполнить поле "МеІсаІГ, прописав в нем 
строку для запуска вышеупомянутого ЕМЗІ-таіІег'а. Заклю- 
чительный этап заключается в том, что ѴѴіпРоіпІ и ЕМ5І- 
таііег должны обязательно использовать общие каталоги 
Віпк Зіуіе ІпЬоипсІ/ОиШоипсІ, в ѴѴіпРоіпІ это реализуется пу- 
тем заполнения полей "5ейтдз\Моге\Ро1с1ег5\1пЬоипсГ и 
"Зейіпд5\Моге\РоІбег5\ОиШоипсГ соответственно. Теперь 
забрать почту у своих боссов можно либо нажав кнопку 
"РоІІ" на главной панели инструментов ѴѴіпРоіпІ, либо запу- 
стив внешний ЕМЗІ-таіІег самостоятельно, что в конечном 
счете одно и то же. 

Настраиваем И ѴР 




Надеюсь, ты уже получил новуюпачку писем с новых эх? 
Да? Очень хорошо, теперь я расскажу тебе, как правильно 
настроить чтение писем. Для того чтобы при сохранении 
письма не были испорчены автозаменой на "ид" и "ае", 
нужно сделать одну вещь. Заходи 5ейтдз>агеаз-> назва- 
ние нужной эхи и снимай флажки сопѵеіі дСегтапшпІаійз 
и сопѵеіі Я ІО 55. 

2) Для того чтобы не исчезала Н (самая частая проблема 
начинающих фидошников), поставь флаг сопѵеіі Сопѵеіі 
Виззіап Н. 

3) Если хочешь нормально перелистывать письма (ну, что 
пришло, то и смотришь), поставь зоііесі Ьу ітроііесі, тог- 
да все будет ОК. 

Для нормальной работы нужно установить пойнтлисты, 
это делается следующим образом: скачивай пойнтлист у 
босса, устанавливай значения файлов в 5ейіпдз->ІІ5І5, на- 
жимай Й1е->ргосе55 посІеМзІ. Для поиска нажимай Р9. 



Думаю, для нормальной работы с почтой и эхо- 
конфами этого тебе вполне хватит. Если что-то не- 
понятно, то мой мыл всегда открыт для тебя. Работу 
с файлами мы разберем в следующий раз. % 




“ГР^І(=М 



Хочу поделиться советом, как без йгеѵѵаІІ-а обнаружить атаку на 
комп. Если у тебя установлена "служба доступа к файлам и 
принтерам сетей МісгозоЙ", то все получится. Значит так, не 
вставляя дискету, заходишь в свойства диска А:, далее 
выбираешь вкладку Доступ, затем отмечаешь "общий ресурс", в 
поле "сетевое имя" пишешь "ѴѴіпсІоѵѵз", "тип доступа" - "только 
чтение". В принципе, все готово, но для пущей уверенности в 
том, что наивный ламер действительно принял все за правду, 
надо создать где-нибудь, в укромном местечке, на винте папку, 
назови ее, например, "ІігеѵѵаМ". В этой папке создай две 
подпапки, одну с названием "Ргодгат Іііез", а вторую "Мои 
документы". После сделай ту же процедуру, что и с А:, только 
сетевые имена дай соответствующие названиям этих папок. 
Все, самодельный ІігеѵѵаІІ готов. Как только злобные хакеры 
захотят скачать твои РѴѴІ_-ки, флопак поднимет тревогу :). 



[МРС]РесІраХ. гефах@е-таіІ.ги 
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I НапзоІ 



Может ли монитор быть надежным, качества нкым. простым б обращении, недорогие и в ю же время красивым? 
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удобство и точность настройки, еторемсниый дизайн. 
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НЕ ФЛЭШЕМ ЕДИНЫМ 



НоггіЛс 5тігпапс]г@таіІ.ги ѵѵѵѵѵѵ.сусі- 
зоТС.сот/ѵг-опІіпе 



Рііе ЕсІіІ: Ѵіеѵі Дпітайоп ІЕР^есЬ Міпеіош Неір 
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-ЛАЛНЫк'Л 



Программы для изготовления 
анимированных изображений 



С появлением РІазІіб все почему-то ринулись создавать свои сайты и баннеры именно с помощью него. 
Такое ощущение, что других программ просто не существует. А как же старые добрые СІР-аниматоры? 
Неужели они должны улететь за борт? Ни в коем случае!!! Они жили, живут и будут жить!!! 



СПОЧЕМУ ПА5Н НЕ ВСЕСИЛЕН?> 



Я не буду здесь разводить большую лекцию, потому 
что передо мной не стоит задача объяснения графиче- 
ских форматов, но и умолчать я тоже не могу. Поэто- 
му я коротко покажу, когда применение П.А5Н для со- 
здания графики в ѴѴЕВ неэффективно. С помощью 
ПАЗН можно создавать векторную графику для ѴѴЕВ. 
Некоторые считают, что картинка в векторе занимает в 
несколько раз меньше места, чем в растре. Это прав- 
да, но не на все 100%. Вектор эффективен только ес- 
ли картинка очень простая и содержит маленькое чис- 
ло цветов. В остальных случаях вектор прожорлив. Ес- 
ли картинка сложная и насыщена цветами (например, 
фотография), то желательно сжимать ее с помощью 
алгоритма Эред. Он сдавливает файлы с потерей каче- 
ства, но при большой насыщенности картинки цветами 
это незаметно. 

Если картинка содержит мало цветов, но изображение 
сложное, то тут лучше подойдут СІР-файлы. Этот фор- 
мат удобен не только маленьким размером результи- 
рующего файла, но и тем, что может содержать анима- 
цию. Вообще, СІР-формат я считаю наиболее универ- 
сальным. Если количество цветов очень мало, то раз- 
мер СІЕ файла тоже будет очень маленьким. Слож- 
ность сцены тут не играет особого значения. Конечно 
же, если картинка будет сложной, то и размер файла 
будет больше, но не намного. 



С1Л.ЕАР СІГАШМАТОР> 



шѵѵѵѵ.иіеагі.сот/ 
Размер: 1 1 метров 



Эту программу я считаю лучшей для сборки СІР-фай- 
лов. Ее интерфейс очень прост и удобен. Я бы даже 
сказал, что он напоминает Ріюіозіюр. С другой сторо- 
ны, он очень перегружен, и обладатели маленьких мо- 
ниторов могут столкнуться с проблемами нехватки ра- 
бочего пространства. При сборке анимации ты так же, 
как и в Ріюіозіюр-е, сможешь оперировать слоями. 



Каждому слою можно назначить свою прозрачность и 
даже степень прозрачности. Но я не советую тебе со- 
здавать полупрозрачные слои, потому что тут сразу 
начинает работать смешение цветов, что приведет к 
заметному увеличению размера файла. 




ШеасІ СІР Апітаіог 

Если фильтров в стандартной поставке я не увидел (их 
нужно устанавливать отдельно), то вот эффектов 
сколько угодно. С помощью этих эффектов можно в 
пять сек оживить любую статичную картинку. Если ты 
создаешь анимацию не для ѴѴЕВ, то ты по достоинству 
оценишь все эффекты. Но если ты хочешь создать 
анимированный баннер, то проматеришь разработчи- 
ков ШеасІ, их родителей и всех их родственников. 
Большинство эффектов увеличивает размер анимации 
в разы. Баннеры в 50 кило не позволит у себя размес- 
тить ни одна из баннерных систем. Так что эффектами 
рекомендуется пользоваться осторожно. 

Если заглянуть в помощь ШеасІ СІЕ Апітаіог и почитать 
имена разработчиков, то можно язык сломать :). Это и 
не удивительно, ведь прогу написали тайваньские ребя- 
та (второй адрес фирмы в Инете 
Пир : //ѵѵѵѵѵѵ. и ІеасІ . сот .Іѵѵ/) . И все же собирать анимацию 
в ШеасІ СІЕ Апітаіог очень удобно. С помощью этой тул- 
зы можно без проблем превратить в СІЕ даже видеофай- 
лы. Только не вздумай открывать свой любимый фильм 
"Матрицу", а то компьютер моментально сдохнет. 



<СУР 01Р 5ТІЮІО РРО> 



ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоА.сот 
Размер: 3,6 метра 



В моей проге так же есть эффекты. Они попроще, 
чем в ШеасІ СІЕ Апітаіог, но зато они не так сильно 
увеличивают размеры файла. Если создать анима- 
цию с помощью любого эффекта на 5 кадров, то 
файл получится приемлемых для любой баннерной 
системы размеров. 

В проге также удобно реализованы возможности уп- 
равления кадрами - прозрачностью и длительностью 
проигрывания отдельных фреймов. 

Среди мастеров лучшим считается "30 ТехГ, с помо- 
щью которого можно создавать кадры, содержащие 
трехмерный текст. Такие кадры получаются не фото- 
графического качества, зато не сильно увеличивают 
размер файлов. Вообще, Суй СІЕ Зіисііо Рго построена 
так, чтобы любая из ее функций не сильно влияла на 
размер анимации. Прога надежно работает только в 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000. На остальных тоже работает, но на не- 
которых системах с ѴѴіпсІоѵѵз 98 прога просто сыпется 
ошибками :(. Такие системы встречаются редко, но 
все же я обязан предупредить.... 




Суй СІРЗШіо Рго 
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ССОГГЕЕСЦР СІР АШМАТОК> 



шт. соТСееси р . сот 
Размер: около 2 метров 



Честно сказать, первые проги этой фирмы меня покорили. 
Но СІР аниматор меня убил. Такой лажи я не ожидал от та- 
кого солидного производителя. Аниматор действительно 
простой, и с ним можно создать практически любую ани- 
мацию. Но найти какую-нибудь изюминку мне не удалось. 
Оптимизация не на самом лучшем уровне. Фильтры и эф- 
фекты просто отсутствуют. 




СоНееСир СІР Апітаіог - это простенький аниматор для 
создания простеньких СІР файлов. Ничего особенного он 
собой не представляет, поэтому я поражаюсь, почему его 
скачивает наибольшее количество народу на 
боѵѵпіоасі.сот? 



<ВАВАР05А СІР АШМАТОВ> 



ѵѵѵт.Ііаіго.сот/ 

Размер: около 800 кило 



Еще один простенький и маленький аниматор. Я бы пози- 
ционировал его как удобное средство для создания СІР 
файлов. Все примитивы, которые ты здесь рисуешь, со- 
здаются в векторе, и поэтому файлы очень удобно редак- 
тировать и превращать в движение. Но этот же вектор не 
позволяет использовать эффекты и фильтры к кадрам, по- 



тому что такое возможно только с растром. Нормальная 
оптимизация тут также невозможна. Так что для сжатия 
анимации придется завести что-нибудь другое. 




ВаЬагоза СИ Апітаіог 

На первый взгляд программа очень простая и маленькая, 
но некоторые вещи в ней создавать намного удобнее, чем 
даже в тяжеловесном ІІІеасІ СІР Апітаіог. Так что для со- 
здания анимации не помешает хранить этого жучка на 
своем винте. 



^АЗС АМІМАТІОМ 5НОР. > 



шт.\ азе. сот/ 

Размер: почти 12 метров 



С помощью этой программы ты будешь работать с ани- 
мацией в виде растра. Никаких возможностей для опти- 
мизации тут нет. Эффекты очень сильно увеличивают 
размер файла, поэтому не советую использовать их для 
ѴѴЕВ-анимации. Никаких особенностей в программе нет. 
Короче говоря, на первый взгляд это полный отстой. Тог- 
да зачем же нужна тебе эта тулза? В ней есть возмож- 
ность работы с такими форматами, как РІ_С, РІ_І, АѴІ, АИІ 
и даже МИС. Большую часть моего обзора заняли проги 
для создания СІР-анимации. Оно и понятно, ведь первое, 
о чем думает любой продвинутый мен, так это о созда- 
нии собственной страницы в Инете. Но нельзя же забы- 
вать про такие форматы анимации, как ПС и РІ_І. Они до- 
статочно распространены и за все время своего сущест- 
вования не потеряли популярности. 




Иазс Апітаііоп 8іюр 

Фирма ^5С позиционирует свой Апітаііоп ЗІіор как СІР- 
аниматор. Но, честно сказать, выполняет он свои функции 
фуфлыжно. Зато возможность работы с другими формата- 
ми анимации в программе реализована просто велико- 
лепно. Ты можешь без проблем конвертировать любую 
анимацию в любой формат или сохранять свои творения в 
любом виде. Хотя бы только это может заставить тебя ус- 
тановить ^5С Апітаііоп ЗІіор на свою тачку. Так что если 
тебе не жало потратить часик на выкачивание этой тулзы, 
то сделай это, в хозяйстве она пригодится. 



<ИТОГО!?> 

Как видишь, не существует определенной проги, 
которую можно было бы назвать лучшей для со- 
здания анимации. Каждая из них направлена на 
какую-то свою область. Где-то удобней созда- 
вать анимацию, а где-то управлять ею или опти- 
мизировать размер результирующих файлов. 
Поэтому желательно держать несколько прог 
сразу на одном винте. Но самое главное - это вы- 
брать для себя что-нибудь хорошо создающее 
анимацию и что-нибудь хорошо оптимизирую- 
щее. Что именно ты выберешь, зависит полно- 
стью от тебя, выбирать придется исходя из лич- 
ных пристрастий и наклонностей. 
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МЕНЮ-ГЕНЕРАТОРЫ 

гаі 



ХАКЕР\№44\Август\2002 к 



МЕНЮ -ГЕНЕРАТОРЫ 



Мы уже делали 
Но Тема записи 



ібзоі 
эолван 



приводов СО-ВѴѴ и описали необходимый длязаписи софт. ѵ 
\іок не может быть закрыта, пока мы не покажем тебе, какой 



:рыта, пока т». пи ..и.хилѵиш .хм, 

т для создания меню автозагрузки. Я понимаю, что ты не ламер и давно 
апуск дисков в своих окошках. Ко ведь твои кореціки могли этого 
будет приятно их удивить прекрасной программой автостарта. 



івтоз 
I как 



I <Еа$у8оЙ СО Мепи-Сепегаіог> 






л 




ННр ://ѵѵѵѵѵѵ. еазузоТС. сік 






Тип: Зііагеѵѵаге 

Стоимость: $20 (с диском $28) 



проекта 



вил эту прогу, мне захоте- 
лось ее сразу стереть. 
Примитивное стартовое 
окно, и абсолютно нет ни- 
какого меню. Меня всегда 
пугали такие проги своей 
примитивностькги глупы- 
ми м&стерами. Но почему-то я пересилил себя и создал 
новый проект (наверно, просто ради интереса). Бук- 
ійтьно пять минут, и я уже не пожалел, что сделал это. 
Возможностей в программе куча, проблем еще больше :). 
Не, ну прога конечно отличная, просто дядя Билл в отноше- 
нии таких тулз всегда говорит, что интерфейс интуитивно 
непонятен. Но это только на первый взгляд и только для ин- 1 
туитивно непонятливых перцев :). Лично я разобрался с ра- 
ботой тулзы где-то за пару недель :). Шутка, за день непо- 
сильного труда можно познакомиться с каждой загогулин- 
кой утилы. Но, поверь мне, это того стоит. 



Меню, созданное с помо- 
щью СЭМепи АиіМог 



ственное, что ты можешь 
указать, - заголовок окна 
и логотип, который пока- 
зывается в центре окна. 
Минимум настроек бьет не 
только по визуальным воз- 
можностям создаваемых 
менюшек. Тулза не умеет 
автоматически архивиро- 



вать, как это сделано в ЕазуЗой СО Мепи-Оепегаіог, поэтому 
придется все сжимать самостоятельно своими мозолистыми 
ручонками. Если ты хочешь в срочном порядке создать про- 
стой авторан, то лучше запустить эту прогу и не мучиться с 
другими. Лично я ее использую, когда хочу создать какой- 
нибудь диск с софтом своему корешу- ламеру. 

I <МиШтесІіа ВиіІсІег> 



ѵѵѵѵѵѵ.тесІіасЬапсе.сот 




Настройка визуального 
вида окна автостарта 



Сразу после создания про- 
екта перед тобой появляет- 
ся окно, в котором можно 
настроить глобальные наст- 
ройки. Среди них есть инту- 
итивно непонятный пара- 
метр "Мепи Туре". Как ты 
думаешь, что это значит? 
Сразу говорю, что не уга- 
дал. Если ты там укажешь 1 , 
то проги будут сжиматься с помощью архиватора РАК. Если 
там будет 2, то все зажмется в САВ архивы. Очень приятно, 
что прога умеет экономить место на болванке, но могли бы 
так и написать - "Выбор метода сжатия", потому что над- 
пись "Мепи Туре" абсолютно тут не при чем. Помимо архи- 
вирования, отличительной особенностью проги можно на- 
звать возможность защиты паролем. Это для тех, кто хо 1 
продавать диски и защититься от пиратов. Но я думаю, что 
наших варезников средним пальцем не испугаешь. 

I <СЭМепи АиШог> 




ѵѵѵѵѵѵ. сіап ЬЬз . сі к/~сІ иріех/ 



Тип: Пока был свободным 




Главное окно 



Сразу от сложного 
перейдем к простейше- 
му. СЭМепи АиШог - 
очень даже простая про- 
га. Минимум настроек, 
не больше и возможнос- 
тей. Зато с помощью 



агеѵѵаге 
Стоимость: $45 

Эта тулза по возможнос- 
тям, наверное, самая кру- 
тая. Но и повозиться с 

- 

ней придется намного 
дольше. Прога из такого 
разряда, что по ней мож-"ч 
но целые книги писать. 

I- МиШтесііа Виіісіег 

Если ты знаком с вектор- 
ной графикой, то многое из.доСтупйбго в проге тебе бу- 
дет понятно. Именно по принципу векторной графики ты 
рисуешь свои окна, кнопки и любые другие элементы 
управления. Тебя пугает слово "рисуешь"? Меня тоже, 
потому что именно этого я делать не умею, ну что поде- 
лаешь, что мне на руки в детстве медведь наступил :). 
Видимо поэтому я ненавижу эту тулзу. 

Моя ненависть не позволила мне выкинуть МиШтесііа 
Виіісіег из обзора, потому что все, кто хоть немного умеет 
рисовать, полюбят эту прогу до глубины души. Благодаря 
тому, что окна рисуются, их форма может быть любая. 
Посмотри на скрин ниже, этот авторан я взял изліриме- 
юв, поставляемых с тулзой (я"жё говорил, что я рисовать 
не умею, поэтому даже не 
пытался повторить что-то 
подобное). Красотища? 
Вот именно. 

Достоинств у программы 
ног$ но есть один 
Гедостатак, о котором я 
не могу не сказать. Прога 
глючная и иногда вылета- 
ет. Слава Биллу, что хоть 
все окна за собой не тя- 
нет в полный даун. 




Даже такой интерфейс 
можно забодяжить в 
МиШтесііа Виіісіег 



этой утилы автораны создаются немного быстрее. 
Простота бьет и по интерфейсу. Ты не сможешь вли- 
ять на вид окна авторана, потому что все крепко про- 
писано в программе и не поддается изменению. Един- 




<МакеСР> 



ННр ://ѵѵѵѵѵѵ. кіііегзойѵѵаге . сот/такессі . Ніт 



Тип: ЗМагеѵѵаге 
Стоимость: 24,95 
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И еще одна простая утилита. Все создание делится на два 
шага. На первом ты выбираешь имя проекта, картинку фо- 
на и картинку заголовка. На втором заполняются пункты 
твоего будущего меню авторана. Количество пунктов огра- 
ничено, и можно создать только 4 ссылки. Если тебе нуж- 
но быстро создать авторан 
и достаточно 4 ссылок, то 
лучше выбрать МакеСО. 

Полученный авторан стра- 
дает большим грузом лиш- 
них файлов. Окно будет 
строго квадратного разме- 
ра, и никаких защит фай- 
лов и автоматических архи- 
ваций. Минимум возмож- 
ностей говорит сам за себя. 



Элементарно! Проверя- 
ем все пути и давим 
на пимпу 



<ОеІрИі или СВиіИег> 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬогІапсі.сот 



Тип: Коммерческая тулза 

Стоимость: Очень дорого :) 

и зависит от жадности продавца. 

Не пугайся этой проги. В ][ уже давно существует рубри- 
ка Кодинг, и ты должен уже знать основы. Написать обо- 
лочку для твоей болванки на Эеірііі отнимет времени чуть 
больше, чем в любой специализированной проге, зато ты 
абсолютно ничем не ограничен. Все зависит от твоего по- 
лета мысли и заточенности рук. Я специально в заголовке 
привел сразу две среды разработки (ОеІрНі и СВиіІсіег), 
потому что обе они обладают великолепными визуальны- 
ми возможностями и в то же время не ограничивают твой 
полет мысли. Разница только в том, на каком языке ты пи- 
шешь - паскаль или С+3-. 

У меня на полке лежит коллекция из 300 дисков разных -1 
варезников, и в большинстве из них оболочка явно напи- 
сана на одном из этих языков программирования. Поче- 
му? Да потому, что только если ты сам будешь кодить, 
можно создать менюшку, на 100% отличающуюся от дру- 
гих. Ну а самое главное - ты можешь со спокойной душой 
поставить на нее соругідііі и хвастать перед друзьями, что 
это создал именно ты. 

<ЭІ5СОппес1> 

На этом обзор я считаю законченным. Что именно 
выбрать ^решать тебе. Если у тебя нет проблем с 
художеством, то выбирай МиШтесііа Виіісіег. Если 
ты хоть немного разобрался в кодинге, то твой вы- 
бор - йеІрЫ или СВиіІсіег. Если нужна скорость, то 
это СйМепи АиШог или МакеСй. Ну а если ты хо- 
чешь получить что-то среднее между качеством и- 
простотой, то однозначный выбор - ЕазуЗоН СО 
Мепи-Сепегаіог. В любом случае, я советую тебе 
всегда держать под рукой или СОМепи АиШог, или 
МакеСй. Потому что иногда бывает очень нужно 
создать что-нибудь очень быстро, и качество не 
имеет особого значения. 



Взлом 



Юниксоид 
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РУСИФИКАЦИЯ СВОИМИ РУКАМИ 



ф ЗИасІоѵѵ Ваі (ЬаІфЫасІегопе.ги) 



РУСИФИКАЦИЯ 

СВОИМИ РУКАМИ 



КАК СДЕЛАТЬ ПЕРЕВОД ИНОЯЗЫЧНОЙ ПРОГРАММЫ 

Хотелось бы тебе покопаться в интересной программе? Выяснить, как она выглядит изнутри, выдрать из нее 
красивые значки и картинки или вообще изменить ее внутренний интерфейс? Но для полноценной работы нужны 
исходники, нужно знать основы программирования... Вообще, нужно изучать очень много вещей, на которые 
совершенно нет времени. К тому же 80% разработчиков не подозревают о существовании «великого и могучего», 
а от английского интерфейса начинает тошнить... Есть довольно простой способ изменить если не принципы 
работы программы, но уж ее внешний вид точно. 



он о еѵѵ ,пс 



ТШШЛЯМЛГ: 



<Пролог> 



В феврале 2000 

года из л я узнал с ) суще- 
ствовании программы Пезіогаіог. Хо- 
тя нет, скачал я ее еще пару месяцев назад, 
но не врубился, что она делает. На сайте автора было на- 
писано про ехсШпд ѵѵогісі оі ІІСА'з - ІІзег-зіуІесІ Сизіот 
Арріісаііопз, но это ничего не объясняло. А маленький абзац в 
X все прояснил - это программа для переделки других про- 
грамм. На самом деле все довольно просто. В любой про- 
грамме есть место, где в довольно упорядоченном виде хра- 
нятся почти все данные ее внешнего вида. И эти данные мож- 
но легко изменить, не обладая никакими основами програм- 
мирования и не имея исходных кодов. Программы, которые 
могут изменять эти данные, относятся к классу редакторов 
ресурсов. За прошедшие полтора года этот класс довольно 
сильно разросся на волне популярности Резіогаіог-а, появил- 
ся даже один отечественный представитель. 



<Теория> 



ЙЙЯго і!Ш Лп? 



.]Ная^ і 

ком продвинутая программа, в ней отсутствуют разделы с 
картинками - Віітар, с видео - АѴІ, с функциями - ТуреІіЬ. В 
программах, написанных на Эеірііі, есть еще раздел ВСОаіа. 
Некоторые типы данных - Мепи, Эіаіод, Зігіпд, Ассеіегаіогз и 
ВСЭаІа - можно редактировать во встроенном редакторе. 
Почти все типы данных, кроме ѵегзіоп, можно извлечь и ре- 
дактировать в других программах. А потом вставить обрат- 
но. То есть можно изменить все картинки программы, все 
видеовставки. Например, вѴѴіпбоѵѵз вместо перелетающего 
листочка можно поставить летающий кирпич, если у тебя 
настолько прямые руки, что могут редактировать видео. Все 
видеофайлы хранятся в формате Аѵі, а картинки чаще всего 
в Втр, 256 цветов. Курсоры, иконки - все можно заменить. 
Нельзя изменить только информацию о версии программы, 
которая содержится в разделе Ѵегзіоп. По мнению автора 
программы - изменение данных о версии может внести пу- 
таницу. Во время редактирования меню и диалогов все из- 
менения автоматически будут отображаться в окне предва- 
рительного просмотра, что существенно облегчает задачу. 
Внизу каждого изменяемого файла будет несколько заком- 
ментированных строк. В нем довольно подробно, но по-ан- 
глийски, будет написано, что можно сделать с данным ко- 
дом. Теоретически, осмыслив эти комментарии, можно ра- 
зобраться во всем, не читая данную статью. 
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<Проблемы> 



программы для анализа файлов и выясняем, чем они сжа- 
ты. Этап второй - находим, чем файлы можно разжать, и 
разжимаем. Облом может наступить на любом этапе - или 
что-то не анализируется, или не разжимается, или разжа- 
тое не работает. Не работать может по двум причинам - 
либо сжимали по максимуму и ничего восстановить нель- 
зя, либо разжатый файл поврежден. Тогда можно сделать 
такой финт ушами - загрузить в каком-нибудь редакторе 
ресурсов и сохранить. Очень помогает в таком случае 
АІсііету САТАЬУЗТ. 

Проблема номер 3: 

В исполняемом файле нет никаких ресурсов или там какая- 
то фигня. Где тогда искать? Можно открывать по очереди все 
самые большие файлы в папке с программой. Можно посмо- 
треть, что во время установки программы устанавливалось в 
системные папки ѵѵіпсіоѵѵз. Можно посмотреть, к каким фай- 
лам обращается программа во время запуска. Можно «про- 
грабить» всю папку с программой на наличие текстовых ре- 
сурсов, а потом поискать в результатах какую-нибудь слож- 
ную фразу из программы и выяснить, откуда она выдрана. 

Проблема номер 4: 

Программа проверяет свою идентичность во время за- 
пуска. Тут надо искать кряк, который снимает эту за- 
щиту, или сделать его самому. 



том я опишу известные мне редак- 
торы ресурсов. Ресурсы 

чаще всего находятся в ехе файлах, реже в 611, а вообще их 
можно найти везде - вплоть до файлов с экранными застав- 
ками (зсг). Почти независимо от того, в чем сделана интере- 
сующая нас программа, они разделены по разным разде- 
лам/папкам. Все примеры я будут давать на базе программы 
Резіогаіог, она обладает почти самым большим количеством 
возможностей и довольно проста в освоении. 

Скачиваем, запускаем и видим три окна - «гезоигсе ігее» - в 
нем показывается открытый файл со всем его ресурсами в 
виде раскрывающихся папок; внизу висит содержимое ра- 
бочей папки, куда будут извлекаться ресурсы и откуда они 
будут добавляться. Справа есть окно гезоигсе ѵіеѵѵег, где бу- 
дет отображаться содержимое открытого ресурса. В качест- 
ве примера возьмем всем известный блокнот, надеюсь, он 
у тебя есть. Открываем в рестораторе поіераб.ехе - и что мы 
видим? А видим мы несколько папок - Мепи, Эіаіод, Зігіпд, 
Ассеіегаіогз, Ісоп, Ѵегзіоп. Некоторым людям, всю жизнь не 
вылезающим из танка, эти названия ничего не говорят, но 
нам-то ясно, что в папке Мепи находятся стандартные ме- 
ню, в папке Эіаіод содержаться окна диалогов. В папке 
Зігіпд находятся текстовые отрезки, вставляемые в разные 
места программы, в Ассеіегаіогз находится список сочета- 
ний кнопок, который проставляется в меню. Так, что там 
еще осталось? Папка Ісоп содержит значки, а Ѵегзіоп - ин- 
формацию о версии программы. Так как блокнот не слиш- 



Любое дело, 

кроме самого примитивного, 

содержит большую кучу про- 
блем . и здесь нас не минует сия чаша. 

Проблема номер 1 : 

Тип ВСЭаІа содержит в себе одновременно и текст, и всю 
графику данного окна. С ним неудобно работать, серия Вин- 
дов 9х не может отобразить для редактирования очень боль- 
шие куски текста. Попробуй, например, открыть в блокноте 
файл размером в мегабайт. Облом, да? И встроенный редак- 
тор Везіогаіог-а также обломает. Конечно, можно все это из- 
влечь, получив кучу рисунков и один М файл. Но не факт, что 
это все запихнется обратно. Самым лучшим выходом являет- 
ся переход на ѴѴіп ІМТ/2К/ХР, если ты этого еще не сделал. 

Проблема номер 2: 

Часто разработчики, наплодив громадных размеров ис- 
полняемый файл или озабоченные неприкосновенностью 
своего детища, сжимают его до совершенно непотребных 
размеров. Например, небезызвестный ѴѴіпЬоозІ обладает 
ехе файлом весом в 7 метров. После сжатия он уменьша- 
ется в 10 раз, вот только редактировать ресурсы в нем 
нельзя. При открытии таких файлов Пезіогаіог выдает над- 
пись о поврежденных ресурсах. Эта проблема отчасти 
разрешима, причем в два этапа. Этап первый - находим 



| <А как сразу получить рѳзулыат?> 

Специально для 

тех, кто испугался всех труд- 
ностей и хочет получить результат, ни 
фига НѲ делая. К счастью, в Рунете еще полно не- 
нормальных, типа меня, которые готовы бесплатно по- 
делиться результатами своих трудов. Допустим, поза- 
рез захотелось увидеть программу XXX на русском 
языке. Как можно изменить ее интерфейс? Вариантов 
целых три: 

Если разработчики программы XXX умные предусмотри- 
тельные люди, они подозревают о наличии в мире дру- 
гих языков. Они делают в своей программе возможность 
смены языков. Чаще всего все данные о новом языке ин- 
терфейса содержатся в специальном файле, который я 
называю «языковой модуль». Надо разыскать в сети та- 
кой файл на нужном языке и подсунуть его программе. 
Чаще всего он подходит к разным версиям программы. 
Если возможности легально изменить язык интерфей- 
са нет, придется воспользоваться специальными пат- 
чами, которые заменят часть ресурсов программы на 
немного измененные. Название этих патчей - русифи- 
каторы. (К сожалению, у этого слова есть еще не- 
сколько значений, так что не запутайтесь.) 
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Ньюсы 



Реррум 



" РС_2опе 



Взлом 



Юниксоид 






Раззоіо 



Третий вариант экзотический, для настоящих извращенцев. 
В мире существует уникальная программа, которая может 
«на лету» заменять английский интерфейс на русский. На- 
зывается это убожество ШпдоѴѴаге. Работает оно по слова- 
рю, который существует пока только для одной программы 
- ІСО. Это настоящий монстр. Требует денег, обладает жут- 
ким интерфейсом с поддержкой скинов, отжирает кучу па- 
мяти и заметно тормозит работу компьютера. 



Для оперирования с файлами использует проекты, где 
записано, какие файлы, ресурсы и установки использо- 
вать с данной программой. Можно создавать словари с 
переводами слов, которые будут подставляться авто- 
матически. Перед редактированием создается список 
текстовых фраз, который потом надо изменять. Но 
обычный тип, через дерево ресурсов все же есть. 



<Вооружаемся> 



ѴізиаІ І-осаІіге 




все 

в / ^ теорией 

И проблемами, сбежали, начинаем во- 
оружаться. Первым делом идут программы для 
изменения ресурсов. 



Программа похожа на Раззоіо, только более неудобный, 
но оригинальный интерфейс. Тоже используются проек- 
ты, тоже есть словари, так же создается список тексто- 
вых надписей. Большим плюсом является мощная сис- 
тема замены по шаблону и навороченная система про- 
смотра. Без регистрации не дает изменять весь файл. 



Везіогаіог 



Самая известная программа. Обладает довольно по- 
нятным интерфейсом. Довольно подробное описание 
работы, справка и комментарии. Очень много инте- 
ресной информации есть на сайте. Может "грабить" 
файлы и папки на наличие ресурсов. Зарегистриро- 
ванная версия может создавать патчи, то есть авто- 
номные программы, которые будут вносить все из- 
менения в ресурсы, которые ты сделал. Может отоб- 
разить почти все виды ресурсов. Из недостатков - 
небольшая глючность. Иногда виснет. Иногда отру- 
баются сочетания кнопок. Не идеальный поиск (в ре- 
зультате указывается только ресурс, содержащий 
результат). Медленно выходят новые версии. Нет ви- 
зуального редактирования диалогов. Небольшой 
прикольный баг: предыдущая версия (2.50) могла за- 
регистрироваться без ввода регистрационного кода. 




Резой гее Наскег 



Очень неплохая программа. Идеально дополняет ресто- 
ратор. Быстрая. Интерфейс простой. Нормальный по- 
иск. Может редактировать НЕХ. 




АІсІіету САТАІ-Ѵ5Т 



Довольно продвинутая программа. Визуальный редак- 
тор. Подсчет букв в изменяемом сочетании. Редактиро- 
вание ведется в двойном окне, где сразу показывается 
измененный вариант и оригинал. Без регистрации дает 
изменить только 10% от файла. 




Алхимик-Катализатор 



Резоигсе Типег 



Обладает интерфейсом в стиле ХР и прикольной текс- 
товой строкой. Подключаются плагины. Без регистра- 
ции работает 30 дней. 



Ехе$соре 



Раньше это была довольно неплохая программа, но 
всеми ее достоинствами обладает Резоигсе Наскег, а 
глюков у нее куча. 

Есть еще старые и малоэффективные программы от 
крупных фирм. Например, Резоигсе ѴѴогкзІіор от 
ВогІапсІ и РезоигсеЗІисІіо от Зутапіес. 

Программы для анализа сжатых файлов. Так как это 
программы из арсенала хакеров, найти их в сети иногда 
довольно сложно. Почти все они заброшены довольно 
давно и не обновляются. 



РЕ-$піЯег 



Единственная ѴѴіп программа. Анализирует файлы на 
наличие признаков самых распространенных про- 
грамм для сжатия/защиты. Может определить компи- 
лятор. 



Рііе Апаіугег, Рііе Іпіогтаііоп, Рііе Зсаппег 



Все они работают из-под 005. Выводят кучу информа- 
ции, среди которой может быть то, что нам нужно. 



Программы для разжатия. Если ть? определил, чем бы- 
ла сжата нужная вам программа, следует воспользо- 
ваться программой для разжатия именно этой версии 
этого сжимальщика. Лучше подобрать коллекцию по- 
больше, на всякий случай. 



РгосРитр 



Самая известная и глобальная программа. Анализатор 
и распаковщик, поддерживает кучу форматов, может 
пересобрать исполняемый файл. Единственная про- 
грамма, у которой есть ѵѵіп интерфейс. 



ІШ-РАСК 



Аанализатор и распаковщик. Поддерживает плагины. В 
качестве плагинов использует Рііе Апаіугег, ЕХЕ5САІМ, 015- 
А5М, ЮАгс. 

ІІпАЗРаск - для А5Раск, АзІіеІІ. 

СА5РВ - для А5Раск и АЗРгоіесі. 

ОеЗІігіпк - для ЗІігіпкег. 
гАБ - для гізс'з Азргоіесі. 

Теперь переходим к программам, помогающим в быту. 



Асіііог Рго 



Многооконный текстовый редактор. Подсветка синтакси- 
са. Режим замены. Возможность поиска в файлах. До- 
вольно быстро открывает большие текстовые файлы. Иде- 
альный редактор для извлеченных ресурсов. 




ВК ВерІасеЕт за работой 



ВК КерІасеЕт 



Программа для пакетного изменения текста в файлах. Вво- 
дите текст для поиска, текст для замены, указываете пап- 
ку, и все ее содержимое меняется. Самое главное, что ва- 
рианты поиска и замены можно сохранить. Таким образом, 
составив своеобразный словарь с самыми частыми слова- 
ми, можно заменить половину извлеченных ресурсов. 

Еще тебе понадобится Фотошоп или другой мощный ре- 
дактор графики, НЕХ редактор, программа для просмо- 
тра графики, типа АС05ее, переводчик для перевода^ 
больших кусков текста. 



Русификатор это: 



I 1 . Специальный драйвер для ДОСа, застав- 
| ляющий принтер нормально печатать 
| русские буквы. 

| 2. Специальная программа для КПК, позво- 
| ляющая работать с русскими буквами. 

■ 3. То, про что написана эта статья. 



* 



Х-Стиль Кодинг «-ІоуЗ^іск 



Юниты 



Оиі*> 
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РУСИФИКАЦИЯ СВОИМИ РУКАМИ 



ЗЬасІоѵѵ Ваі (Ьа1@Ыа6е20пе.ги) 



Сайты: 



ВІас 1 е 2 опе.ги - 

Шр : //шт. Ыасіегопе . ш 

МогсІ Наскег'5 раде - 
Шр : //шт. шз . адаѵа . ги 

НПП Ноотехника - 

Шр : //шш. поо . сот . Ьу/гесіасіог . ШпІ 
М5І ІаЬ - 

Шр ://тзіІаЬ . пагоб . ш/ 

Киззіап В о ѵѵ - 
Шр ://гизгоѵѵ. Ьоот . ги/ 

икгІМ.сот.иа - 
Шр ://шт. икгиа . сот . иа/ 

сШ- 

Шр://сиІіура.Ьоот.ги/ 
тОпкгиз - 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.топк.аІ.ги/ 

ЕхЕ Тооіз (анализаторы и распаковщики) - 
Шр : //шт. ехеіооіз . адаѵа . ш / 




<Практика> 



1 60 6 ХОДИМ к са- 
мому ГЛаВНОМу- редактиро- 
ванию меню и диалогов, возвращаемся к 
открытому В Везіогаіог-е блокноту. Раскрываем 
там раздел меню и видим ресурс под названием «1». 
Если его выделить, то в окне просмотра будет большая 
колонка очень знакомого текста. Если поднапрячь моз- 
ги и воображение, то можно сообразить, что это со- 
держимое всех меню блокнота, за исключением кон- 
текстного. Переключаемся в режим редактирования 
(Ѵіеѵѵег -> Ебіі Мобе), это проще сделать нажатием на 
кнопку, обозначенную как «аЬ|». Теперь в колонку доба- 
вятся скрытые ранее символы, и ее можно будет ре- 
дактировать. Выглядеть это будет так: 

1 МЕШ 



РОРІІР "&Файл" 

{ 

МЕІМІІІТЕМ "&Создать\Ю{гІ+ІМ", 1 
МЕІМІІІТЕМ "&Открыть. . ДЮігІ+0" , 2 
МЕІМІІІТЕМ "&Сохранить\Ю*гІ+5", 3 
МЕІМІІІТЕМ "Сохранить &Как...", 4 



МЕІМІІІТЕМ 5ЕРАВАТ0В 

МЕШІТЕМ "Параметры страницы...", 5 

МЕІМІІІТЕМ "&Печать...\ЮІгІ+Р", 6 

МЕІМІІІТЕМ 5ЕРАВАТ0В 

МЕІМІІІТЕМ "В&ыход", 7 

} 

РОРІІР "&Правка" 

{ 

Теперь небольшое пояснение, что же это такое. Специ- 
ально для тех, кто в жизни не видел листинг кода. 

{ и } - Этими значками отмечается начало и конец меню. 
& - Так отмечается подчеркнутая буква. Если при актив- 
ном меню нажать с клавиатуры ту букву, которая под- 
черкнута в команде меню, эта команда исполнится. 
Знак ставится перед нужной буквой. Выбирать надо са- 
мые подходящие буквы. Повторять буквы нельзя, ина- 
че фича не сработает - будет вызываться первая 
команда. 

МЕМІІІТЕМ - название типа объекта. Иногда, в диало- 
гах, имеет смысл поменять, чтобы все вместилось, 
"чего-нибудь" - Изменять нужно именно то, что в скоб- 
ках. Везде. 

, 4 - Номер команды. 

\ЮІгІ+ІМ - Сочетание кнопок клавиатуры, вызывающее 
эту команду. Иногда все это прописано в отдельном 
разделе Ассеіегаіогз. 

Меню обычно самая простая часть программы. Там 
очень удобно все изменять. Во-первых - сразу виден 
результат. Во-вторых - нет ограничений по длине. Ко- 
нечно, можно сделать команду из 96 символов, из-за 
которой все меню расползется на пол-экрана. Так что 
одно из основных правил - «краткость - сестра талан- 
та». А в-третьих, не надо думать, что значит данная 
команда в данном контексте. 

Диалоги. Это самая интересная и сложная часть. В блок- 
ноте наибольшим количеством признаков полноценного 
диалога обладает ресурс номер 12. Вот он какой: 

12 ОІАШСО, 0, 356, 196 

5ТѴІ_Е ЭЗ ЗЕТРОІМТ | Э5_МООАІ_РВАМЕ | 05_ЗЭІ_00К | 
Э5 СОІ\ІТЕХТНЕІ_Р | ѴѴ5_РО РИ Р\А/І N ЭОѴѴ | ѴѴЗ~_ѴІ5ІВІ_Е | 
ѴѴ5_0І_0РВАМЕ 

САРТІОІМ "Параметры страницы" 

РОІМТ 8, "М3 ЗІіеІІ Ид" 

{ 

СВОПРВОХ "Бумага", 1073, 8, 8, 224, 56, ѴѴ5_еВ011Р 
І_ТЕХТ "Ра&змер:", 1089, 16, 24, 34, 8 
СОМВОВОХ 1137, 51, 23, 173, 160, СВ5_ОВОРООШ- 
І_І5Т | СВЗ ЗОВТ | ѴѴ5_Ѵ5СВОІ± | ѴѴЗ_ОВОиР 
І_ТЕХТ "Пода&ча:", 1090, 16, 45, 34, 8 
СОМВОВОХ 1138, 51, 42, 173, 160, СВ5_ОВОРООѴѴІМ- 
І_І5Т | СВЗ ЗОВТ | ѴѴ5 ѴЗСВОІ_І_ | \Л/3_ОВОНР 
ОВОНРВОХ "Ориентация", 1072, 8, 69, 69, 56, 

ѵѵз_евоир 

АІЯОВАОІОВІЯТОМ "&Книжная", 1056, 16, 82, 52, 12, 

ѵѵз_евоир 

АІЯОВАОЮВШОІМ "&Альбомная", 1057, 16, 103, 52, 
12, ШТ ѴѴ5_ТАВ5ТОР 

ОВОНРВОХ "Поля", 1075, 85, 69, 147, 56, \Л/5_0В011Р 
І_ТЕХТ "&Левое:", 1102, 93, 85, 32, 8 
ЕОІТТЕХТ 1 155, 126, 82, 28, 12, \Л/5_0В011Р 
І_ТЕХТ "&Правое:", 1103, 163, 85, 32, 8 
ЕОІТТЕХТ 1 157, 196, 82, 28, 12, \Л/5_0В011Р 
ІТЕХТ "&Верхнее:", 1 104, 93, 104, 32, 8 
ЕОІТТЕХТ 1 156, 126, 103, 28, 12, \Л/5_0В011Р 
ІТЕХТ "&Нижнее:", 1105, 163, 104, 32, 8 
ЕОІТТЕХТ 1 158, 196, 103, 28, 12, ѴѴЗ_0В011Р 
ІТЕХТ "В&ерхний колонтитул:", 32, 8, 135, 75, 8 



ЕОІТТЕХТ 30, 85, 134, 147, 12, Е5_АІЯОН5СВОІ± 
ІТЕХТ "Н&ижний колонтитул:", 33, 8, 154, 75, 8 
ЕОІТТЕХТ 31 , 85, 153, 147, 12, Е5_АІЯОН5СВОІ± 
оерріізнвіятоім "ок", і, ш, 174, 52, 14, ѵѵз_евоир 

РНЗНВІЯТОІМ "Отмена", 2, 240, 174, 52, 14 
РНЗНВІЯТОМ "Прин&тер...", 1026, 296, 174, 52, 14 
ОВОИРВОХ "Просмотр", -1, 240, 8, 108, 158 
СОІМТВОІ- 1080, "ЗТАТІС", 55_ШТЕВЕСТ, 254, 46, 
80, 80 

СОІМТВОІ- 1081, "ЗТАТІС", 53_СВАУВЕСТ, 334, 50, 4, 
80 

СОІМТВОІ- 1082, "ЗТАТІС", 33_СВАУВЕСТ, 262, 122, 
80, 4 
} 

Первая строка содержит информацию о номере и раз- 
мере данного окна. Первые две цифры равны нулю, так 
как это длина отступа от верхнего и правого края. 356 - 
это длина, а 196 - высота окна. Следующие две строки 
содержат описание стиля окна. Если тебе сильно не 
нравится/нравится что-то во внешнем виде, то это мож- 
но осторожно изменить без ущерба для работы. Пол- 
ный список всех команд стиля данного объекта нахо- 
дится в комментариях внизу ресурса. Ниже написан за- 
головок окна и еще ниже тип и размер шрифта. СОМ- 
ВОВОХ, СОМТВОЦ ИЕХТ, ЕОІТТЕХТ и т.д. - это разные 
контроллеры, переключатели, списки и весь остальной 
мусор, из которого состоит окно диалога. Иногда для 
экономии места имеет смысл аккуратно изменить тип, 
например, ВАОІОВІПТОМ на СОМВОВОХ. Не забывай 
про значок &. Про размеры объектов - они тоже состо- 
ят из четырех цифр через запятую; если их пять, то пер- 
вая - номер этого объекта. Все эти размеры можно из- 
менить. Если текст не влезает, а его размер увеличить 
нельзя, то можно сделать перенос на следующую стро- 
ку с помощью кода \п. Правда, для некоторых объектов 
это невозможно. Если после переноса нижнюю часть не 
видно, увеличь высоту объекта. 

Проверяй все измененные окна в разных разрешениях, 
с разным размером букв. Та надпись, которая нормаль- 
но выглядит на 1 024x768x966 рі, будет заметно кастри- 
рована на 800x600x1 206 рі. А лучше заранее оставлять 
запас длины. Никогда не переводи надпись на буквах 
«ОК» как «Да». «Да» - это «Уез». А сочетание ОК настоль- 
ко интернационально, что переводить его не надо. Ме- 
ня, да не только меня, это бесит. Если ты уменьшаешь 
длину ниспадающего списка, всегда проверяй потом, 
чтобы слово, которое туда подставляется, влезло. 

Следующим номером нашей программы идут стрин- 
ги. Это такие специальные строчки, которые вставля- 
ются в сообщения об ошибках, в списки, во всплыва- 
ющие подсказки. Самая большая сложность их пере- 
вода - правильно угадать, что значит переводимое 
слово там, куда оно вставится. У них нет никаких на- 
строек, на них действуют настройки того, куда они 
вставятся. Вместо %% вставляется что-то определен- 
ное - имя файла, фрагмент текста из другого места, 
определенная дата или цифры. 

5ТВІШТАВІ-Е 



6.\п\пПроверьте нали- 
)%.\п\пСоздать новый 



1 , "Не удается открыть файл 9 
чие диска в устройстве." 

3, "Не удается найти файл 
файл с таким именем?" 

5, "Файл %% уже существует.\п\пЗаменить его?" 

10, "Текст в файле %% был изменен. \п\пСохранить 
изменения?" 




Ньюсы аяТерруМ 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 









1 1 , "Безымянный" 

12, " - Блокнот" 

} 

И последним номером идет БСБАТА. 
оЬ]есІ РогтМаіп: ТРогтМаіп 
І_еП = 128 
Тор = 62 

НоггЗсгоІІВаг.ѴізіЫе = Раізе 
ѴегІЗсгоІІВаг.ѴізіЫе = Раізе 
АсІіѵеСопІгоІ = СИкВохАиІогип 
Вогсіегісопз = [] 

ВогсІегЗІуІе = ЬзМопе 

Сарііоп = ' ѴѴ і п В о о з I 2001 СоІсІ ЕсІШоп' 
СІіепЖеідМ = 453 
СІіепШсШі = 613 
Соіог = 8568008 

РопІ.СИагзеІ = ОЕРАШ_СНАВ5ЕТ 
РопІ.СоІог = 3355443 
РопІ.НеідМІ; = -9 
РопЕМате = ’МЗ Запз ЗегіТ' 

РопІ.ЗІуІе = [] 

Ісоп.ЭаІа = { 

000001 0001 002020000000000000А80800001 600000028 
000000200000004000 
} 

ОІсІСгеаІеОгсІег = Тгие 
РозШоп = роЗсгеепСепІег 
ЗсаІесІ = Раізе 

ОпСІозеОиегу = РогтСІозеОиегу 
ОпСгеаІе = РогтСгеаІе 
ОпЗІіоѵѵ = РогтЗИоѵѵ 
РіхеІзРегІпсИ = 96 
ТехІНеідИІ = 13 
оЬіесІ СооІРогтІ : ТСооІРогт 
ІеП = 0 
*ор = 0 
ѵѵісШі = 613 
ІіеідМ = 453 
АІідп = аІСІіепІ 
Рісйіге.ОаІа = { 

07544269746061 7028В80С00424028В80000000000003 
6000000280000006502 
} 

ОпМоизеМоѵе = ЗетиаМоизеМоѵе 
Мазк2 = {00000000} 
епсі 

То, что в виде цифр, - это рисунок и значок в виде двоич- 
ного кода. При извлечении становятся обычными файла- 
ми. Здесь частично действуют правила диалогов, напри- 
мер, стили и размер объекта. Только записаны они в дру- 
гом виде. Раздел ВСБАТА бывает только в программах, 
сделанных на Дельфи. Сюда навалено в одну кучу все 
подряд - текст, рисунки, звук, видео, меню. Для русифи- 
кации надо изменять Сарііоп = 'ХХХХ' и Ніпі = ’ХХХХ'. 
Иногда ресурсы ВСБАТА записаны в виде НЕХ кода. 



<Резулыат> 

После того , 

как п р ны все м<?- 

НЮ, диалоги, стринги И перери- 
сованы надписи на рисунках, 

русификация в принципе готова. Осталось создать ре- 
зультат, то есть патч, который будет заменять все из- 
мененные вами ресурсы у других. Патч можно сделать 
и в Везіогаіог-е, и в сторонних программах. Допустим, 
у тебя есть в одной папке оригинальный файл 
поіерасі.ехе и измененный файл поіерасіі.ехе. Откры- 
ваем в Везіогаіог-е измененный файл, запускаем мас- 
тер создания патчей (ТооІз-> Сгеаіе ВезРаІсІіег...) ІМехІ, 



Х-Стиль Кодинг 



вводим имя оригинального файла поіерасі.ехе. Дальше 
вводим имя файла, который получится после запуска 
патча, всякие инструкции и свои координаты. В патч 
войдут все измененные в Везіогаіог-е ресурсы (они от- 
мечены стрелочками). Кстати, сам патч тоже сжат, так 
что просто так ресурсы, которые в нем содержатся, из 
него не достанешь. 



<Как все удачно пропатчить> 



п . перед 

заменой ресурсов ср" 

нивает размер файла с 

тем, на основе которого его делали. Если 

размер не совпадает, то облом. После замены ресурсов 
файл записывается поверх старого, а старый сохраня- 
ется как Ьаскир (если не снята отметка в патче). Так что 
если во время замены ресурсов данная программа от- 
крыта или файл «только для чтения», то тоже облом. 



<Проблема с русскими буквами> 



Иногда после уста- 

НОВКИ каКОГО-нибудь русифи- 
катора вместо русских букв получают- 
ся крокозябры. Тогда нужно внести небольшое 
изменение в реестре: 

НКЕѴ_ІХЮАЬ_МАСНІЫЕ\8У8ТЕМ\СиггепІСоп1гоІ8еІ\СопІг 

оІ\МІз\СосіеРаде\ 

Соответствие кодовых страниц 1 250, 1 251 , 1 252 и 1 253 
надо установить файлу с_1251.пІз (для ѴѴіп 95/98/МЕ) 
или ср 1251 .пІ5 (для ѴѴіп МТ/2000/ХР) 



<История в вебе> 



И в самомкон- 

це немНОГО истории про 
Ыасіегопе.ги и про русификатор- 

щи ков. Август далекого 1999 года. Мне сту- 
кает в голову мысль создать сайт нашего квейк-клана. 
Буквально через несколько дней на чат.ру появляется но- 
вая пага в темно-темно красных цветах. Почти сразу, че- 
рез месяц, до нас доходит, что мы как клан никого не ин- 
тересуем. Рождается новая идея - создать сайт, посвя- 
щенный всему тому, что нам нравится. Костяк клана - 
ЗІіасіоѵѵ Ваі, І_'Мадо и ОеХТеВ - собираются и решают, что 
там будет. А будет описание софта, игр на РС и консолях 
и юмор. Каждому по разделу. Пага разрастается. Ее новое 
имя Сепіег БУШЕ. Примерно в начале 2000 года рождает- 
ся 2 новых раздела - описание книг и русификаторы. Идея 
создавать русификаторы приходит в голову мне, то есть 
Бату. Вся ее простота показывается Декстеру на момен- 
тальном переводе программы СИеаІ'О'МаІіс (одно окно, 2 
кнопки). Титаническим усилием Бат переводит программу 
ЗрМадіс, а Декстер - Місгоапдеіо 98. Всеобщее ликова- 
ние. Данным патчам придумано название - русификаторы. 
Описание этих русификаторов помещается на новый соф- 
товый сайт - Но13оЙ2опе (с автором которого я довольно 
быстро подружился). Это дело становится известным. 
Примерно месяц мы доказываем всем, что наши русифи- 
каторы - это не вирусы и не трояны и что, устанавливая 
их, ты не портишь свой компьютер. Делаются два громад- 
ных перевода - я перевожу часть интерфейса ѴѴіпсіоѵѵз 
2000 рго, а Декстер - ІСО 99. Уже март 2000 года. Нахо- 
дится еще один русификаторщик - это ИогсІ ІМаскег с сай- 
том ѵѵш/.гиз.адаѵа.ги. Мы тоже перебираемся на агаву. 
Но13оЙ2опе становится ЗоЙагеа.ш, а наши русификаторы 
висят там как самые скачиваемые программы. Мы уже хо- 
тим зарабатывать на сайте, а агава со своими баннерами 
нам мешает и часто глючит. Покупается платный хостинг 
и адрес Ыасіе.пеі.ги. Делается несколько очень сложных 
переводов - РІазІі 5, РгопІРаде 2000, Огеатѵѵеаѵег. Наши 



русификаторы появляются на пиратских дисках. Я пыта- 
юсь связаться с авторами самых крупных программ и вы- 
яснить, не можем ли что-нибудь получить за их перевод. 
Выясняется, что все, что они могут предложить, - это 
крупный штраф или судебное разбирательство. Общее 
мнение такое - мы не рассчитываем выходить со своими 
продуктами на российский рынок, где все воруют, и не хо- 
тим, чтобы вы лазили грязными руками в наши детища и 
повышали их популярность в вашем регионе. Наступает 
наше время. Мы уже обзавелись адресом Ыасіегопе.ги, 
переведено примерно 40 разных программ. Русификато- 
ры становятся популярными, по запросу русификатор 
ѴѴіпсіоѵѵз ХР с Яндекса приходит по 200 человек в день, что 
составляет 10% посетителей. Мы находим единственный 
способ заработка с нашего дела - продажа болванок с за- 
писанными русификаторами. Появляется все больше сай- 
тов с русификаторами. Каждый пятый сайт на народе «про 
варез» содержит раздел "русификаторы", в котором нахо- 
дятся содранные наши переводы и переводы МН. На дан- 
ный момент в сети примерно 5 сайтов реальных русифи- 
каторщиков, еще 5 недоступны или не обновляются. Под 
новый 2002 год листовый счетчик натикал 2 лимона хин- 
тов. И как апофеоз - X предлагает мне про это все напи- 
сать. Вот это, блин, призвание... 



Программы: 



Везіогаіог - 

Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. Ьоте . сот/ВезІогаіог/ 

Везоигсе Наскег - 

Шр://фі.пеі.аи/~аіоГшзоп/гезоигсеГіаскег 
Раззоіо - 

Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. раззоі о . сот/ 

ѴізиаІ Іосаііге - 
Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. ѵігіос .сот/ 

АІсІіету САТАІ.Ѵ5Т - 
Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. аІсІіетузоНѵѵаге . іе 

Везоигсе Типег - 
Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. Иеаѵепіооіз .сот/ 

ЕхеЗсоре - 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵесІог.со.Ір/аиИюгз/ѴА003525/ 
РгосОитр - 

Шр://РгосОитр32.ф.пе! 

ІІЫ-РАСК - 
Шр://ипраск.ф.пеі 
Асіііог Рго - 

Шр://абііог.зѵѵги5.сот/ 

ВК ВерІасеЕт - 
Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. огЬіі. огд/геріасе/ 

Р.5. Несколько советов тем, кто будет исполь- 
зовать это как руководство к действию: 

1 . Если ты всерьез решил заняться переводом, 
старайся делать это тщательно и без ошибок, 
особенно орфографических. Не уподобляйся 
нашим замечательным пиратам. 

2. Не пытайся «доделывать» чужой перевод. 
Особенно без спросу. Программ хватит всем, а 
автор может обидеться. 

3. Не используй русификаторы для пакостей. 
Ну или не распространяй их как русификаторы. 
Очень просто создать патч, который будет тай- 
ком менять местами кнопки «Форматировать» и 
«Закрыть». И очень сложно потом доказать, что 
не все русификаторы в рунете делают это. 

4. Если ты переводишь программу, делай это 
до конца. 



■_ІоуЗ*іск Юниты 
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НАУЧИ СВОЙ ЛЮБИМЫЙ СОФТ УВАЖАТЬ 
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ИИр ://ѵѵѵѵѵѵ. сусізой .сот/ѵг- опі іпе/. 




СВОЙ ЛЮБИМЫЙ СОФТ УВАЖАТЬ 

РУССКИЙ ЯЗЫК 



Полный мануал по русификации программ продвинутыми хакерами 



Н емного обидно становится, когда ска- 
чиваешь какую-то прогу, а она пишет 
тебе все диалоги, менюшки и сообще- 
ния на буржуйском языке. А когда пы- 
таешься залезть в языковые настрой- 
ки, то обнаруживаешь, что можно уста- 
новить десяток разных языков, кроме родного рус- 
ского. Такое ощущение, что нас с тобой не уважают 
:). Мы уже столько лет в Инете, а буржуи до сих пор 
не научились разговаривать на русском языке:). Не- 
порядок!!! Если больших корпорашек мы смогли на- 
учить уважать русского брата, и они выпускают лока- 
лизованные версии своих прог, то вот с шароварщи- 
ками такая песня не проходит. Они продолжают де- 
лать только англоязычные версии своих шедевров. 
Оно и понятно, ведь только с буржуев можно снимать 
зеленые. Наш брат лучше найдет кряк, чем отслюня- 
вит свои кровные за какую-то прогу :). 



<ЧТО И ЧЕМ Л0КАЛИ30ВЫВАТЬ> 



Ну, ничего. Сегодня мы научим этот программный сброд 
уважать русский язык. Сразу предупрежу, что описываемые 
сегодня мной методы могут сработать с большинством 
прог, но не со всеми. Абсолютно все проги невозможно по- 
догнать под одну гребенку и научиться их локализовывать. 
Тут все зависит от кодера, написавшего прогу, а они любят 
извращаться по делу и без. Лучше всего к локализации при- 
способлены проги, написанные на ѴізиаІ С++ с каким-ни- 
будь визуальным интерфейсом. Просто все, что создается в 
ѴізиаІ С++ визуально, сохраняется в виде ресурсов и при- 
шпандоливается к запускному файлу практически в чистом 
виде. Эти ресурсы потом можно без проблем вытаскивать, 
редактировать и запихивать обратно. Ну что поделаешь, что 
дядя Билл даже ресурсы не смог защитить. Ну хоть бы ка- 
кую-нибудь примитивную защиту поставил. 

В Инете достаточно много прог для редактирования этих ре- 
сурсов. Все они работают приблизительно одинаково, по- 
этому какую выберешь ты, это зависит от тебя. Наиболее 
предпочтительными, на мой взгляд, являются Везіогаіог и 
Везоигсе ѴѴогкзІіор. Первая из них имеет больше возможно- 
стей и позволяет редактировать ресурсы прог, написанных 
не только на ѴізиаІ С++, но и на Эеірііі. Вторая предназна- 
чена только для ресурсов из ѴізиаІ С++, но более удобная и 
более продвинутая. Я решил показать тебе Везоигсе 
ѴѴогкзІіор - просто потому, что я его больше люблю. 

Мою любимую Везоигсе ѴѴогкзІіор можно найти на любом 
диске с полным вариантом Эеірііі. Программа ставится очень 
примитивно и не задает лишних вопросов. В качестве главно- 
го ее достоинства я бы назвал возможность редактирования 



ресурсов не только в текстовом виде, но и в визуальном. Эго 
значит, что тебе не нужны глубокие познания в том, как устро- 
ены ресурсы программ и что там можно изменять. Все дейст- 
вия выполняются щелчками мыши и легкими ударами по кла- 
ве. Поэтому мозги нам сегодня не понадобятся :). Можешь от- 
ложить их на полочку и поберечь до лучших времен :). 

Ну ладно разговоров, пора что-нибудь русифицировать. 



<НА СТАРТ! !!> 



Давай выберем какую-нибудь прогу и русифицируем ее. Я 
для примера взял ѴѴ320азт - мой любимый дизассемблер. 
Русификацию нужно начинать с запускного файла. Именно в 
нем всегда находится наибольшее количество ресурсов, ко- 
торые нужно подправить. Итак, запускаем Везоигсе 
ѴѴогкзІіор. Перед тобой открывается простецкое окно с дву- 
мя пунктами меню (как видишь, все очень просто, и мозги 
тут не нужны :)). Но это только пока, сейчас оно изменится. 
Выбери в меню РіІе->Ореп, и перед тобой откроется окно 
открытия файла. Оно немного непривычное, но, с другой 
стороны, достаточно удобное. 




Рисунок 1. Окно открытия файла 




Рисунок 2. Резой гее ѴѴогкзІіор с открытым файлом 



Для начала в выпадающем списке Рііе Туре выбери тип "ЕХЕ 
Арріісаііоп", чтобы ты мог открывать запускные файлы. Те- 
перь найди нужный запускной файл и открой его. У меня это 
ѴѴ32сІ5т89.ехе. Вот теперь в твоем окне появилось намного 
больше менюшек и куча всяких возможностей. На рисунке 
ты можешь увидеть ѴѴогкзІіор в действии. 

Как видишь, все окно вертикально разбито на две части. 
Слева перечислены все доступные в файле ресурсы. Любой 
из них ты можешь выделить и сразу визуально увидеть его 
в правой части окна. 



СТИПЫ РЕСУРСОВ> 



Все ресурсы разбиты по разделам. Нас будут интересовать 
следующие разделы: 

1 . Віітар - картинки. Здесь могут быть спрятаны простые 
рисунки, высвечивающиеся в окнах диалогов. 

2. Мепи - меню, они и в Африке меню. 

3. ОІАЮС - здесь находятся различные окна диалогов. 

4. 5ТВІІ\ІСТАВІ_Е - таблицы строк. В этих таблицах могут 
быть любые сообщения, выскакивающие в строках состоя- 
ния или в простых окнах. 

5. АССЕІ_ЕВАТОВЗ - здесь спрятаны сочетания клавиш быс- 
трого вызова каких-нибудь команд. 

6. СІІВЗОВ - курсоры, они и в Африке курсоры. 

7. ІСОИ - я думаю, что это понятно. 

8. ѴЕВЗІОМІМРО - информация о версии. Тут ничего особен- 
ного нет, поэтому здесь творить нечего. 

Если ты тоже решишь русифицировать ѴѴ320азт, то заме- 
тишь, что в нем есть все из этих типов ресурсов. Поэтому я 
выбрал именно эту прогу. 

Внутри разделов находятся сами ресурсы, которые могут 
называться по-разному, но в основном программеры ставят 
какие-нибудь числа. Просто программеры уже окончательно 
ушли внутрь компа и думают только числами. Нормальные 
слова им уже непонятны :). Тебя это не должно смущать, но 
и менять имена ресурсов на другие нежелательно. 

Если тебя заинтересовал какой-нибудь ресурс, то просто 
щелкаешь по нему два раза и попадаешь в удивительный 
мир редактирования. 



РЕДАКТИРОВАНИЕ КАРТИНОК> 



Самое простое - редактирование ресурсов из раздела 
ВІТМАР, т.е. картинок. Для примера щелкни дважды по ре- 
сурсу 333 в разделе ВІТМАР, и ты попадешь в простой гра- 
фический редактор. 
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Рисунок 3. Редактирование картинки 

Когда будешь редактировать картинку, не вздумай изменять 
ее параметры. В некоторых случаях это может пройти неза- 
метно, а иногда может повлиять на стабильность проги. Так 
что если захочешь полностью заменить картинку, то делай 
ее такого же размера. 

И еще, картинки в ресурсах не могут иметь глубину больше 
8 бит. Это значит, что ты не сможешь разгуляться в цвето- 
вой палитре, потому что она ограничена 256 цветами. 



РЕДАКТИРОВАНИЕ МЕНЮ> 



При русификации картинки не играют особой роли, потому 
что там текста практически не бывает. С рисунками ты мо- 
жешь просто поиздеваться, чтобы приукрасить прогу и сде- 
лать ее более прикольной. Зато менюшка - это главное, с 
чего начинается любая локализация. 




Рисунок 4. Окно редактирования менюшки 

Давай дважды щелкнем по имени ресурса менюшки (номер 
203) и попадем в соответствующий редактор. На рисунке 4 
ты можешь увидеть его окно. Оно разбито на 3 части: 

1 . Справа вверху находится визуальная менюшка. 

2. Справа внизу находится то же самое, только в виде текста. 

3. Слева находятся свойства выделенного пункта меню. 

Для выделения подлежащего редактированию элемента ты 
можешь пользоваться как визуальным меню (справа свер- 
ху), так и текстовым. Просто выделяешь нужный и изменя- 
ешь свойства. 

Какие свойства надо менять? Первым делом нужно отредак- 
тировать "Нет ТехГ. Это текст, который будет отображать- 
ся в менюшке. Можешь еще подправить "Нет Неір" - текст 
подсказки, появляющийся в строке состояния. Остальное 
лучше не изменять. 



РЕДАКТИРУЕМ ДИАЛОГИ> 



Следующим этапом в локализации всегда идет редак- 
тирование диалогов. Дважды щелкни по любому диало- 
гу, и ты попадешь в визуальный редактор, отдаленно 
напоминающий ОеІрЫ. 

Здесь ты можешь добавлять новые элементы типа 
картинок и текста для украшения твоего любимца 
различными прибамбасами. Сами же прибамбасы на- 
ходятся в маленьком окошке "Тооіз" справа. Удалять 
что-нибудь не рекомендуется, потому что, как всегда, 
хочется удалить именно то, что может повлиять на 
работу проги. 




Рисунок 5. Окно редактирования диалогов 

Для редактирования уже существующего текста нужно про- 
сто дважды щелкнуть по нему, и перед тобой появится окно 
для редактирования свойств текста (рисунок 6). Здесь тебе 
нужно подправить заголовок "Сарііоп", чтобы надпись заси- 
яла русскими буквами. 




Рисунок 6. Окно свойств прибамбаса 

Если у надписи есть какие-нибудь непонятные знаки типа 
звездочек, черточек или еще чего на первый взгляд ненуж- 
ное, то не торопись удалять. Некоторые чудо-программеры, 
когда не хватает мозгов, начинают совать какие-нибудь зна- 
ки, которые потом меняются во время исполнения на что- 
нибудь другое. Если ты удалишь эти знаки, то прога может 
не заработать. 



РЕДАКТИРУЕМ ТАБЛИЦЫ СТРОК > 



Ну и последнее, что должен русифицировать любой локали- 
затор - таблицы строки. Это простые списки строк, в кото- 
рых хранятся различные сообщения. 

Давай дважды щелкнем по любой строчке в разделе 
5ТРІМОТАВІ_Е. Перед тобой откроется окно, как на рисунке 7. 
Как видишь, здесь есть таблица, состоящая из трех колонок: 

1 . Ю Зоигсе 

2. ЮѴаІие 

3. Зігіпд 




Рисунок 7. Редактор таблицы строк 

Первые две колонки - это номера сообщений, и их менять 
нельзя. Тебя в основном интересует третья колонка, в кото- 
рой хранится сам текст сообщения. Просто щелкай крысой 
в нужной строке и переводи ее на русский язык. 



«СОХРАНЯЕМ РЕЗУЛЬТАТ > 



Прежде чем сохранять результат, лучше сделать резервную 
копию на случай наличия драйвера КривыеРуки.зуз. Этот 
драйвер может случайно сработать у тебя, но чаще всего 



срабатывает у программера, который что-то перемудрил 
при загрузке ресурсов. 

Резервная копия нужна и в том случае, если программа ка- 
тегорически не хочет воспринимать русский язык и показы- 
вает вместо нормального текста разные закорючки. В этом 
случае у тебя есть два выхода: 

1 . Попробовать изменить в наглую тип шрифта. Вот это уже 
удобнее делать с помощью программы Везіогаіог. 

2. В худшем случае можно вернуться обратно к английско- 
му языку. 

С помощью Везоигсе ѴѴогкзІюр тоже можно попытаться за- 
ставить прогу уважать Россию. Для этого нужно выбрать из 
меню РіІе->Рге^егепсез и в появившемся окне установить в 
поле Іщпдиаде Тог ѴѴіп32 русский язык. После этого щелка- 
ешь по нужному ресурсу правой кнопкой мыши и в появив- 
шемся меню выбираешь пункт "[жідиэде". 




Рисунок 8. Изменение языка ресурса 



<ЧТО ЕЩЕ? > 



После того как ты русифицируешь запускные файлы, можешь 
приняться за динамические библиотеки сІІІ. В них тоже могут 
быть ресурсы, которые нужно русифицировать. Открою секрет, 
некоторые сІІІ могут содержать вообще только одни ресурсы. 
Поэтому туг всегда можно разгуляться. 

Редактирование динамически загружаемых библиотек ничем 
не отличается от запускных файлов, поэтому сам разберешься. 
Если ты не смог русифицировать свою любимую прогу, а 
она поддерживает несколько языков кроме русского, то не 
отчаивайся. Попробуй просмотреть все файлы, входящие в 
состав проги. Особенно посмотри наличие директории 
[лпдиаде. Вот, например, в знаменитейшей проге ѴѴіпсІоѵѵз 
Соттапсіег есть такая дира. В ней лежат простые текстовые 
файлы, в которых находятся все строки и сообщения для 
ѴѴіпсІоѵѵз Соттапсіег. Просто переводи их и используй без 
всяких дополнительных усилий. 

Ну а если ты решил русифицировать игру, то тут уже мои 
методы не подходят. Там программистская мысль настоль- 
ко извращена, что каких-то рекомендаций дать невозможно. 
В свое время я пытался заниматься этим делом, но в играх 
нет определенных правил. Поэтому каждую игру приходит- 
ся штудировать по косточкам. Но это уже совершенно дру- 
гая история. 



<НАПУТСТВИЕ> 



На этом я хочу распрощаться. Если есть вопросы, пиши. 
Только сразу напоминаю, что мой способ русификации рабо- 
тает не всегда, но очень часто. Так что вопросы типа: "Поче- 
му я не могу русифицировать XXX прогу" - не принимаются. 
Возможно, она написана без использования ресурсов, поэто- 
му у тебя и ничего не выходит. И еще. С помощью редакти- 
рования ресурсов можно не только русифицировать, но и из- 
деваться над программами. Ты можешь вставлять в диалоги 
собственные фотки, изменять любые картинки, рисуя факи, 
маки и другую мазу. Ну и, конечно же, можно изуродовать 
программу по своему усмотрению до неузнаваемости . * 




I Х-Стиль Кодинг иоу9*іск Юниты 
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РС 2опе 



ХАКЕРЫ ВЫБИРАЮТ СѴ$ 



ф Оѵосі (оѵосіфсгагу.ги) 





ИСТ 

/ 

Чарто случается так, что в разработке 
еще чаще все разработчики раскиданы 




вгіб 

контроля в 



ітвует более одного программиста, и 
а то и всему миру. Каким образом 



они будут работать над файлами так, чтобы изменения, сделанные одним разработчи- 
ком, были доступны другим? Ты можешь возразить, сказав, что после работы над фай- 
лом его можно закачать на фтп сервер так, чтобы другие разработчики имели к нему 
доступ. Но представь, что будет, если над одним файлом работает одновременно два 
человека, изменения, 
ситуациях приходят на 



1 1 ѵ/ і у Ѵ/ѴЛІ і ііи^ ѵ^іігіш \|/иплѵт риѵѵіиѵі і шѵ 

і, сделанные одним, безвозвратно будут утеряны. Именно в таких 
іа помощь системы контроля версий - сопІгрГѴегзіоп зузіет. 



І, 



і 



В их обязанности входит контроль сделанных из- 
менений. При желании можно просмотреть, кто и 
что где изменил. Также каждому файлу присваива- 
ется версия, при желании можно вернуться к бо- 
лее ранней версии, если внесенные изменения 
были неправильные: например, разрабатываемая 
программа перестала функционировать после 
чьих-то изменений. 

На данный момент существует несколько систем 
контроля версий: СѴЗ от сообщества Ореп Зоигсе 
и ѴізиаІ Зоигсе Заіе от МісгозоЙ. Если разрабаты- 
вается программа, скажем, на ѴізиаІ Вазіс, то это 
не означает, что ты должен использовать Зоигсе 
Заіе, так как объектом этих систем могут быть 
практически любые файлы. В рамках этой статьи 
мы рассмотрим именно СѴЗ, так как она абсолют- 
но бесплатна и доступна для свободного скачива- 
ния в отличие от продуктов МісгозоЙ. 

Программа СѴЗ является идеальным средством для 
разработки программного обеспечения на базе как 
Интернета, так и локальных сетей. Это приложение 
типа «клиент-сервер», в котором сеть используется 
в качестве транспортного уровня, а сам сервер - 




Официальный сайт СѴ5 



центральный банк исходных текстов. Внутри 
банка данных отдельные проекты объединяются 
в модули. Когда разработчик внес все необходи- 
мые изменения, он помещает измененный файл 
в банк данных. Остальное программа СѴЗ берет 
на себя. СѴЗ необычайно широко применяется 
при разработке подавляющего большинства со- 
временных проектов с открытым исходным текс- 
том. Среди огромного списка операционных си- 
стем и программ (РгееВЗО, ХЕтасз, ХРгее86, 
0реп55І_) выделяется, пожалуй, лишь ядро 
І_іпих, главный разработчик которой, Линус Тор- 
вальдс, в силу особенностей личности отказыва- 
ется использовать какую бы то ни было систему 
управления версиями, кроме собственного моз- 
га. Да и почти все остальные участники разра- 
ботки держат свой собственный СѴЗ-репозито- 
рий, которым активно пользуются при разработ- 
ке. Проект зоигсе^огде.пеі, обеспечивающий 
свободно доступную инфраструктуру для разра- 
ботчиков свободного программного обеспече- 
ния, в качестве стандартной возможности пре- 
доставляет использование своего СѴЗ-сервера. 
Вообще, количество инсталляций и пользовате- 
лей - одно из значительных преимуществ СѴЗ. 



Реррум 2 



Взлом Юниксоид 
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<Основные команды> 



сѵ5 Іодіп - входит на сервер СѴЗ. Для успешной регист- 
рации этой команде нужен пароль. 
сѵ5 сііескои! <имя модуля> - позволяет получить модуль 
из банка данных. 

сѵ5 ирсіаіе <имя файла> - обновляет локальную копию 
файла. 

сѵ5 соттіі <имя файла/каталога> - передает локальную 
версию файлов или каталогов на сервер СѴ5. 
сѵ5 асісі <имя файла/каталога> - добавляет новый файл 
или папку на сервере СѴ5. сѵз гетоѵе <имя файла/ката- 
лога> - удаляет файл или папку с сервера СѴ5. На самом 
деле данная команда не удаляет файл, у тебя сохранит- 
ся доступ к предыдущим версиям, 
сѵз зМиз <имя файла> - показывает состояние моди- 
фикации локальной версии файла, 
сѵз сШ <имя файла> - показывает различия между дву- 
мя версиями файла. По умолчанию выводятся различия 
между локальной и удаленной версиями. 



<Пример сеанса работы> 



тим, у насестьдва 
ютчика: Вася и т?га. 
котбрые р ботают над проек- 
том гостевой книги. Также предполо- 
жим, что руководитель проекта установил сервер 
СѴЗ, создал в банке данных модуль с именем 
СиезШоок И соответствующим образом установил значе- 
ния настроек программы СѴЗ. Сначала разработчики должны 
«захватить» копию модуля СиезШоок с сервера, для этого ис- 
пользуется команда сѵз сііескоиі, которая создает локальную 
папку с названием, совпадающим с именем модуля. 



ѵазуа(а)с1еѵ: тп І/сІаІеп/Ьоте/ѵазуа > сѵз Іодіп 
СѴ5 раззѵѵогсі: <раззѵѵогс1> 
ѵазуа@сІеѵ:/Ііоте/ѵа5уа > сѵз сМескоиі диезІЬоок 
сѵз зегѵег: Іірсіаііпд диезШоок 
II диезІЬоок/теззадез.рІ 
Ы диезІЬоок/зідпир.рІ 




Теперь у обоих разработчиков есть локальная копия мо- 
дуля, можно приступать к работе. Заранее Вася и Петя 
договорились, что один будет работать над файлом те 
ззадез.рі, выводящим сообщения в гостевой книге, а 
другой - над зідпир.рі, необходимым для добавления со- 
общения в гостевую книгу. Прими во внимание, что СѴЗ 
не может заменить общение между членами команды! 
После того как Вася закончил свою часть работы, он со- 
бирается вернуть файл в центральный банк данных. По- 
скольку кроме него этот файл никто не редактировал, 
можно ограничиться одной командой: 

ѵазуа@с]еѵ:/Ііоте/ѵазуа/диезІЬоок > сѵз соттіі 
теззадез.рі 

Теперь система запустит стандартный текстовой редак- 
тор (для ІІпіх это чаще ѵі, а для ѴѴіпсІоѵѵз это поіерасі) и 
запросит сообщение, которое будет связано с данной 
версией файла. Это сообщение могут видеть другие 
разработчики, поэтому оно должно точно описывать 
внесенные изменения. Иногда команды разработчиков 
используют даже эти сообщения для автоматической 
передачи заказчику подробного отчета о проделанной 
работе. В любой момент можно запросить состояние 
файла с помощью команды: 

ѵазуафсіеѵі/Иоте/ѵазуа/диезІЬоок > сѵз зіаіиз 
теззадез.рі 

Результат данной команды показывает, что локальная 
копия файла теззадез.рі - самая свежая. В системе 
также предусмотрены следующие обозначения: 11р-1о- 
сіаіе - локальная копия идентична копии на сервере 
СѴЗ. ЬосаІІу МосШіесІ - локальная копия была изменена 
и еще не принята сервером. І_осаІІу Абсіесі - файл толь- 
ко что был добавлен в локальную папку. І_осаІІу 
Ветоѵесі - файл только что был удален из локальной 
папки. Меесіз СИескоиІ: ог Иеесіз Раісіі - версия в уда- 
ленном банке данных более новая, чем локальная, ко- 
торую нужно обновить. Иеесіз Мегде - версия в уда- 
ленном банке данных более новая, чем локальная ко- 
пия, которая была модифицирована. Это приведет к 
слиянию версий при обновлении. ІІпкпоѵѵп 
- файл не находится под контролем систе- 
мы СѴЗ. 

Каждой новой версии, освобожденной разра- 
ботчиком и зарегистрированной в банке дан- 
ных, автоматически приписывается номер. Это 
позволяет получить произвольную версию 
файла. С помощью команды сѵз сШ разработ- 
чик может просматривать списки различий 
между какими-либо версиями, не имея соот- 
ветствующих файлов. 



<МіпСѴ5> 



ІЛ/іпСѴЗ 



ІійрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.сѵзІюте.ога - официальный сайт системы 
СѴЗ, на нем можно найти полную документацию на 
английском. А в разделе боѵѵпіоасі и сам сервер СѴЗ. 

№://ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсѵз.сот - здесь можно скачать графи- 
ческий клиент для системы СѴЗ. Клиент многоплат- 
форменный, поддерживает ѴѴіпсІоѵѵз, Арріе и т.д. 

Шр://аІехт . Ііеге. ги/сѵз-ги/ - переводы различных 
документаций по СѴЗ. 

ИЦрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.сѵзпІ.ога - сервер СѴЗ для ѴѴіп32 



че 



м м а 

ляет сооаи фафи- 

кии клиент для системы 
В данный момент он мо- 
жет функционировать не только 
на ѴѴіпаоѵѵв, но и даже на Арріе. 

Зная вышеописанные обозначения, ты с лег- 
костью сможешь разобраться с этой не труд- 
ной, но очень полезной программой. Приятно, что она 
сделана очень грамотно и обладает интуитивно понят- 
ным интерфейсом. 

За рамками статьи остались такие обширные темы, как 
администрирование системы СѴЗ, маркеры и ветви, ав- 
томатизированные уведомления и т.д. Я рассмотрел 
только клиентскую часть, но не стоит недооценивать по- 
лезность СѴЗ. Ведь если ты являешься любителем Ореп 
Зоигсе продукта, то СѴЗ тебе будет очень ^ 
кстати. Все самое свежее можно скачать 
именно с СѴЗ серверов. Поэтому не останав- ЩЗ? Я 
ливай свои мозги - изучай новое :). Ш ** 
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Первая утилита называется сііаппеі.рі. Вот ее на- 
стройки: 



$асІсІг- 'ігс.зіагііпк.ги" - ІВС сервер 
$роі1=6667 - порт сервера 



$пипл=1 - общее количество атак 
$питтез=2 - количество атак на канале 
$іі5ег5=50 - количество ботов 
$питзут=12 - размер ника ботов 
$Ио5І:5— Тіозіз' - имя файла с хостами 



$іпіо- 'ЬоГ - информация, выдаваемая по ѵѵбоіз 
$піск- - префикс в имени 
$сбаппеІ= , #гіі5СІіаппеГ - атакуемый канал 
$тез1='мараваны захватят мир!' - сообщение, 
которым будут флудить боты 
$тез2= , тагаѵапз , 5 ѵѵаг' - сообщение при выходе 
с канала 



А вот примерное содержание файла Ііозіз: 



копТеІка.ги 

писіопзіс.сот 

гиззіапіаѵѵз.сот 

пас.ги 

коііез.ги 

ѵѵеісот.ги 

реіехргезз.ги 

агзеп.пеі 



Чем больше доменов расположено на хостинге, 
тем лучше. Ведь каждый из них можно исполь- 
зовать при атаке. Вообще, список этих доменов 
можно получить разными путями. Например, ес- 
ли это хостинг, расположенный на площадке аіа- 
Ьаша.сот (ѵѵѵѵѵѵ.агіасіпатесііа.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ароііо- 
бозііпд, ѵѵѵѵѵѵ.сді-Ьіп.ги), то загляни в файл 



Взлом 



У тебя, вероятно, не раз возникало жела- 
ние зайти на канал человека, однажды те- 
бя обидевшего, и начать там гадить, поли- 
вать нечистотами, в общем - самовыра- 
жаться :). Возможно, ты сделаешь и захват 
канала, что тоже похвально. А вот я пред- 
лагаю привести ботов 100-200 на канал и 
заставить каждого говорить. Представля- 
ешь, что будет? Некоторые сііаіир'щики из- 
за забитого канала просто вылетят из Ине- 
та. Но обо всем поподробнее. 



БОЛЬШАЯ МЕСТЬ 



Не будем вдаваться в подробности, отчего у те- 
бя может возникнуть желание пофлудить на ІВС 
каналах, а просто поговорим о том, как это реа- 
лизуется. Сразу оговорюсь, писать никаких про- 
грамм не придется, уже все написано. Хакер за- 
релизил свой собственный Х-пакет утилит по ігс 
ІІоосГу- Он состоит из трех частей: 

1 . Обычный ТІоосІ на канале. На канал забегает 
указанное число ботов, каждый бот произнесет 
любую фразу, например, "Мы полетим в кос- 
мос". Потом боты убегают, и далее все начинает- 
ся сначала. Так повторяется п-ое количество раз. 

2. СТСР и флуд приватными сообщениями. Боты по- 
лучают список пользователей с определенного канала 
и начинают флудить СТСР и приватными сообщения- 
ми. Также имеется ІгіепсМ - ники друзей, которым не 
стоит делать подобные гадости. 

3. Интерактивный флуд-бот. Здесь самому решать, 
что флудить да как флудить. Просто вводятся ІВС ко- 
манды, а боты их исполняют. Суперская утилита :). 

Скачать это добро можно с ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги в разде- 
ле "Релизы журнала". Весь софт написан (пинай- 



те, пинайте меня :)) на РегІ. Выбор этого языка 
сделан по ряду причин. Во-первых, я хорошо знаю 
перл, а в нем очень удобно работать с сокетами, 
но самое главное: РегІ установлен на всех хостин- 
гах под управлением *піх систем, и нет разницы, 
Упих это или РгееВЗО. Насчет хостинга: работать 
скрипты будут именно оттуда. Объясняю, почему: 
если использовать данные утилиты локально, то 
при коннекте на ІВС сервер у ботов будет только 
один хост, например, тагаѵап.ги. Атак как на всех 
серверах стоят ограничения на количество соеди- 
нений с одного ІР, то в итоге не выйдет большого 
флуда. В случае с хостингами получается, что в 
наличии находятся сотни адресов, но тут важен 
еще один момент. Очень вероятно, что все доме- 
ны расположены на одном ІР, т.е. есть два сайта 
ѵѵѵѵѵѵ.саге.ги и ѵѵѵѵѵѵ. іпііт изіиді . ги , оба они ничем 
не связаны, но если ввести команду ріпд или 
пзіоокир, то станет ясно, что за ними кроется 
один и тот же ІР - 194.135.30.66. Такой хостинг не 
подойдет. Необходим другой, выделяющий для 
каждого сайта свой ІР. Например: ѵѵѵѵѵѵ.агіасіпате- 
сііа.сот, ѵѵѵѵѵѵ. бозігоскеі.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ.ароІІоИозІіпд.сот, они под каждый сайт дают 
новый айпишник. И самое последнее: очень важно 
наличие Іеіпеі или ззб доступа, без него невоз- 
можно узнать о состоянии работы флудботов. 



ПРАКТИЧЕСКИЕ УПРАЖНЕНИЯ :) 



Перед тем как запустить злобных ботов, их необ- 
ходимо настроить. Настроек немного, но всех их 
придется произвести. Начнем с первого типа 
флудботов, которые просто засыпают множест- 
вом сообщений на канале. Они делятся на два 
вида: все ники генерируются случайным образом 
и являются незарегистрированными, второй - ни- 
ки зарегистрированы, а сочетания піскпате/разз- 
ѵѵогсіз извлекаются из отдельного файла піскз. 










л 







/еіс/бозіз. В нем прописаны все возможные 
хосты. Еще некоторые хостинговые службы 
назначают системные имена пользователей, 
идентичные их доменам. Так что придется 
потратить время и составить список. Наст- 
роив и получив список доменов, запускай 
программу: ./сбаппеі.рі. На экране должна 
получаться примерно такая картина: 





ЬіЩіі іііі .иь іів.ігіи #+И" И# 










Боты собираются :) 

После успешных соединений всех ботов к ІВС 
серверу наступит самое интересное: хлынет шу- 
страя толпа :). Боты начнут заходить на канал, 
писать сообщение на канал и быстро убегать. И 
так будет происходить указанное количество раз. 
Смотрится это просто суперски. 

Правда, данную красоту можно очень просто 
пресечь. Если это ІВС сервер с 
ІМіскЗегѵ/СІіапзегѵ сервисами, то, установив флаг 
+В, ты можешь обломаться. Этот флаг разреша- 
ет заходить на канал только с зарегистрирован- 
ными никами, а у нашего бота в данном случае 
ники таковыми не являются. Так что данный 
флубдот пролетает, но мы тоже не глупые. В 
комплекте наличествует скрипт сИаппеІ-піск.рІ, 
реализовывающий все то же самое, но исполь- 
зующий файл піскз, в котором расположена база 
с никами и паролями. Формат базы такой: 

піскі : раззѵѵогсі 1 
піск2:раз5ѵѵогсІ2 

Правда, программа сама не регистрирует ники, 
они должны быть получены заранее. Поэтому 
придется попыхтеть, составить большую базу с 
нормальными регистрированными никами. Зато 
ключ +В теперь уже не остановит ботов. 



После жизнерадостных атак, наблюдаемых каж- 
дым посетителем канала, перейдем к более 
скрытным. В состав пакета входит программа 
ргіѵаіе.рі. Она такая же в настройке, как и пер- 
вая, но принцип работы другой. Поначалу боты 
собираются всей дружной толпой на сервере. 
После чего один из ботов заходит на атакуемый 
канал, получает список сидящих, уходит с него, 
и начинается ТІоосІ. В чем он заключается? 
Теперь боты не забегают на канал, а начи- 
нают отсылать сообщение по приватам, да- 
лее делают разнообразные СТСР запросы, 
вроде: ТІМЕ, ѴЕВЗЮІМ, РІМС. Однажды я по- 
пробовал это на себе, в итоге мой ІВС кли- 
ент из-за множества открытых окон просто 
подвис :). Дабы такого не происходило с то- 
бой и твоими друзьями, в программе есть 
{гіепсііізі. Он находится в конце программы: 

ризб (@ІізТ 'СіЫэоп', 'ЗісІеХ', ' Р5_', 'ОеіГ, 
'СМск', ’3ріс1ег[]', 'СиТТег'); 

Это обычный массив с никами. Добавляй 
нужные имена, пускай программу (./ргі- 
ѵаіе.рі) и наблюдай реакцию посетителей 
канала. 



В настройке самого скрипта нет необходимости, 
все значения программа спросит сама. Это ад- 
рес/порт сервера, количество ботов, какие ники 
использовать: случайные или зарегистрирован- 
ные. Далее придется подождать некоторое вре- 
мя, пока все боты не соединятся с ІВС серве- 
ром, после чего появится приглашение для вво- 
да команд. Команды вводятся в соответствии с 
ВРС1459. Вот краткий список: 

ѵЮІМ #сИаппеІ - зайти на канал #сбаппеІ 
РАВТ #сИаппеІ :теззаде - покинуть #сбаппеІ с 
сообщением теззаде 

РВІѴМЗС #сИаппеІ : теззаде - обычное сообще- 
ние на канале 

РВІѴМЗС піскпате : теззаде - послать приватное 
сообщение человеку с ником піскпате 
МОТІСЕ піскпате : теззаде - послать поіісе 

Также я добавил свою команду ^КЕ. Она меня- 
ет всем ботам имена на новые случайные. ѵЮКЕ 
может пригодиться, если вдруг всех ботов пере- 
банили по никам, но надо отметить, что такое 
происходит редко. Теперь можно и эксперимен- 
тировать :). 
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Чем хороши такие атаки: от них трудно защи- 
щаться, так как придется отключать разрешение 
на прием всех приватных сообщений. Также не- 
заметно количество атакующих, ведь для получе- 
ния списка сидящих "светится" всего один бот. 
Здесь не поможет и флаг +1, лимитирующий 
максимальное количество человек на канале. Это 
скорее всего вообще лучшая атака, если нет же- 
лания в открытую показывать всю свою мощь :). 

Завершающей утилитой является интерактивный 
флудбот (программа ІпІЬоІрІ). С ее помощью 
можно творить любые вещи, какие заблагорас- 
судится. Допустим, зайти на кучу каналов, вести 
беседу одновременно сотнями ботами, потом 
перейти на другой канал поругаться к кому-ни- 
будь в приват. Туг все зависит только от полета 
фантазии, я же расскажу только, как ее реализо- 
вать через ограничения ІпІЬоІрІ. 



Реакция оперов 



Вооружившись этими тремя утилитами, 
ты можешь дать достойный отпор против- 
нику, но не стоит очень усердствовать. 
Если каждый начнет пользоваться этим 
только для самоутверждения своего "Я", 
то в ІВС начнется хаос. А разрушать все- 
гда проще, чем строить. Так что перед 
использованием подумай, чего ты хо- 
чешь добиться своими поступками. 
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Допустим, в какой-то процедуре используется 
буфер для хранения данных и буфер находится 
в стеке. Под буфер выделен определенный 
объем памяти. Кроме того, есть еще несколько 
переменных, тоже хранящихся в стеке. Посмо- 
трим, как все это выглядит. 



шшшш 



менная 3 - 4 
< переменная 2 - 4 байта> 
<буфер - 1024 байта> 
<переменная 1 - 4 " 
<адрес возврата - 4 



должны были попасть в буфер, попадут в дру- 
гую область памяти, что и называется пере- 
полнением буфера, а для случая, когда буфер 
лежит в стеке, - переполнением стека. 

В нашем случае, при N=1025, они изменят значе- 
ние <переменная 1>. При N=1029 изменится и 
значение адреса возврата, и после окончания ра- 
боты процедуры управление будет передано не по 
тому адресу, по которому задумывал создатель, а 
по адресу, взятому из данных, переполнивших бу- 
фер. Если атакующий сознательно переполнил бу- 
фер, то он может подставить такой адрес, что бу- 
дет выполнен любой код, какой он захочет. 



где находится уязвимая программа, и с правами, 
которые имеет эта программа. Таким образом, 
атакующий может повысить свои права доступа 
или получить управление над удаленной машиной. 



КАК ИСКАТЬ ПЕРЕПОЛНЕНИЯ? 



Автоматический поиск 



ПЕРЕПОЛНЕНИИ 



Мы наблюдаем в стеке три перемен- 
ные и "адрес возврата" - 4-байтовое 
число, описывающее, куда передать 
управление после того, как текущая 
процедура доработает до конца. Те- 
перь предположим, что программа хо- 
чет записать данные в ^ый байт буфера, 

Как она это сделает? К адресу начала буфера 
будет прибавлено N. и данные будут записаны 
по полученному адресу. Все правильно, но что 
будет, если N=1025? 

Обычно компилятор не проверяет, чтобы N 
принимало допустимое значение, и оставляет 
это на совести человека. А что, если человек 
не подумал об этом? Тогда данные, которые 



Скорее всего, возникают мысли по созданию утилиты, прове- 
ряющей любой стандартный сервис на наличие переполне- 
ний. Группа ееуе (ѵѵѵѵѵѵ.ееуе.сот) утверждает, что многие 
свои знаменитые баги в Місгово^ N5 они нашли именно так. 



ЗАЧЕМ НУЖНО ЭКСПЛУАТИРОВАТЬ 
ПЕРЕПОЛНЕНИЯ? 



Код, выполняемый при переполнении, признается 
системой кодом той программы, в которой была 
уязвимость. Т.е. он выполняется на той машине, 
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Самое примитивное переполнение буфера - ра- 
бота со строками в текстовых протоколах 
(НИР, 8МТР, РОР, РТР). Вот классический при- 
мер ошибки, найденной незадолго до написа- 
ния статьи в одном из ГТР-серверов "тасіе іп 
СМпа" под управлением ѴѴіпсІоѵѵз. При 
подключении к серверу передается 
строка: "разз ААААААА...." - больше 
1024 символов. Если в сервере нет 
переполнения, он должен сооб- 
щить об ошибке и работать нор- 
мально, а если есть - то он обо- 
рвет соединение и нередко вообще 
перестанет работать (ситуация, 
когда сервер перестает работать 
после определенным образом 
сконструированного запроса, назы- 
вается йоЗ-атакой, но это не очень интересно). 
Другой способ поиска переполнений - анализ ис- 
ходного кода или дизассемблирование програм- 
мы - требует наличия исходника, бинарника, уме- 
ния программировать и дизассемблировать, и 
поэтому многим не понравится. Однако многие 
уязвимости можно найти только таким способом. 

















<Р'-=іде 059> 



< Ео1гіег2 > 



КАК ПИСАТЬ ЭКСПЛОИТЫ? 




символов. Кроме того, программа может обра- 




НА ЧЕМ ПИСАТЬ ШЕЛЛКОД? 



В нашем примере сервер пытается записать на- 
ши "АААА..." в буфер, но места там не хватает, 
и, как и описано, адрес возврата функции зати- 
рается значением 0x41414141, соответствую- 
щим четырем байтам 'А'. После завершения 
процедуры управление передается по этому ад- 
ресу. Естественно, что там нет ничего интерес- 
ного, и программа-сервер просто завершается с 
ошибкой СепегаІ ргоМоп Хаи\Ѵ. "программа об- 
ратилась к адресу 0x41414141 и будет закрыта". 
А нам бы хотелось совершать более интересные 
действия. Вернемся к изображению стека и по- 
смотрим, как нужно сконструировать данные. 




Реакция на переполнение 

■ Итог - после переполнения буфера пере- 
менная 1 примет новое значение (что ино- 
гда помогает нам, иногда мешает, а иногда 
на это наплевать), а после выхода из про- 
цедуры начнут выполняться 1 024 байта на- 
шего кода, которые находятся сейчас в сте- 
ке. Эти 1024 байта могут, например, от- 
крыть порт 5000, ждать подключения к нему 
и запускать командный интерпретатор 
/Ьіп/зИ (для *никса) или стсі.ехе (для ЫТ, 
ѴУіп2К и ХР), организовав некое подобие 
сервиса Іеіпеі. За любовь к вызову ОЗ ЗМеІІ 
этот тип кода называют зііеіісосіе, шеллкод. 





СОЗДАНИЕ ШЕЛЛКОДА 



Шеллкод - низкоуровневый код, специфичный 
для операционной системы. Вряд ли в рамках 
этой статьи удастся научить тебя низкоуровне- 
вому программированию под все ОС, так что 
придется понадеяться, что ты уже научился 
этому раннее. Здесь будут затронуты только 
специфичные для шелл кода проблемы. 

1 . Ограничение на набор символов. 

Программа может считать шеллкод чем угодно, 
только не шеллкодом. Например, если програм- 
ма работает с данными как со строкой символов 
(функциями зігсру и т.п.), то шеллкод не должен 
содержать символ с кодом 0, иначе часть шелл- 
кода после этого символа будет проигнорирова- 
на. Возможны и другие ограничения на набор 



батывать данные, заменяя один символ на дру- 
гой - это тоже надо учитывать. Чтобы получить 
шеллкод без нулей, придется пофантазировать. 
Однако неправильно считать, что шеллкод ни- 
когда не может содержать символ с кодом 0 - 
все зависит от конкретной программы. 

2. Мобильность кода. 

При эксплуатации переполнения буфера не 
всегда известно, какой точный адрес будет у 
кода в памяти. Что делать, если нужно обра- 
щаться к данным, находящимся внутри шелл- 
кода? Вот типичный способ определения ад- 
реса текущей инструкции: 




В регистре еах окажется адрес инструкции, 
следующей за командой саІІ. Однако команда 
саІІ $+0 содержит "нехорошие" символы - два 
байта с кодом 0. Вот способ обхода. 



СТЕК 


ПЕРЕДАВАЕМЫЕ ДАННЫЕ 


<буфер - 1024 байта> 


<наш код - 1024 байта> 


<переменная 1 - 4 байта> 


<новое значение переменной 1 > 


<адрес возврата - 4 байта> 


<адрес нашего кода в стеке> 



Команда рор еах приведет к тому, что в регис- 
тре еах окажется адрес, следующий за саІІ, а 
там удобно разместить секцию данных. 

3. Обращение к функциям системы. 

В случае *никс-шеллкода все просто - обра- 
щение к функциям системы производится че- 
рез іпі 80. А вот с ѵѵіпсіоѵѵз дело обстоит хуже: 
через прерывания, оставшиеся в наследство 
от сіоз, ничего особо хорошего не сделаешь, 
максимум - записать что-нибудь в файл или 
запустить программу. Работа с более совре- 
менными функциями - сеть, графика и т.п. - 
осуществляется через вызовы библиотек. 

При загрузке программы сообщаются адреса 
всех нужных ей функций, а вот кто сообщит их 
шелл коду? Если мы точно знаем, что по тако- 
му-то адресу в памяти находится обращение к 
такой-то функции библиотеки, то нам повезло, 
но эти адреса зависят от версии программы. 
Тут нам поможет поиск по сигнатуре: допустим, 
мы знаем, что кусок кода программы опреде- 
ленного вида содержит вызов нужной нам 
функции. Например, мы ищем кусок кода по 
шаблону ЕЕ 1 5 XX XX 40 00 АЗ XX XX 40 00 и 
знаем, что в нашей программе это - вызов 
СеІСоттапсШпеА из кегпеІ32.сІІІ. 

Другой способ - искать по сигнатуре саму биб- 
лиотеку кегпеІ32.сІІІ - так делает, например, ин- 
тернет-червь СобеВесІ. При этом мы может об- 
ратиться к области памяти, недоступной для чте- 
ния, и вызвать аварийное завершение програм- 
мы. Для перехвата аварийного завершения нуж- 
но установить ЗігисШгеб Ехсерйоп Напбіег, реа- 
лизацию технологии смотри в самом СобеРеб :). 
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Шеллкод необходимо писать на ассемблере, 
но не обязательно, чтобы ассемблер был под 
ту же ОС (эксплоиты для Ііпих вполне можно 
писать на 1азт32), но важно, чтобы он был 
рассчитан на ту же архитектуру процессора. 
Для тех, кто ассемблер не любит, могу посо- 
ветовать утилиту от Хеш Іезо, превращаю- 
щую код на си в шеллкод без нолей. Но, че- 
стно говоря, человеку, не знающему ассемб- 
лер, пытаться создавать эксплоиты довольно 
сложно, и никакие утилиты тут не помогут :). 
Обычный прием - сделать бинарник, содержащий 
шеллкод, и вырезать его оттуда. Однако не пы- 
тайся вырезать куски "настоящих" бинарников - 
код, находящийся в них, в качестве шеллкода не- 
пригоден! ІІпіх-бинарники обращаются к систем- 
ным функциям через библиотеку ІіЬс, виндовские 
- через .бІІ-библиотеки, при этом код привязыва- 
ется к таблице импортов бинарника, и работать 
отдельно от _своего_ бинарника не будет. 



МИФ ОБ УНИВЕРСАЛЬНОЙ ЗАЩИТЕ 



При переполнении стека выполняемый код так- 
же находится в стеке (а обычно при нормальной 
работе системы такого не бывает), и кому-то, 
по слухам, нашему соотечественнику Зоіаг 
Оезідпег'у, пришла в голову идея, что запрет 
исполнения кода, находящегося в стеке, позво- 
лит навсегда решить проблему переполнения 
стека. Используя хитрый трюк ушами с особен- 
ностями процессоров ІпіеІ 586 (именно 586, на 
386 и 486 это не сработает, хотя кто о них сей- 
час помнит), ему удалось это реализовать в 
своем проекте ОрепѴѴаІІ. Также существует патч 
для ядра Шпих'а - РАХ, заложенный во многие 
дистрибутивы, например, ВІаскСаІ, и коммерче- 
ский продукт под ѴѴіпсІоѵѵз - ЗесигеЗІаск, автор 
- другой наш соотечественник. 

К несчастью (или к счастью?), это - далеко не вы- 
ход. Ведь можно положить в стек данные таким 
образом, что после возврата из процедуры уп- 
равление будет передано любой функции, при- 
надлежащей основной программе, например, 
тетсру, и параметры ее вызова тоже будут на- 
ходиться в стеке на положенных местах. В ре- 
зультате функция скопирует данные из стека в 
другую область памяти, где исполнение кода раз- 
решено, а после возврата из нее управление бу- 
дет передано в эту область памяти. 



ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПЕРЕПОЛНЕНИЯ 
"ВСЛЕПУЮ" 



А что, если мы не знаем адрес возврата, длину 
буфера, расстояние от буфера до адреса воз- 
врата и вообще не видели уязвимую програм- 
му, а знаем лишь, что она находится на таком- 
то ІР-адресе и таком-то порте? Возможно ли 
добиться выполнения шеллкода? Ответ - ДА! 
Некоторыми нетривиальными путями возможно 
добиться и этого. 

Во-первых, нам нужно знать адрес буфе- 
ра в памяти. Примерный адрес мы знаем 
- он чуть меньше, чем начальный адрес 



0 


























стека. Например, в Ііпих он будет чуть меньше, 
чем ОхЫШЕ Насколько "чуть"? На сотню-тысячу 
байт. Сколько попыток нужно, чтобы угадать его? 
Нет, не сотня -тысяча. Нам не обязательно знать 
адрес шеллкода в памяти с точностью до одного 
байта, ничто не мешает нам разместить перед 
шеллкодом "посадочную зону" из большого коли- 
чества ІЮР-ов, нам достаточно попасть адресом 
возврата в эту зону. Количество попыток перебо- 
ра, таким образом, сведется к менее чем десяти. 
Во-вторых, нам нужно знать примерную длину 
буфера. Ее мы подберем методом "деления на 
два", или "недолет- перелет". Вот псевдоисход- 
ник программы, реализующей это: 




іфІгу)тр20пе-=5Іі( 

5ІісІег=5ІісІег/2; 

} ѵѵЫІе(зІісІег!=0); 




Поиск МР-зоны 



ЯНьюсы ш 



СТЕК 


ПЕРЕДАВАЕМЫЕ ДАННЫЕ 


<буфер - 1 024 байта> 


<МР-зона> 


<переменная 1 - 4 байта> 


<МР-зона> 


<адрес возврата - 4 байта> 


<новый адрес возврата> 



Функция Ігу - псевдофункция, определяющая, 
был ли "недолет" или "перелет". В случае "недо- 
лета", т.е. допустимого размера данных, удален- 
ная программа продолжает функционировать 
нормально, а в случае "перелета" - подвисает, 
обрывает соединение или совсем выпадает. Если 
выпадает совсем, реализовывать эту технологию 
долго - надо ждать, пока админ приведет сервис 
в работоспособное состояние. Работа алгоритма 
завершится на том, что будет найден максималь- 
ный размер данных, при котором удаленный сер- 
вис работает нормально. Эту область данных я 
буду называть МР-зона (от лат. шопорепізиаіе). 
Для более корректного нахождения МР-зоны функ- 
ция Ігу должна проверять способность сервиса при- 
нять данные не один раз, а несколько, с различным 
значением данных. Такая проверка гарантирует, что 
внутрь МР-зоны можно помещать любые данные, и 
на работоспособность сервиса это не повлияет. 



Если значение переменной 1 не влияет на ра- 
ботоспособность программы, то она также по- 
падает в МР-зону. Однако значение этой пере- 
менной может быть критично: 




Ссылки ПО ТЕМЕ 



Гійр :/ / \ллллл/. р И га с к . с о т/ з Ь о\лл р Ь р ? р=49 &а= 1 4 



ЗтазЫпд ТЬе ЗЪаск 



ИЫр://\мллллееуе.сот/ 



Опііпе зЬеІІсосіе депегаіюг 



ЫйрУ/ѵѵмм.беергопе.огд/оІзегѵісез/хрІоійІ; 



Теат Тезо Реіеазез 



ИйрУ/ѵѵѵѵѵѵТзеатЧзезо.пеІз/геІеазез.рНр 



Что такое МР-зона с точки зрения программы? 
Понятно, что МР-зона не меньше места, выде- 
ленного в стеке под буфер. Но она может быть 
и больше, вот картинка: 



В этом случае мы не можем присвоить пере- 
менной 1 произвольное значение - она являет- 
ся указателем на область памяти, содержащим 
строку "соггесГ. Если после переполнения там 
окажется "левое" значение, то функция зігстр 
вызовет ошибку, и программа "вылетит", до 
исполнения нашего кода дело не дойдет. 

Мы не можем точно знать, что находится после 
МР-зоны - одна из критичных переменных или 
адрес возврата, а нам нужно как-то перезапи- 
сать его. Вот два приема, позволяющие ре- 
шить эту проблему. 
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1. Побайтовый подбор. 

Размер данных увеличивается на 1 , и послед- 
ний байт подбирается так, чтобы сервис сохра- 
нял работоспособность. Способ хороший, поч- 
ти универсальный, но далеко не всегда работа- 
ет. Например, если наши данные обрабатыва- 
ются как А5СІІ2-строка, то в конце данных обя- 
зан быть символ с кодом 0 - это не позволит 
нам подобрать последний символ, т.к. его зна- 
чение нам неподвластно. 



2. Наполнение достаточным числом 
адресов возврата. 

Мы не будем пытаться определить, что нахо- 
дится после МР-зоны, а просто поставим в нее 
адрес возврата, повторенный достаточно много 
раз. Учитывая, что компиляторы выравнивают 
данные в стеке, все указатели, находящиеся 
между буфером и адресом возврата, будут ука- 
зывать на один и тот же адрес, на него же бу- 
дет указывать и адрес возврата. Способ тоже 
интересный, но если в ту область данных что-то 
запишут, то в момент возврата из процедуры 
там будет уже не шелл код, а неизвестно что. 



3. Этот способ - модификация второго. 

После МР-зоны записываются убывающие зна- 
чения, шаг убывания равен длине шеллкода. 
Это гарантирует нам, что указатель после пере- 
полнения будет указывать на область памяти, 
находящуюся после шеллкода, и одновре- 
менно избавляет нас от необходимости уга- 
дывать расстояние от МР-зоны до адреса 
возврата - любое из значений может по- 
дойти в качестве адреса возврата. 

Все эти способы требует также знания еще 
одного параметра: "выравнивания". Нет га- 
рантии, что разница между началом буфера 
и адресом возврата кратна четырем. Вооб- 
ще, МР-зона вполне может "заезжать" в об- 
ласть критичных переменных, поэтому нам 
придется подбирать еще один параметр 
брутфорсом: на сколько байт необходимо 
сократить МР-зону. Для этого надо пере- 
брать значения от ноля до трех. 



Я Итог - если пользоваться третьим 
способом определения значения критич 
ных переменных, нам потребуется по- 
рядка 50 попыток, чтобы "вслепую" вы- 
полнить произвольный код даже в до- 
вольно тяжелых случаях, когда мы ниче- 
го не знаем о структуре стека уязвимой 
программы. За исключением зависимо- 
сти от протокола, этот эксплоит, снаб- 
женный шелл кодам и под все ОС, будет 
универсальным. Вот так мы достигли 
ѵѵогісіѵѵісіе гиіег'а... 
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Домашние ети 
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С 1 СЕНТЯБРЯ 

тарифы снижены на 



повременной тариф, г, Москва 

С 09:30 до 20:00 часов *0,ВО у.е./час 
ечнрмии поеремвниосі тариф г. Москва 
20:00 до 02:00 часов * 0,75 у.в./час 
Ночной повременной тариф , Г, Москва 
С Щ)СШ№2й & оон - 0 
"Дань и 

40 часов днем и бесплатно ночью 
)2:00 до 09:30 часов - 24,5 у.е./меся 



пир://(оспка.ги 



іарифы Московский и Столичный" подключение сг $166* 

а( 

*Цеь і ітР-у • шипшш&щл ІША НДС и НП. 
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НАДО УЧИТЬСЯ 



Будем записываться на платные курсы по ІІпіх'у. Ко- 
нечно, можно кричать, говорить, что научимся всему 
сами, но давай честно признаемся. Ведь гораздо про- 
ще, когда в тебя кто-то другой впихивает информа- 
цию, да причем все это разжевывая так, что и дурак 
поймет. Поэтому потратим какое-то количество денег, 
зато пройдем хорошие курсы по ІІпіх. Курсы же мы бу- 
дем проходить во всеми известном институте МАИ. 
Почему именно МАИ? Во-первых, там недорогие кур- 
сы. И несмотря на довольно низкие цены, ты полу- 
чишь отличные знания, а по окончанию выдадут дип- 
лом, которым можно похвастаться. Также размер труп- 



Актуальность ІШІХ систем возрастает с каждым 
днем. Подавляющее большинство серверов, под- 
ключенных к Интернет, работают под *піх систе- 
мами: РгееВЗО и Ыпих. Но Юникс системы не сто- 
ят на месте. Они не только идеально подходят для 
серверных платформ, но также активно развива- 
ются под мультимедиа и рабочие станции. Уже 
сейчас можно поиграть в популярные 
игрушки, изначально созданные под 
ѵѵіп32. Существуют большие офисные 
пакеты, вроде ОрепШісе и ЗІагШісе, а 
работа с Интернетом вообще проходит 
на ура! И, естественно, возникает жела- 
ние познать все это самому, но тут-то и 
возникает подвох. При первых неудачах 
в изучении Ыгііх системы пользователь 
возвращается обратно в "родные края" 

ѴѴіпсІоѵѵз'а, а продолжения познания то- 
го же Линукса можно и не дождаться. Но 
ведь так хочется быть гуру Юникса, а 
выход простой - берем 200/250 долла- 
ров, и вперед, на путь знаний :). 



знаниях записывайся на "ОС І_іпих для пользователя". 
При наличии знаний по работе в одной из этих двух 
систем (І_іпих и РгееВЗО), смело записывайся на "Ад- 
министрирование ОС І_іпих/РгееВ50". По этой про- 
грамме тебя обучат глубинным настройкам ІІпіх сис- 
темы. Если же ты давно стал админом своей домаш- 
ней машины под управлением І_іпих/РгееВ50 и меч- 
таешь о высоком, например, администриро- 

І вать небольшие сети, почтовые сервера 
и прочие серверные приложения, то вы- 
бирай программу "ОС Шпих/РгееВЗО в 
телекоммуникациях". Тебя обучат наст- 
ройке маршрутизаторов, почтового сер- 
вера зепсітаіі, біаіир сервера, а также 
другим приятным в деле мелочам. 

Все, выбор с типом курсов сделан. Де- 
ло за малым. Заполняй оставшиеся по- 
ля с ФИО, адресом проживания, пас- 
портными данными. Данные отправле- 
ны, теперь придется подождать не- 
сколько дней, так как реагируют они не 
сразу :). По прошествию оных придет 
письмо с просьбой приехать к ним для 
оплаты и оформления договора. Опла- 
та, естественно, производится в рублях. Место опла- 
ты, как и место проведения занятий, находится на 
территории МАИ, т.е. это станция метро Сокол или 
Войковская (зеленая ветка сверху). У проходящих 
студентов спросишь, как добраться до ближайшей 
проходной (вход на территорию МАИ), а вообще в 
письме это будет подробно описано. После оплаты 
можешь готовиться к бою :) 

Получив деньги, тебе выдадут бумажку для прохода. 
Кстати, с проходом на территорию МАИ вообще ка- 
кие-то удивительные вещи происходят. Я почти все 
дни проходил, говоря, что иду на занятия по Линук- 



Список КУРСОВ 

ОС Ыпих для пользователя (250 у.е.) 

Администрирование ОС Ыпих (1 50 у.е.) 

ОС Ыпих в телекоммуникациях (250 у.е.) 

ОС Ыпих. Дистрибутив Мапбгаке/РЕ Зргіпд 2001 (260 у.е.) 
Администрирование ОС РгееВЗО (1 50 у.е.) 

ОС РгееВЗО в телекоммуникациях (250 у.е.) 

Использование офисного пакета ОрепОЛісе.огд (200 у.е.) 

Цены указаны для частных лиц, в случае юридического - цена 
увеличивается на 50 у.е. 



ХОЧУ ЗНАТЬ ЮНИКС! 



то полученные знания очень помогут в будущем. Кста- 
ти, все преподаватели в общей массе своей бывшие 
студенты МАИ. Умные и молодые, так что я, как сту- 
дент, быстро нашел с ними общий язык. 



В БОЙ, ЗА ЗНАНИЯМИ :) 



Если я уговорил тебя записаться на курсы, то пер- 
вым делом заходи на сайт МАИ - ІШр://ѵѵѵм.таі.ги. 
Именно здесь оформляется заявка на прохождение 
курсов. Тебе предстоит выбрать, что ты хочешь 
пройти. Вот это уже решать самому. При нулевых 



-там»* г ходили на 
' курсы ІІпіх 

Ті ^ 

Ж 



< РоИег 



пы очень мал, всего 6 человек, соответственно - не 
будет столпотворения, а на все вопросы получишь бы- 
стрые ответы. Т.е. индивидуальный подход к каждому. 
Правда, есть и один отрицательный момент. Курсы 
идут в течение пяти дней, с утра до вечера. Поэтому 
придется выделить всю неделю на обучение. Поверь, 
если ты только начинаешь изучать І_іпих или РгееВЗО, 
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су. Обычно меня пропускали, но попадались непо- 
нятные личности. Однажды один старичок гордо за- 
крывал проход своей мужественной грудью и гово- 
рил, мол, кто ты такой и зачем идешь. В общем, не 
без странностей. Правда, в итоге оказалось, что во- 
обще не на всех проходных пропускают. 

Теперь о самих занятиях. Я проходил курс 
"ОС І_іпих в телекоммуникациях". Так что 
дальнейший рассказ пойдет об этом кур- 
се, хотя он слабо отличается от "ОС 
РгееВЗО в телекоммуникациях". 



< Ро1<іег2> 



нравился больше всего, так как эта информация, 
скорее, вообще самая полезная из всего курса. На 
четвертый день занятий прошли изучения по наст- 
ройке рррсі сервера. Тоже очень интересно. Пред- 
ставь, у тебя дома выделенная линия и есть обыч- 



Первый день оказался самым трудным. Так 
как занятия начинаются в 9 утра, пришлось 
подниматься ни свет, ни заря, в 7 утра :). 

Для меня это сложно, особенно после ноч- 
ных посиделок, так что лучше ложиться 
спать заранее, хоть выспишься. В итоге я немно- 
го опоздал, пришел сонным, но оказалось, что и сам 
преподаватель где-то задерживается. Из-за чего вме- 
сто рассказа об ІпІегпеІ провели лекцию по настройке 
Х-ѴѴіпсІоѵѵз. Правда, после обеденного перерыва объя- 
вился преподаватель, и в оставшиеся часы группа 
слушала о таких сетях, как Іпіегпеі; и Х.25. 



Расписание занятий 

Администрирование ОС І_іпих - с 1 6 по 20 сентября 
ОС І_іпих в телекоммуникациях - с 23 по 27 сентября 
ОС І_іпих для пользователя - с 30 сентября по 4 октября 
Администрирование ОС РгееВЗО - с 1 4 по 1 8 октября 
ОС РгееВЗО в телекоммуникациях - с 21 по 25 октября 




Оформление заявки 

Хочу обратить внимание, что занятия проводятся в 
небольшом помещении, где всего 6 компьютеров. 
Чувствуешь себя вполне уютно. Но вот очень не по- 
нравилась ситуация с едой. Естественно, питаешься 
за свой счет, поэтому тут два выхода. Либо брать 
множество продуктов с собой, что несколько неэтич- 
но, либо кушать в столовой МАИ. Я пошел в их сто- 
ловую. Зверский голод после 5 часов занятий был 
утолен, но по возвращению домой случилось непри- 
ятное. Меня тошнило, а на следующий день из-за 
плохого самочувствия на занятиях не появился. При- 
шел только на 3-ий день. Преподаватели любезно 
поинтересовались причиной моего отсутствия, на 
что я им рассказал о прекрасной столовой. В ответ 
пошла монотонная речь, что быть такого не может. 

На третий день мы занимались настройкой маршру- 
тизаторов под управлением І_іпих. Этот день мне по- 



ный модем для біаіир соединений. Ты сможешь на- 
строить у себя один пул с выходом в Интернет. До- 
пустим, настроил. Едешь к другу. В настройках со- 
единения устанавливаешь свой домашний телефон, 
прописываешь только тебе известные логин и па- 
роль. Попадаешь в Интернет, наблюдаешь удивлен- 
ные взгляды друга, дальнейшие просьбы объяснить 
все это. Наверное, это тщеславие :). 

В заключительный пятый день мы умудрились наст- 
роить почтовый сервер зепсітаіі и ЗатЬа (ІМеШІОЗ 



сервер). После настройки зепсітаіі я быстро вдохно- 
вился созданием своего почтового сервера 
@расІопак.ги :). Хотя неясно, почему для разбора 
был выбран именно зепсітаіі, ведь в нем постоянно 
находят ошибки, но дальнейший толчок к изучение 
почтовых серверов они дали. Далее за 
полтора часа мы умудрились настроить 
ЗАМВА и готовились расслабиться, 
как вдруг появился сам организатор 
курсов, доцент Бутко Анатолий Ива- 
нович. Пошло радостное повествова- 
ние, итогом чего стало то, что наши 
знания уползли куда-то неимоверно 
далеко. В завершение каждому обу- 
чаемому были выданы сертификат об 
окончании курсов, дистрибутив 
РесШаІ 7.2 из 5 дисков, а также удос- 
тоились крепкого рукопожатия с до- 
центом :). Все радостны - курсы окончились. 

Вот на этой оптимистичной ноте и заканчива- 
ется материал. Хочу добавить, что курсы мне 
действительно понравились. За все время 
обучения была приятная, ненагнетающая об- 
становка, все друг другу помогали. Так что 
при наличии денег и желании по- 
быстрее освоить ЦІпіх записывай- 
ся. Лишних знаний не бывает. ШЯ В 




Украина Алгри 
+380 482 37 97 07 

Литва АІЮІ5 ЦАВ 
+370 5 212 3159 

Латвия АСМЕ РІиз ЗІА 
+371 731 2235 

Калининградская область 
АСМЕ Калининград ООО 
+7 0112 432711 
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Если ты вдруг заболел гриппом 
или заподозрил у себя какую-то 
неизвестную болезнь, то пер- 
вым делом (самолечение не в 
счет) обратишься к доктору, 
чтобы подтвердить или развеять 
свои опасения. Тем более, что 
медицина у нас бесплатная. А 
вот к кому обратиться, если 
"заболел" компьютер? Разуме- 
ется, к бесплатным сканерам, 
которые проверят твой компью- 
тер на уязвимость. 



Сразу отмечу, что бесплатный сыр бывает только в 
мышеловке и надо с определенной долей скепти- 
цизма относиться к результатам, получаемым на 
выходе этих сканеров. Однако применение продук- 
тов от нескольких производителей позволит сни- 
зить до минимума риск того, что что-то будет про- 
пущено. Также можно применять кряки к различ- 
ным коммерческим решениям (например, Іпіегпеі 
Зсаппег от 133), но мы же законопослушные граж- 
дане и не будем нарушать лицензионную политику. 
Остается только применять бесплатные сканеры, 
например, Х-Зрібег, ЗИасІоѵѵЗесипІуЗсаппег и т.д. 
Но... сканировать самого себя продуктом, который 
предназначен для дистанционной работы, - это 
"моветон". Тем более, что он покажет не совсем 
то, что нам нужно. Ведь тебя интересует взгляд на 
свою защищенность "со стороны", т.е. сканер дол- 
жен размещаться на внешнем (по отношению к 
твоему компьютеру) узле. Если у нас есть дополни- 
тельный компьютер, на которой мы можем взгро- 
моздить Х-Зрісіег, то нет проблем. А если такого 
компа нет? Не стоит унывать, в Іпіегпеі полно раз- 
личных платных и, что самое главное, бесплатных 
ресурсов, которые облегчают данную задачу. Пого- 
ворим именно о бесплатных решениях. 




Первое, о чем я хочу рассказать, - это о решении 
компании МісгозоЙ, которая в последнее время 
стала уделять безопасности своих продуктов не- 
мало внимания (бйр://ѵѵѵѵѵѵ.тісго50Й.сот/ 
ІесИпеѴзесигііу/сІеТаиІІ.азр) . 

Чего только стоят инициативы Зесиге ѴѴіпсІоѵѵз 
ІпШайѵе (цель - устранить дыры в продуктах до 
их доставки пользователю), Зігаіедіс ТесИпоІоду 
Ргоіесііоп Ргодгат (цель - помочь заказчикам в 
защите их ѴѴіпсІоѵѵз-систем) и ТгизІѵѵогШу 
Сотриііпд (цель - сделать софт и железо таким 
же надежным, как и электрооборудование). 

Все это, конечно, хорошо, и такое начинание 
МісгозоЙ не может не радовать, но... МісгозоЙ и 
безопасность, на мой взгляд, вещи несовмести- 
мые. Несмотря на все заявления Билли о су- 
персистеме Ргейх, осуществляющей автомати- 
ческий поиск ошибок переполнения, об исполь- 
зовании ВесІТеат-тестов, передаче кода внеш- 
ним компаниям для анализа и т.д., ошибки по- 
прежнему находятся, и число их не становится 
меньше. Как говорится, что-то надо делать. 
Видно, не будучи уверенным в том, что удастся 
сделать софт без неисправностей, соратники БГ 
выпустили несколько продуктов, предназначен- 
ных для поиска этих самых неисправностей. 
Итак, НРІЧеКМ (МісгозоЙ Иеіѵѵогк Зесигііу 
НоЙіх СИескег) - продукт, предназначенный для 
контроля непропатченных узлов, работающих 
под управлением ѴѴіпсІоѵѵз. Текущая версия 3.3 
доступна для бесплатной загрузки по адресу: 
Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.тісго50Й.сот/сІоѵѵпІоасІ5/геІеа5е.а5р? 
геІеазеісІ=31 154. Сканирование осуществляется 
из командной строки, а проверке подлежит как 
локальный, так и удаленный компьютер. Разу- 
меется, данная версия действует не для всех 
продуктов МісгозоЙ, а только для: 



■ ѴѴіпсІоѵѵз N1 4.0 

■ ѴѴіпсІоѵѵз 2000 

■ Все системные сервисы, включая 
Іпіегпеі: Іпіогтаііоп Зегѵег 4.0 и 5.0 

■ ЗСН_ Зегѵег 7.0 и 2000 (включая МЗОЕ) 

■ Іпіегпеі Ехріогег 5.01 и выше. 



Компания МісгозоЙ также разработала еще одну 
утилиту - МісгозоЙ Вазеііпе ЗесигіТу Апаіугег 
(ИНрУ/ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоЙ.сотДесІіпеѴзесипіуДооІзДоо 
Із/тЬзаІготе.азр), которая проверяет отсутствую- 
щие патчи и обновления для: 



■ ѴѴіпсІоѵѵз N1 4.0, 

■ ѴѴіпсІоѵѵз 2000, 

■ ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 

■ Іпіегпеі Іпіогтаііоп Зегѵег (113) 4.0 и 5.0, 

■ ЗСН_ Зегѵег 7.0 и 2000, 

■ Іпіегпеі Ехріогег (ІЕ) 5.01 и выше, 

■ а также ОІТісе 2000 и 2002. 



Еще можно встретить упоминания о таком продук- 
те, как МісгозоЙ РегзопаІ Зесигііу Асіѵізог (МРЗА). В 
настоящий момент он больше не существует, т.к. 
полностью заменен в апреле 2002 года продуктом 
МВЗА, уже описанном выше. 

Для проверки ОС, 115 и М3 50І_ используется 
НРІМеГСНк. Другое отличие от НРИеЮтк - наличие 
графического интерфейса и функции генерации 
ХМЬотчетов. Текущая версия МВЗА - 1 .0. 
Несмотря на объявление каких-то инициатив, бы- 
ло бы удивительным ожидать, что МісгозоЙ выпус- 
тит в открытое плавание продукт для обнаружения 
дыр в своих же решениях. Кажется, что есть туг 
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какой-то подвох, и это действительно так. 
НРИеЮНк и МВЗА разработаны совсем не 
МісгозоЙ'ом, а совершенно другой компанией. Это 
ЗИаѵІік ТесИпоІодіез НС (Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.5ИаѵІіс.сот). 
Почувствуй разницу. Сама ЗИаѵІік предлагает рас- 
ширенные версии этих продуктов (НРМеЮИкРго и 
Епіегргізеіпзресіог). В частности на странице 
\Щ : //шт .зМаѵІік. сот/зеси гіІу/ргоб_М_сот раге . азр 
приведена таблица сравнения НРМеЮИк с ее "про- 
фессиональной" версией, распространяемой, ра- 
зумеется, за деньги. После ее изучения понима- 
ешь, что никакими добрыми намерениями у 
МісгозоЙ и не пахло. Только представь себе, что в 
мелкософтовской версии НЕТ: 

■ графического интерфейса; 

■ возможности работы по расписанию и выбороч- 
ного сканирования узлов (по различным критери- 
ям, например, по продукту, по патчу, по типу ска- 
нируемого узла); 

■ загрузки патчей с сервера МісгозоЙ; 

■ дистанционного размещения патчей, в т.ч. и 
между доменами (вот она, мечта любого админа); 

■ генерации отчетов в различных форматах 
(НТМЦ ХМЦ СЗѴ, РйР, ЕхсеІ, ѴѴогб, РТР и т.д.); 

■ хранения полной истории всех обновлений; 

■ создания своей логики работы НРИеЮНк; 

■ хранения результатов сканирования в М3 Ассезз 
или М3 30І_ Зегѵег. 

Мало того, в версии от МісгозоЙ и проверки-то не 
все проводятся. Иначе как понять фразу, что 
НРІМеЮІікРго имеет возможность детальной про- 
верки М3 ЗСН_ и М3 ЕхсИапде. Т.е. бесплатный 
НРИеЮНк обладает "знаниями" не обо всех дыр- 
ках, в отличие от своего профессионального бра- 
та. Можно предположить, что МісгозоЙ распрост- 
раняет этот продукт только с одной целью - про- 
двинуть платную версию компании ЗПаѵІік. Но 
применение и бесплатной версии не является пус- 
той тратой времени - часто используемые дыры 
он обнаружит и укажет нам на них. А уж патчить их 
или нет - это остается на твоей совести. 



ЁШІ 



НМеіСНкРго собственной персоной 

Многие пользователи, бродя по просторам 
Іпіегпеі, используют ослика ІЕ. Да что говорить, 
я сам его использую. Разумеется, понавесив на 
него кучу дополнительных примочек (например, 
МуІЕ), но ядро-то осталось от МісгозоЙ. А 
МісгозоЙ любит "облегчать" жизнь пользовате- 
лям, интегрируя все свои продукты между со- 
бой. Так, например, из Іпіегпеі Ехріогег можно 
просматривать документы ѴѴогсГа, АсгоЬаІ 
Реасіег'а, ЕхсеГа и т.д. Да мало ли еще чего 
можно делать, используя как широко, так и мало 
известные возможности ІЕ. Тот же ^ѵаЗсгірІ или 
ѴВЗсгірІ, АсііѵеХ и 0НТМ1_ и т.д. Все это может 
быть поюзано и для атаки на твой домашний 



комп, кражи файлов, удаления данных и т.п. Что- 
бы обезопасить себя от такого рода напастей, 
необходимо правильно настроить Іпіегпеі 
Ехріогег (кстати, то же самое относится и к 
ОиІІоок Ехргезз, и к ОиІІоок), для чего я реко- 
мендую следующие ресурсы: 



■ Проверка настроек АсйѵеХ - 
Ийр://и5ег5.гсп.сот/ 
гтз2000/ассІгоі/ахсІіеск. Мт 

■ Проверка настроек 
интеграции браузера и ѴѴогсГа - 
бйр://изег5.гсп.сот/ 
гтз2000/ассігоі/і!гате. Мт 

■ Проверка настроек 
интеграции браузера и ЕхсеГа - 
ИНр://изег5.гсп.сот/ 
гтз2000/ассігоі/ехсеІ . Мт 

■ Проверка удаленного доступа 

к вашему СІірЬоагсІ - ИНр://изег5.гсп.сот/ 
гтз2000/ассігоі/сІіртоп . Мт 

■ Проверка различных настроек 
компьютера и браузера - 
ИНр://ргіѵасу.пеѴапаІу2е/сІеІаиІі.а5р 



После посещения указанных ссылок станет ясно, 
что является лишним на компьютере, а что стоит 
оставить. Первые из четырех указанных серверов 
подробно объясняют, к чему может привести на- 
личие той или иной уязвимости на твоем ком- 
пьютере, как ее может использовать хакер и, ра- 
зумеется, как ее прикрыть. 



АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ СКАНЕРЫ 



Интересные услуги предлагает сервер 
ЗесигіІуЗрасе (МІрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.зесигііузрасе.сот/ 
ззрасе/іпсІех.МтІ), который проводит как плат- 
ное, так и бесплатное сканирование твоего узла 
на предмет выявления различных дыр (на мо- 
мент написания статьи 33 проводил проверку 
992 уязвимостей). Нам предлагается несколько 
бесплатных вариантов аудита (N 0 Пізк Аисііі и 
Вазіс Аисііі), но, прежде чем воспользоваться 
ими, придется зарегистрироваться в качестве 
пользователя. Таким образом ЗесиМуЗрасе пы- 
тается защититься от нелегального сканирова- 
ния чужих адресов. Хочу сразу предупредить, 
что в бесплатной версии будут доступны не все 
проверки, но, как говорится, "на безрыбье и 
сам ... станешь". Помимо поиска уязвимостей, 
сервер "Безопасного пространства" также может 
просканировать наш узел на открытые порты с 
описанием каждого из них (и как их может ис- 
пользовать хакер), в т.ч. поддерживается работа 
через прокси-сервер. Кстати, далеко не все ни- 
жеперечисленные сервисы поддерживают эту 
возможность. Бесплатно на твоем компе будут 
проверены только 1 300 портов, а вот чтобы уз- 
нать всю правду обо всех 65535 портах, придет- 
ся башлять денег (креды принимаются ;). Также 
надо быть готовым к тому, что тест может за- 
нять до 5 часов - в зависимости от скорости 
твоего подключения к Интернету. 
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ИЩИ БАГИ В СЕБЕ! 



Ч Леший с Лукоморья (Іикотоге@геаІ.хакер.ш) 
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ГИБСОН ТОЖЕ В ДЕЛЕ 
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НЕ СОВСЕМ НА ХАЛЯВУ 



Все читали "Нейромансера" Гибсона (о нем уже 
рассказывалось на страницах "Хакера")? Так вот, 
его однофамилец, создавший исследовательскую 
компанию, скромно названную СіЬзоп ПезеагсИ 
Согрогаііоп (бйр://дгс.сопл), предлагает нам два 
способа проверки своего компа: 



■ Сервис ЗПіеІсІзІІр 
(Ийр5://дгс.сот/х/пе.сІІІ?ЫіОЬкусІ2), 
который в онлайне проверяет наличие 
открытого 1 39-го порта, расшаренных 
ресурсов МеШІОЗ и т.д. 

На моем компьютере все эти вещи удачно 
блокировались, что привело к появлению 
в отчете фразы: "ТИіз із ѵегу ипсоттоп Тог 
а ѴѴіпсІоѵѵз пеіѵѵогкіпд-ЬазесІ РС" ("это 
очень необычно для ѴѴіпсІоѵѵз-машины") и 
"Шіз сотриіег арреагз іо Ье ѴЕВѴ ЗЕСІІВЕ" 
("этот компьютер, наверное, 

ОЧЕНЬ ЗАЩИЩЕННЫЙ"). 

■ Утилиту ЬеакТезі ( ГіНр : //дгс . сот/1 1/Іеак- 
іезШт), которая пытается обойти 
защитные механизмы, реализованные во 
многих персональных межсетевых экранах. 



РігежаІІ Рецензіей! 
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Кстати, можно воспользоваться сервисами ком- 
паний, которые предлагают аналогичные услуги 
на платной основе. Но для того, чтобы привлечь 
как можно больше покупателей, часть своих услуг 
(разумеется, не в полном варианте) они сделали 
бесплатными. К таким компаниям можно отнести: 



■ ІТ.ЗЕС (Шр://ѵѵѵѵѵѵ.іі- 
зес . сіе/ѵи ІсИ ке . Гііт I ) . 

■ Зудаіе (ИНр://зсап.5удаіе.сот/). 

Эта компания известна своим одноименным 
персональным межсетевым экраном. 

По указанной ссылке мы получим 
возможность проведения ТСР-, 1ЮР-, 

ІСМР-, ЗіеаШі-сканирования, 
а также поиска троянцев на компьютере. 

■ ВгоасІЬапсІ Рерогіз (бйр://ѵѵѵш.сІ5Іге- 
рогіз.сопл/зсап). 

■ Зутапіес. 

По адресу ИИр : //зеси г Иу 1 .погіоп.сот/ 
55сДюте.азр?і= 1 &Іапдіб=из&ѵепісІ=5угп&р 
ІТІСІ = 22&ркі = Р ЬШ ВХИО І20ѴМ ПУТАС О 
можно в опііпе-режиме проверить свой 
компьютер на наличие вирусов и широко 
известных уязвимостей. В отличие от 
других решений, с сайта Зутапіес на 
компьютер загружается небольшой код на 
АсііѵеХ, который и проводит необходимые 
проверки изнутри. 

■ МсАіее 

( бйр://ѵѵѵѵѵѵ. тусіо .сот/ 
азрзи Ьзсгі ЬеД гіаІ_сс . азр) , 
используя СуЬегСор Зсаппег. 

■ РгоСІіескІІр (Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.ргосІіескир.сот/ 
іооіз/сді/зесигііу.азр). 

■ Оиаіуз 

( бйр ://ѵѵѵѵѵѵ. циаіуз . сот/ 
іпсІех.р[ір?раде=5егѵісе5). 

■ ЗесигеОезідп (бйр://ѵѵѵѵѵѵ.5СІе5Ідп.сот/ 
зеси гііуіезі/і пбех .іііті). 



шую ошибку. Она уведомляет о том, что фаервол 
обойден, даже если этого не произошло. Версия 
ТооЬеаку, которая не имеет этой ошибки, может 
быть найдена (с исходным текстом) по адресу: 
Нйр://ѵѵѵѵѵѵ. і 55 . п еі/ зеси гііусепіег Доо I еаку/ . 




Утилита тестирование регзопаі і ігеѵѵаІІ 
РігеЬоІе 

Достоинство всех описанных служб в том, что 
они не требуют от тебя никаких дополнитель- 
ных настроек. Достаточно просто перейти по 
указанной ссылке, после чего анализ и генера- 
ция отчетов производится автоматически. Ха- 
рактерно то, что создаваемые отчеты не до- 
ступны никому, кроме юзера, сканирующего 
самого себя. Тем самым гарантируется конфи- 
денциальность информации о степени защи- 
щенности тестируемых компьютеров. 



МАЛЕНЬКИЕ ХИТРОСТИ 



Если ты сидишь за фаерволом, то тестироваться 
будет не твоя тачка, а фаервол. Т.к. брандмауер 
отсечет все подозрительные запросы, и они про- 
сто не дойдут до твоей машины. 

Если ты тестишь порты и прочие уязвимости, то 
отключи в браузере прокси. Иначе, опять же, бу- 
дет тестироваться прокси-сервер, а не твоя ма- 
шина. 

Вообще, любой онлайновый тест происходит вот 
так: ты заходишь на страничку, твой браузер пе- 
редает серверу твой ІР адрес, сервер начинает 
тестировать машину по этому ІР. Т.ч. для теста 
именно своей машины сделай все, чтобы предо- 
ставить серверу именно свой ІР, а не прокси- 
сервера, фаервола или локального сервера. 

Для локальщиков: если у вас нет внешнего ІР, то 
чаще всего вы обломаетесь с тестами. 
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каждый стремится удивить.,. 



МІЛ.ПЦЕОІЛ 

г-оіч* 



6 эпоху высоких технологии все труднее чей-то 
удивить, но у "і_о$ііссіі" есть шанс. Настало время 
показать свои возможности. 
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Компьютер □ДІ4Н, а успеть надо асе; 
курсовую "набить 1 * , по интернету 
'л скататься". в чате пппйщатьея, 
новую "игрушку" установить... 



"Продвинутый 11 комплект 
для тех, кто стремится 
СоіСІоі ІВДІФІМІЫІ успеть ВСЁ! 
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ГОРЯЧАЯ ДВАДЦАТКА 



Леший с Лукоморья (Іикотоге@геаІ. хакер. ш) 



Двадцать самых 
распространенных ошибок 
всех времен и народов 



Г орячая двадцатка 



< Роі^ег 1 > 



Когда ты заходишь на очередной сайт "на- 
шей" тематики (РаскеІЗІогт, 

ЗесигіІуГосиз, Іпзесиге и т.д.), то наблюда- 
ешь огромное множество информации об 
ошибках в различном софте. Число таких 
ошибок исчисляется тысячами, и разо- 
браться, что же использовать для взлома, 
становится непосильной задачей. Можно 
посмотреть и с другой стороны. От чего 
надо защищаться в первую очередь, какие 
ошибки чаще всего используются? Ответ 
на этот вопрос был бы нетривиален, но... 
Существуют еще на свете добрые ребята, 
сделавшие за нас всю работу. Я говорю о 
горячей двадцатке ошибок всех времен и 
народов. 



* Отсутствие или слабые пароли пользователей, 
в т.ч. и админов 

* Переполнение буфера в ІМАР и РОР 

* Заданные по умолчанию соттоп зігіпд ЗИМР - 
риЫіс и ргіѵаіе. 

1 октября 2001 года родился новый проект, в ос- 
нову которого легла безвременно ушедшая десят- 
ка, - Тор20 (ТГіе Тѵѵепіу Мозі СгШсаІ Іпіегпеі 
Зесигііу ѴиІпегаЬіІШез). В отличие отТорЮ, соав- 
тором ЗАИЗ при создании горячей двадцатки ста- 
ло ФБР США ( ИНр : //ѵѵѵѵѵѵ. Ші . доѵ) . Рост числа уяз- 
вимостей (особенно после событий 1 1 сентября и 
эпидемии [\ІітсІа и РесІ Сосіе) привел к тому, что 
число рассматриваемых в списке уязвимостей уд- 
воилось, и они были разделены на 3 класса: 



ЛЕКАРСТВО ОТ МОРЩИН 



Очень часто от админов можно услы- 
шать об их состоянии в вечной запарке, 
отчего не успевают отследить все 
ошибки и пропатчить их. Мало того, 
они не знают, какие ошибки самые 
опасные, чтобы прикрыть их в первую 
очередь. Для помощи администраторам 
в 2000 году две американских конторы 
- институт ЗАИЗ (Ьйр://ѵмѵѵ.5апз.огд) и 
Центр защиты национальной инфраструктуры 
(Ьйр://ѵѵѵѵѵѵ.пірс.огд) опубликовали горячую де- 
сятку уязвимостей "ТЬе Тор 1 0 Мозі СгШсаІ 
Іпіегпеі Зесигііу ТЬгеаіз ШзГ, которая достаточно 
регулярно обновлялась. В основу данного списка 
легли статистические данные различных государ- 
ственных и военных организаций, коммерческих 
компаний и исследовательских центров и т.д. 25 
июня 2001 года была опубликована последняя 
(1 .33) версия данного списка 
( ГіНр : //ѵѵѵѵѵѵ. запз . огд/іоріеп . Гііт ) , после чего он 
благополучно скончался. Перечислю уязвимости, 
вошедшие в последний релиз горячей десятки: 

* Слабость ВІІ\Ю (пхі, ціпѵ и іп.патесі) 

* Уязвимые ССІ-скрипты и приложения на ѴѴеЬ- 
сервере (например, СоІсІРизіоп) 

* Дыры в ВРС (грс.йсІЬзегѵегсІ, грс.стзсі и 
грс.зШ) 

* ВОЗ в 113 

* Переполнение буфера в зепсітаіі и МІМЕ 

* Уязвимость в засітіпсі и тоипШ 

* Расшаренные ресурсы в ѴѴіпсІоѵѵз (порты 135- 
139 для N1 и 445 для ѴѴ2к), ІІпіх (порт 2049) и 
МасОЗ (порты 80, 427 и 548) 



ххххххххххххххххххххххххх 

ххххххххххххххххххххххххх 

ххххххххххххххххххххххххх 

ххххххххххххххххххххххххх 

ххххххххххххххххххххххххх 

ххххххххххххххххххххх 



* уязвимости "вообще" (СепегаІ ѴиІпегаЬіІіІіез), 

* уязвимости Гейтса, точнее его детищ (ѴѴіпсІоѵѵз 
ѴиІпегаЬіІіІіез), 

* юникс уязвимости (ІІпіх ѴиІпегаЬіІШез). 




5апз Тор20 
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Горячая двадцатка также регулярно обновляется - 
последняя доступная версия 
(Ьйр://ѵѵѵѵѵѵ.5ап5.огдДор20.Ьіт) - 2.504 от 2 мая 
этого года. Рассмотрим ее более подробно. Нач- 
ну с ошибок, присущих всем системам, независи- 
мо от их производителя. 



ЛУЧШАЯ ДЫРКА ВСЕХ ВРЕМЕН И НАРОДОВ 



Первое место по праву занимает установка ОС и 
софта по умолчанию. Наверное, не стоит лишний 
раз говорить, что настройки, заданные произво- 
дителем, надо менять и как можно скорее. Это 
относится и к ѴѴіпсІоѵѵз, и к ІІпіх, и даже к сетево- 
му оборудованию. Если ты думаешь, что в Огасіе, 
Зип, Сізсо сидят люди, которые за тебя решат 
твои же проблемы, то ошибаешься. Точ- 
нее - они их решат, но не бесплатно 
и не сразу. Как говорится, "доверяй, 
но проверяй". Поэтому лучше лиш- 
ний раз проверить свою систему, 
чем потом искать виновных и посы- 
пать голову пеплом после потери 
ценных данных. Тем более, что мно- 
гие организации свободно распрост- 
раняют различные чеклисты (бенч- 
марки), позволяющие быстро защи- 
тить свою систему. Одной из таких 
контор является Центр Іпіегпеі-безопасности, ко- 
торый предлагает 6 чеклистов - для ѴѴіпсІоѵѵз ЫТ, 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000, Зоіагіз, І_іпих, НР ІІХ и Сізсо 103. 
Например, один из распространенных взломов 
роутеров Сізсо - вход на него по дефолтовому, 
админскому паролю. 

Кстати, с этой ошибкой связана и другая уязви- 
мость, поставленная ЗАИЗ на второе место, - сла- 
бые или отсутствующие пароли. К чему это может 
привести - говорить не стоит. Тем более, что су- 
ществуют средства, автоматизирующие подбор 
паролей (о них я уже писал в 3-м номере Хакера). 



ВСЕ ЗАКРЫТЬ, ЧТОБ НЕ ПОРУТИЛИ 



На третье место специалисты ЗАИЗ и ГВІ поста- 
вили отсутствие бэкапа, то бишь резервного ко- 
пирования, что может привести к тому, что после 
атаки системы восстанавливать ее содержимое 
будет не с чего. 4-е место принадлежит слишком 
большому количеству открытых на компьютере 
портов, что облегчает злоумышленнику проникно- 
вение на него. Следуй правилу - "все, что не раз- 
решено, - запрещено". Зачем открытый 80-й 
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порт, если ты не предоставляешь ѴѴеЬ-сервис 
своим друзьям? Чем меньше лазеек оставишь на 
своем компьютере, тем выше его защищенность 
и меньше вероятность, что взломают. 

Пятерку "поставили" отсутствию фильтрации ис- 
ходящих и входящих адресов, которая могла бы 
быть включена на персональном или корпоратив- 
ном межсетевом экране (ІігеѵѵаІІ). Не стоит об- 
легчать жизнь злоумышленнику, допуская в сеть 
или на компьютер пакеты с такими Іпіегпеі-адре- 
сами, как 1 92. 1 68.х.х, Ю.х.х.х, 172.16.х.х и т.п. 
Эти пакеты никогда не могут встретиться в 
Іпіегпеі, поэтому их необходимо смело блокиро- 
вать. Существуют и другие примеры адресов, ко- 
торые не стоит пускать к своему компьютеру, - 
более подробно они описаны в книге А. Лукацко- 
го "Обнаружение атак" (в книжном обзоре Хакера 
о ней уже писали). Отсутствие или неполная ре- 
гистрация событий также входит в список самых 
опасных ошибок. И это правильно. Если ничего 
не фиксировать, то и обнаруживать следы хакер- 
ской деятельности очень затруднительно. Замы- 
кают семерку лидеров уязвимые ССІ-скрипты, 
которые позволяют дефейсить ѴѴеЬ-сайты, красть 
с них номера кредиток и выполнять другие не- 
приятные действия. 



Зегѵег Роісіег ТгаѵегзаІ) 

* переполнение буфера в ІЗАРІ Ехіепзіопз 

* уже упомянутый выше 113 РЮЗ. 

Четвертое место досталось расшаренным ресур- 
сам, доступным по МеШІОЗ, а пятое - утечке ин- 
формации через "нулевой сеанс" (пиІІ зеззіоп). 
Они применимы как к ранним версиям ОС 
ѴѴіпбоѵѵз, так и к их более старшим сестрам (на- 
пример, ѴѴіпбоѵѵз 2000). Шестую позицию зани- 
мает механизм хэширования паролей в ѴѴіпсІоѵѵз 
(І_М ІіазН), уязвимость которого позволяет доста- 
точно быстро узнать пароли пользователей. В 
чем заключается уязвимость этого механизма? 
Во-первых, алгоритм шифрования паролей в ІАМ 
Мападег достаточно слабый. Во-вторых, незави- 
симо от длины выбранного пароля, ѴѴіпсІоѵѵз его 
обрежет до 14 символов, да еще и переведет его 
в верхний регистр и... разобьет на два пароля 
поменьше (по 7 символов). Что в результате? 
Надо сломать всего 2 семисимвольных пароля, 
да еще в верхнем регистре (т.е. число возмож- 
ных комбинаций уменьшилось почти вдвое). 
Седьмое место в данной категории пустует. Но 
не потому, что у мелкософта больше нет оши- 
бок, а потому, что ребята из ЗАІЧЗ решили, что 
раз их список зовется Тор20, то тремя семерка- 
ми придется пожертвовать и сделать две семер- 
ки и одну шестерку. 



Можно заметить, что в Тор 10 дыры НРС находи- 
лись только на третьем месте, но за два года си- 
туация в корне изменилась. Уязвимый ВІІ\Ю пе- 
реместился с первого места на третье, а второе 
место захватила зепсітаіі. Доверенные отноше- 
ния, широко используемые в Ііпіх, позволили Р- 
командам (гіодіп, гзИ, гср) занять четвертое мес- 
то. Проникновение на один из доверенных узлов 
автоматически дает вам возможность получения 
контроля и над другими машинами. 
Переполнение буфера в демоне іп.ірсі, отвечаю- 
щем за работу принтера, может привести к вы- 
полнению вредоносного кода, чем нередко поль- 
зуются злоумышленники. Эта ошибка встречает- 
ся на различных Зоіагіз'ах и многих Шпих'ах, что 
позволило данной уязвимости занять почетное 
пятое место. 

Шестое место, как и в горячей десятке, занима- 
ют уязвимости засітіпсі и тоііпМ, а замыкает се- 
мерку - заданные по умолчанию 8ІЧМР зігіпд. И 
хотя ЗШР используется не только в Ііпіх, экс- 
перты, составлявшие список Тор20, зафиксиро- 
вали большое число проникновений в Ііпіх-систе- 
мы именно по причине недооценки опасности 
ЗІММР. 



А ТЕПЕРЬ ТЕЛО В ДЕЛО 



ЭТО НЕ ДЫРКА, ЭТО ЦЕЛАЯ НОРА! 



Ошибки в ѴѴіпсІоѵѵз как обнаруживались, так и об- 
наруживаются, и ничего тут не поделать. Надо 
только знать, какие являются самыми распрост- 
раненными. Эпидемии Мітсіа и Веб Собе лишний 
раз показали миру "доброе" лицо Билла Гейтса. 
Первые три места занимают уязвимости 113: 

* всем известная ошибка в ІІпісобе (т.н. ѴѴеЬ 



ЮНИКСТОЖЕ БАЖИТ... ПО-ЧЕРНОМУ 



Юниксовая семерка лидеров начинается с оши- 
бок в РРС, причем особой популярностью поль- 
зуется переполнение буфера в трех демонах: 

* грс.йбЬзегѵегб (ТооІТаІк) 

* грс.стзб (Саіепбаг Мападег) 

* грс.зМб. 



На этом двадцатка самых распространен- 
ных уязвимостей завершается. Я надеюсь, 
что ты, прочитав этот материал, сделал 
выводы и твоя машина не станет взломан- 
ной очередным "хакером". Почаще следи 
за багтраками в Интернете, латай 
дыры, и успехов тебе на поприще 
компьютерной безопасности. 




< Взлом >25/07X02 




Оиі*> 



Х-Стиль Кодинг -.ІоуЗ^іск Юниты 
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Задавая вопросы , конкретизируй их : Давай больше данных о системе , 
описывай абсолютно все , что ты знаешь о ней . Это мне поможет 
ответить на твои вопросы и указать твои ошибки . И не стоит задавать 
вопросов вроде “ Как сломать мт-сервер?” или вообще просить у 
меня “ халявного ” Іпіегпеі’а. Я все равно недам, я жадный :) 



Когда я сижу в > 
халявном Инете, может 
ли тот, на чьем счету я 
сижу, войти в сеть, 

^ когда я тоже онлайн? } 



Н: Возможно - да, а может - и нет. Все зависит 
от наличия у прова определителя номера или 
нормально настроенного софта. Если пров мел- 
кий, то и админы чаще всего бывают не совсем 
образованные, тогда сервер просто не отслежи- 
вает, что по одному аккаунту лезет несколько че- 
лов. Хотя пару лет назад я купил себе ночной ан- 
лим, и мы втроем с приятелями выходили по 
этому логину в Сеть одновременно безо всяких 
ограничений. И при этом пров был не малень- 
кий, а 2-й или 3-й по величине в городе. Так что 
тут однозначного ответа дать нельзя, это надо 
проверять в каждом конкретном случае. 



Расскажите, ^ 
пожалуйста, про вирус 
\Л/іп32.ѴСеІІ, а то я его 
подхватил, а как изба- 
^ виться, не знаю •(. у 



ч 



Н: А зачем от него избавляться? Лично я считаю, 
что таких вирусов, как этот, должно быть как мож- 
но больше :). Он всего лишь ищет зіагіир файлы и 
безобидно дописывается в конец. Ну а 30-го числа 
каждого месяца ты увидишь какое-нибудь сообще- 
ние, после чего запустится ІЕ (или другой браузер) 
и загрузится порнографический сайт. Так что те- 
перь у тебя каждое 30-е число будет праздником 
души и тела :). 



Вы не подска- 
жете, чем ядро 1/піх'а 
отличается от ядра 
; ѴѴІПСІОѴѴЗ? 



ч 



Н: А чем отличается мышь от слона? И то, и 
другое - животные, но в остальном они разные. 
Точно так же и тут - ядра ІІпіх и ѴѴіпсІоѵѵз - это 
ядра, но больше у них ничего общего нет. Да, в 
них есть отдельные схожие блоки, например, 
блок управления памятью, которые выполняют 
похожие функции, но выполняют они их по-раз- 
ному. Так что тут легче сказать, чем они схожи, 
чем описать отличия. 



' <???> 



г 'ггг' акими прога- 1 
ми можно разогнать 
^ проц? у 



Н: Самая лучшая программа - ВІ05 или «Пере- 
мычки на мамке 1 .0». Хотя встречаются проги и 
под ѴѴіпсІоѵѵз, но они заточены под определенные 
версии мамок, и далеко не каждая мать настраи- 
вается из-под форточек (даже если существует 
софт конкретно под нее). Так что если на диске к 
мамке ничего не было и на сайте производителя 
про софт для настройки параметров ВІ05 ничего 
не сказано, то лучше забудь про эту идею. Если ты 
запортишь какой-нибудь безымянной тулзой свой 
комп, то я не хочу нести за это ответственность. 



Недавно я с 
помощью ВІаскІСЕ об- 
наружил, что мои пор- 
ты кто-то сканирует. 
ВІаскІСЕ выдал мне 
айпишник этого чела, 
и я с помощью хуиза 
решил проверить, кто 
это. Сервер оказался 
провайдеровским! Во- 
прос: насрига им это 
надо? И имеют ли они 
право этим занимать- 
ся? И вообще, в скани- 
ровании портов есть 
что-либо противоза- 
. конное? 






Н: Ну, на счет противозаконности я не могу ни- 
чего сказать. Наше законодательство - это такая 
черная дыра, в которой даже адвокаты и судьи с 
трудом разбираются. Но лично мое мнение - в 
этом нет ничего противозаконного (по крайней 
мере, по нашим законам). А вот по законам эти- 
ки я считаю это неправильным. Раз тебя скани- 
руют, значит, им что-то нужно. Раз это пров, 
значит, он может собирать о тебе какую-то инфу 
(например, пользуешься ли ты проксиком), а это 
не этично. 

Ну а теперь самое главное - ты уверен, что най- 
денный тобой ІР принадлежит серверу? То, что 
он принадлежит прову, еще не значит, что это 
сервант. Ты попробуй проверить свой ІР и уви- 
дишь, что он тоже принадлежит прову. Так что 
это может быть простой юзер, который решил 
стырить твои пароли. 



Как извлечь ад-^ 
рес мыла, на который 
будут идти пароли из 
^ троянов? ) 



Н: Тут вариантов миллион. Если твой троянец 
собран с помощью конструктора или собствен- 
ными руками, то адрес чаще всего находится в 
открытом виде в каком-нибудь файле настроек 
или в самом запускном файле. Можешь попро- 
бовать открыть троян с помощью любого про- 
смотрщика и запустить поиск по символу @. 
Очень часто такой способ дает положительный 
результат, потому что 80% «писунов» троянов не 
обладают большими знаниями в кодинге или 
просто не заботятся о какой-либо защите. Един- 
ственная проблема, с которой ты можешь столк- 
нуться, - это если файл сжат какой-нибудь про- 
гой для сжатия РЕ файлов. В этом случае нужно 
узнать прогу архиватор и найти к ней деархива- 
тор. Если это сложно сделать, то могу посовето- 
вать воспользоваться отладчиком. Хорошие от- 
ладчики умеют разархивировать все распростра- 
ненные архивы. 



Я просканиро- ^ 
вал сервак и заметил, 
что на 139-м порту 
стоит ЫеТВІОЗ 5е55іоп 
Зегѵісе. До этого я 
точно был уверен, что 
на серванте установле- 
на *піх система, а те- 
перь уже и не знаю, 
что думать. Если это 
*піх, то почему же от- 
^ крыт 139-й порт? ; 



Н: Если открыт 139-й порт, то это еще не зна- 
чит, что на серванте окна. В *піх этот порт тоже 
может быть открыт. Ты, наверно, уже не раз 
слышал слово ЗАМВА - это ИеШІОЗ сервер для 
І_іпих. С помощью этого сервера І_іпих машина 
может работать так же, как и оконная. Это зна- 
чит, что любой юзер сможет видеть расшарен- 
ные ресурсы І_іпих в сетевом окружении ѴѴіпсІоѵѵз 
и монтировать их как сетевые диски. Вот имен- 
но этот сервер и открывает 139-й порт. 

Тут другое странно - если сервер инетовский, то 
зачем там запущена самба? Любой админ сер- 
вера, подключенного к инету, должен руководст- 
воваться правилом: «Каждый лишний открытый 
порт - дополнительная дверь для хакера». А 139- 
й порт - явно лишний, тем более, что его защи- 
щенность оставляет желать лучшего. Так что или 
админ ламер, или это засада. 
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г Если я закажу ^ 

товар в Инет-магазине 
на адрес своего друга, 
то ребята из «Управ- 
ления Р» придут к не- 
^ му или ко мне? і 



Н: Нет, они придут ко мне :). Ну, конечно же, пер- 
вым под подозрение попадет твой друг, и его 
первого повяжут. Но не надо думать, что это от- 
личный способ западлостроения, потому что если 
ребята из «Управления Р» захотят, то оправдают 
твою жертву в пять сек. Во-первых, это покажет 
проверка компа. Во-вторых, это покажет проверка 
логов магазина (там всегда сохраняется ІР адрес, 
с которого заказали товар) и логов прова (какой ІР 
и у кого из его юзверей был в этот момент). Так 
что парня оправдают, а вот тебя ждут большие не- 
приятности, если по ІР они смогут выйти на тебя. 



Это правда, 
что в ѴѴіпсІои/5 ХР есть 
встроенный файер- 
вол? Если да, то како- 
вы его возможности и 
^ как его включить? 



Н: Действительно, есть такая штука от Билла Гейт- 
са, и она должна быть включена по умолчанию. 
Только вот возможности данной проги очень огра- 
ничены. Максимум, что может сделать эта стена, - 
отбить примитивную атаку на твой комп. Встроен- 
ный в ХР РігеѴѴаІІ предназначен только для отклоне- 
ния несанкционированных подключений к твоему 
компу извне. Избавиться от баннеров с его помо- 
щью невозможно, да и любой троян, поселившийся 
у тебя, беспрепятственно сможет отправлять паро- 
ли куда угодно, потому что соединения, идущие от 
имени твоего компа, не контролируются. Так что не 
советую сильно рассчитывать на дядюшку Билли. 



Объясни, по- 
жалуйста, почему, 
когда я выключаю 
(или просто переза- 
гружаю) комп из 
Ѵѵіп2к, он мне (секунд 
через 6-7) пишет 
«Ведіппіпд сіитр оТ 
рИузісаІ тетогу» и не 
реагирует ни на что, 
кроме^іезета, хотя из 
ѴѵіпМЕ и ѴѴіпХР выхо- 
^ дит без проблем. 



Н: Скорей всего, проблема в каком-то драйвере 
или сервисной службе, которая не может нор- 
мально завершить работу. Просто во время выхо- 
да она приводит к сбою в системе^и происходит 
сохранение текущего состояния памяти, чтобы по- 
том ты мог определить, что глюкнуло (но это до- 
статочно сложное занятие). 

В качестве выхода могу посоветовать отключить 
йитр памяти. Для этого щелкаешь правой кноп- 
кой по «Мой компьютер» и входишь в свойства. 
Здесь на закладке «Дополнительно» щелкаешь по 
кнопке «Параметры» в разделе «Загрузка и вос- 
становление». Вот здесь и отключаешь йитр па- 
мяти. После этого комп не будет так критично от- 
носиться к глюку, хотя проблема все равно оста- 
нется. 



Эти вопросы меня уже ' 



вопрос 

дос 



тали 



Я уже давно создал на своем сайте 
ѵѵѵм.субзой.сот/ѵг-опііпе раздел «Боль- 
шой РАО», где я выкладываю все часто 
задаваемые вопросы и ответы. Прежде 
чем задавать мне вопрос, посмотри, мо- 
жет на сайте уже есть ответ. 

<???> С помощью чего я могу под- 
ключиться к удаленной тачке на какой-ли- 
бо открытый порт? 

Н: Один из самых регулярно задавае- 
мых вопросов. В апрельском номере X я 
достаточно подробно расписал, что та- 
кое порты. После этого я надеялся, что 
подобные вопросы закончатся, но не 
тут-то было. 

Каждый открытый порт - это какая-то 
серверная программа. Просто сетевые 
проги для передачи данных в сеть от- 
крывают порт и используют его для 
приема/передачи. Вот отсюда и вытека- 
ет ответ. Раз порт открыла серверная 
прога, то и присоединиться к нему мож- 
но с помощью клиентской проги для 
этого сервера. Например, если открыт 
21-й порт, то, значит, там сидит РТР 
Зегѵег. А для соединения с ним исполь- 
зуется РТР СІіепТ 

Ко многим портам можно еще присое- 
диняться с помощью Теіпеі клиента. В 
этом случае ты сможешь после соедине- 
ния отправлять серверу его команды в 
простом консольном режиме. Опять же, 
если это РТР сервер, то и отсылать ему 
придется РТР команды, которые описа- 
ны в любом РРС. 



ВЫСТАВОЧНЫЙ КОМПЬЮТЕРНЫ Й 

^САВЕЛОВСКИЙ 



к 



/ Самые шшне цены. 

У На площади 8000 кп.м. 

/У нас торгуют Более 200 фирм 
У Широчайший шшр техники 






Мы ждіы Вас с 1ЕМЮ до М-00 Ш иыщ»ык 
м. н Савеловская", Сущевский Вал, Д.5, 
(Из метро - направо гю подземному переходу) 



Западло... Кодинг -.ІоуЗ^іск Юниты ОиН:> 
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ПОЧУВСТВУЙ СЕБЯ ЗЛОАДМИНОМ! 

А Докучаев Дмитрий ака ГогЬ (сІтіІгу@сіокисІіаеѵ.сот) 



Почувствуй себя злоадмином! 



Юниксоид 



Итак, в один прекрасный солнечный день ты скопил денег на недорогой хаб и пару сотен метров витой пары. Затем, 
протянув локальную сетку с друзьями во дворе, в первую очередь ты должен усвоить одно важное правило: сеть без сервера 
- не сеть, даже если это простая "дворовая" сеть из 3-4 компьютеров. Если ты миллионер и желаешь поддержать дядюшку 
Билли, пополнив его карман "вечнозелеными" за удобный сервак на ЫТ, то можешь смело пропускать эту статью. Я же 
рассмотрю процесс создания сервера сети в Ыпих с нуля, где, как известно, на высоком уровне развит ТСР/ІР-протокол и 
сервисы, что дает полную свободу выбора программного обеспечения и методов настройки. Не забуду затронуть и 
настройку всех необходимых сервисов для локалки, чтобы всем было сухо и комфортно =). 



В конце концов ты выбрал І_іпих - в качестве 
сервера твоей домашней сети (в данной статье я 
опишу один сервак на несколько клиентских 
машин). Бытует мнение, что пингвиненок Туке 
более подходит для рабочих станций, а для сервера 
лучше использовать РгееВЗО. Это мнение я 
оспаривать не собираюсь, но для меня проще 
поднять локалку именно в Упих, вдобавок учитывая 
тот факт, что большинство стандартных сетевых 
программ ориентировано все-таки для твоего 
любимого Пингвина. Начнем, как водится, с нуля. 
Для начала было бы неплохо установить свежий 
дистрибутив Ыпих на отдельную машину в твоей 
сети, которая впоследствии и будет сервером. 




сіотаіп зегѵег.ги 

зеагсіі 192.168.0.1 

патезегѵег 192.168.0.1 

Этим мы настраиваем ОИЗ-клиент. 

Далее идем править сам патесі, а 
точнее его конфиги, которых 
несколько. Смотри: 

I. /еІс/патесІ.ЬооІ 

Дописываем в этот файл 2 строки, 
которые служат для настройки прямого 
и обратного резолва ІР-адресов: 



Рисуем картину сети 

Первое, что нам необходимо сделать, это то, чтобы 
сервер видел все работающие машины в твоей сети 
(пока на уровне ІР-адресов). Дадим твоей локальной 
сети, в качестве примера, диапазон адресов в 
подсети 192.168.0.0/24 (то есть от 192.168.0.1 до 
192.168.0.24). Сервер, безусловно, должен иметь 
адрес 192.168.0.1 (так как это все же главный 
компьютер). Для настройки локального ІР-адреса 
сервера убедимся, что сетевая карта находится в 
РСІ-слоте и работает (проверить наличие карты 
можно командой "сітезд | тоге" - при загрузке 
системы все устройства пишутся в консоль). 

Далее, запускаем приложение /Ьіп/пеісопі. Нас 
интересует первый раздел в этой программе - 
"основная информация о машине". Туда прописываем 
следующие параметры для сервера сети: 

Имя сервера - зегѵег.ги (в дальнейшем зегѵег.ги - имя 
твоего сервера) 

ІР-адрес- 192.168.0.1 
Маска сети - 255.255.255.0 
Сетевое устройство - еМ 
Модуль ядра: пе2к-рсі (как правило, работает со 
многими картами, если не будет работать - попробуй 
модуль 8139ІОО либо смотри дискету, 
прилагающуюся к сетевухе) 

і 



Производим основные настройки сервера 

Внимание, важное обстоятельство! Клиентские 
машины должны иметь такую же маску подсети и 
адреса по возрастанию в подсети 192.168.0.0/24 
(192.168.0.2, 192.168.0.3 и т.д.). 

При выходе из пеіеопі все изменения вступят в силу 
без перезагрузки (это тебе не Виндовс :). Проверить 
правильность настройки можно обычным пингом: 
ріпд 192.168.0.1, далее пингуй рабочие машины в 
твоей сети. Если на пинг по какой-то причине не 
приходит ответ, то ты что-то настроил не так (в 
первую очередь читай /ѵаг/Іод/теззадез). 

Настройка ОЫ§ 

Помни, что сервер без сервисов - не сервер, поэтому 
на компе обязательно должны стоять несколько 
важных сервисов. В первую очередь - патесі 0ІМ8- 
зегѵег. 

Про настройку патесГа можно писать целую книгу, 
поэтому я изложу лишь то, чего будет достаточно для 
настройки твоей локальной сети. 

В первую очередь настроим 0І\І5-клиент сервера 
(машина должна знать, к какому ОІМЗ-серверу ей 
обращаться). Для этого пишем в /еіс/гезоіѵ.сопі: 



ргітагу зегѵег.ги зегѵ- 

ег.ги. іопе 

ргітагу 0.168.192.іп-асІсІг.агра 192.1 68. 0.геѵ 

II. /еіс/патесі.сопі 

Сюда вписываем название зон и пути к 
соответствующим файлам: 

іопе "зегѵег.ги"! 

{уре тазіег; 

Тііе "зегѵег.ги.юпе"; 

}; 

іопе "0.168.192.іп-асІсІг.агра"{ 

Іуре тазіег; 

Іііе "192.1 68.0. геѵ"; 

}; 

Такой конструкции будет достаточно - останется лишь 
прописать хосты на соответствующие ІР-адреса. Если 
изучить /еІс/патесІ.ЬооІ, то можно увидеть, что там 
прописывается путь к файлам, содержащим в себе 
информацию о зонах. Это по умолчанию директория 
/ѵаг/патесі, поэтому, не медля, переходим в нее. Там 
создаем 2 файла (ІоисІі "192.168.0.геѵ" "зегѵег.ги.юпе"). 
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І.ІИІІХ - ОДНА ИЗ ЛУЧШИХ ОСЕЙ ДЛЯ СЕРВЕРА СЕТИ, 
ПОТОМУ ЧТО ПИНГВИН ОБЛАДАЕТ: 



1 ) многопользовательским режимом со средствами 
защиты данных от несанкционированного доступа. 

2) Пластичной настройкой сервисов и взаимодействия 
нескольких сетей (включая ІпІегИеІ). 

3) Кэшированием диска с целью уменьшения 
среднего времени доступа к файлам. 



@ ІИ N3 зегѵег.ги. 

@ ІИ А 192.168.0.1 

; Это позволит обращаться с любого 
компьютера в сети к самому себе, 
используя зарезервированное имя зегѵ- 
ег.ги. 



Аѵі пѴКя 



Учитывай важное обстоятельство: всем клиентским 
машинам в свойствах локальной сети следует 
прописать первичный ОНЗ-сервер 192.168.0.1. 

Мутим Интернет 

После того как все успешно зарезолвилось и 
заработало (если нет, то подними глаза выше и 
перечитай все заново), пора расслабиться и 
настроить выход в глобал. Разумеется, на сервере 
должен быть выход в Интернет (через модем либо 
через выделенный канал - последнее, конечно, 
предпочтительней =). Тебе, как админу своей, хоть и 
не большой сетки, просто необходимо дать всем 
пользователям, а не только себе, возможность 
выхода в Инет и от души там повеселиться =). На 
этот случай есть 2 варианта. Либо поставить ргоху- 
зегѵег, либо воспользоваться встроенным 
файрволлом ІрсГіаіпз. Остановимся на втором 
варианте. 

Для удобства работы напишем небольшой скрипт 
маскарадинга, работающий через ІрсГіаіпз. Его 
следует запускать при каждом старте сервера. 



$ТТІ_ 86400 

@ ІИ ЗОА зегѵег.ги. гооі.зегѵ- 
ег.ги. ( 140307 3600 600 
3600000 86400 ) 



III. /ѵаг/патесІ/192.168.0.геѵ 

Вот как выглядит файл, преобразующий ІР-адрес в Іюзі: 

$ТТІ_ 86400 

; Время жизни записей в зонах (ТТІ_). 

@ ІИ ЗОА зегѵег.ги. гооГ зегѵег.ги. ( 140307 
3600 600 3600000 86400 ) 

; Параметры (сериальный номер, время обновления 
зон, время для повтора соединения с главным ОНЗ- 
сервером для вторичного, ехріге-ііте и минимальный 
ПЪ). На эти параметры можно не обращать внимания 
- они настроены на оптимальный уровень. 



$ОВІСІН зегѵег.ги. 
пз ІИ СИАМЕ зегѵег.ги. 

ѵѵѵѵѵѵ ІИ СИАМЕ зегѵег.ги. 

ігс ІИ СИАМЕ зегѵег.ги. 

; СИАМЕ - алиас для одного и того же компьютера - в 
данном случае зегѵег.ги 

сііепіі ІИ А 192.168.0.2 

сІіегй2 ІИ А 192.168.0.3 

сІіеШЗ ІИ А 192.168.0.4 

изегз ІИ А 192.168.0.5 

; Записываем реверс ІР-адресов в соответствующие 

имена. 



ІИ ИЗ зегѵег.ги. 

; Параметр ИЗ хранит в себе имя ОИЗ-сервера 
(может иметь несколько записей). 



ІИ 

ІИ 

ІИ 

ІИ 

ІИ 



РТР 

РТР 

РТР 

РТР 

РТР 



зегѵег.ги. 
сііепіі .зегѵег.ги. 
сІіеп12.зегѵег.ги. 
датез.зегѵег.ги. 
изегз.зегѵег.ги. 



; Раздаем ІР-адреса для клиентских машин 



ПОЧЕМУ МАЗСЦІЕНАРЕ БЕЗОПАСНЕЕ 30Ш0? 

С помощью ІР Мазциегабе можно подключить к 
Интернету компьютеры, которые не имеют 
зарегистрированных ІР-адресов, через шлюз с Ыпих. 
При этом будет работать большинство протоколов, 
но снаружи компьютеры во внутренней сети не будут 
видны. С помощью же ЗциісІ будут проходить только 
Мір- и Нр-запросы. 




#!/Ьіп/ЬазІі 

Іезі -х /зЬіп/ірсИаіпз || ехіі 1 
сазе $1 іп 

зІаіі| гезТагТІТогсе- геіоасі ) 
есбо -п "Включаем ІР Маздиегабіпд" 
есМо 1 > /ргос/зуз/пеі/і рѵ4/і рТог- 
ѵѵагсі 

## Включаем Топ/ѵагсІ для проброса 
пакетов изнутри наружу. 

/изг/зЬіп/гоиТесІ -ц 

## Включаем роутинг для внутренней 
подсети. 

/зЬіп/ірсИаіпз -Р ТогѵѵагсІ ОЕИУ 
## Запрещаем ТогѵѵагсІ для всех адресов. 
/зЬіп/ірсИаіпз -А ТогѵѵагсІ -з 

192.168.0. 0/255.255.255.0 -] МАЗО 

## Разрешаем таздиегасіе для локальной сети 

192.168.0. 0/24 с соответствующей ## маской 
255.255.255.0 

есбо "бопе." 

зТор) 



Пример конфига /ѵаг/патесІ/192. 1 68. 0.геѵ 

ТТІ_ для зоны следует указать обязательно. Далее 
идет указание ргітагу ОИЗ-сервера и перечисление 
ІР-адресов и хостов на каждую клиентскую машину. 

IV. /ѵаг/патесі/зегѵег.ги.гопе 

В этом файле закладывается обратное 
преобразование: Ііозі -> ір 



Х-Стиль Кодинг 



После изменений (либо первых составлений) в этих 
файлах, следует перезапустить патеб командой "кіі- 
ІаІІ -1 патеб" 

Запускать демон нужно при старте машины (для 
этого достаточно написать "Іп -з /еТс/гс . б/і п ІТ . б/п ат еб 
/е1с/гс.б/гсХ.б/345патеб", гдеХ - текущий гипіеѵеі 
машины). 



езас 

После активизации данного скрипта будет включен 
маскарадинг на всю подсеть, и все юзеры, 
собственно, смогут юзать Инет через главный 
сервер. 



0 
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ПОЧУВСТВУЙ СЕБЯ ЗЛОАДМИНОМ! 

фц Докучаев Дмитрий ака РогЬ (сІтіІгу@сіокисІіаеѵ.сот) 



На вершине безопасности 

Интернет тесно соприкасается с безопасностью. 
Чтобы никто не смог порутить твой сервак через 
Инет, нужно запретить все соединения извне. Тут 
Ірсбаіпз снова приходит к нам на помощь. 
Записываем новое правило, к примеру, 
запрещающее все коннекты на ЗЗН извне: 



ТРИ ЗАВЕТНЫХ КРИТЕРИЯ СЕТИ: 

1 ) Локалка без сервера - не локалка. 

2) Сервер без сервисов - не сервер. 

3) Каждая локалка - это свой мини-интернет. 



# /зЬіп/ірсПаіпз -I іприі И 92. 168.0.0/24 

192.168.0. 0/24 22 -ріср -\ ПЕЗЕСТ 

После этого никто снаружи не сможет зайти на 
сервер, хотя сервак будет, как обычно, находиться в 
сети. 

Можно запретить таким же образом все істр- 
запросы (пинги), обращенные к серверу: 

# /зЬіп/ірсПаіпз -I іприі И 92. 168.0.0/24 

192.168.0. 0/24 -рі -] ПЕЗЕСТ 

Согласно гТс, істр первый в списке протоколов. 

Вообще, мы о безопасности в Линуксе неоднократно 
писали, поэтому отсылаю тебя за деталями к статье 
Согбех'а из 4-ого номера X этого года. 

Просто соблюдай все правила безопасности, и тогда 
твой сервер будет "недоступен" как снаружи, так и 
изнутри. Да- да, не забывай, что юзеров локалки 
хлебом не корми - дай что-нибудь поломать ;). 

Это я - почтальон Печкин 

В любой нормальной локалке (а я верю, что ты 
хочешь, чтобы у тебя была именно такая) должна 
быть грамотно настроена почта. 

В І_іпих по дефолту входит розйіх (улучшенный 
вариант зепсітаіі). 

По умолчанию все работает, но опять же на 90% :). 
Тебе останется лишь изменить параметры в 
конфигурационном файле, чтобы таіі-зегѵег не 
кодировал письма с русским текстом. 

Для этого зайди в файл /еіс/таіі/зепсітаіі.сі, найди 
секцию ЗМТР Маііег зресііісайоп и поменяй поля 
Р=тОРМиХ на Р=тОРМиХ8 и Р=тОРМиХа на 
Р=тОРМиХа8. 



ТПІСН 



Короче, мой типе гнилой и старый, правда, когда посмотрел на моих друзей 
за работой в Юникс, понял, что гнилой, да не воняет пока, чтоб все чувст- 
вовали :). В Баше (Бурн Шеле, оболочке *никсов) можно делать некоторые 
вещи, которые помогут писать и читать быстрее и удобнее: 

1) Чтобы не набирать вручную длинный файл типа ѵѵіп41іп- 
таі_Іѵо(и_2а_поди-4.0-2.4.8-26.і586.грт... достаточно набрать несколько 
первых букв и нажать табуляцию. 

2) Текст в окне консоли можно прокручивать нажатием Шифт+ПагДаун. 

3) Клавиши Вверх и Вниз помогают не вводить недавние команды. 

4) Тильда в имени директорий означает домашнюю директорию. 

Можете ваще не помещать мои гнилые советы, только не делайте рубрику 
"Самые тупые советы месяца"! :) 

Міхеп Ніхеп@етаіІ.ш 




После этого в директории /еіе/таіі надо создать 
файл геІау_сІотаіп5, в который вписывай все домены 
на которых будет настраиваться почта. В данном 
примере - зегѵег.ги. 

Но это только половина почтовых сервисов. Чтобы 
юзеры могли снимать свою почту, тебе нужно 
установить РОРЗ- демон. Рекомендую тебе поставить 
демон рораЗсІ. Несмотря на странное 
название ;), эта малютка выполняет 
всю черную работу, не жрет ресурсов и 
практически не ломается (лично я не 
видел для рораЗб ни одного 
эксплойта). 

Чтобы демон поставился, следует 
немного поправить файл Макете, а 
именно разремить флаг -Ісгурі для линкера. 

Затем записывай его в іпеіеі (или хіпеіеі) как сервис 
рор-3. 

Если ты юзаешь іпей, то запиши в /еіс/іпеШ.сопІ что- 
то вроде: 

рор-3 зігеат іер поѵѵаіі гооі /изг/зЬіп/ІсрсІ 
/изг/зЬі п/рораЗсІ 

И рестартни іпеіеі ("/еіс/гс.сі/іпіісі/іпеі гезІагГ). 

После этого пробуй телнет на 1 1 0-ый порт сервака (в 
случае успеха - рораЗб выдаст "+ОК"). 
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Производим основные настройки сервера 

Если что-то не работает, прочти логи - ЧаіІ 
/ѵаг/Іод/теззадез", - там будет написана подробная 
причина ошибки. 

Один пользователь может иметь несколько почтовых 
ящиков. Алиасы пишутся в файле "/еіе/аііазез". 

Формат алиасов примерно следующий: 



аіех: аІех@таіІ.ги 
зец: сІіепІЗ 

Как ты видишь, алиасы могут быть как 
прямыми, так и редиректами, что дает 
большой плюс почтовой системе. Ну и, 
конечно, после всего 
вышеизложенного попробуй послать 
какому-либо пользователю почтовое 
сообщение, дабы убедиться в 
правильности настроек. 




Полмира знает, что самый популярный ѴѴШ-сервер - 
это, конечно же, АрасПе. Он хорошо поддается 
настройке, снабжен огромным количеством модулей 
и удобен в юзабельности :). Но описывать 
подробности его настройки я не буду, т.к. это было 
сделано до меня в X, да и в Мнете инфы дофига. 
Теперь насчет РТР. Разумеется, для того чтобы 
пользователи могли заливать файлы на сервер, 
нужно поставить РТР-Оаетоп. Рекомендую взять 
свежую версию РгоРІрсІ (дыр меньше, а 
возможностей больше). С его настройкой особо 
заморачиваться не стоит (все настроено на более- 
менее безопасном уровне). Кстати, любого 
желающего ты сможешь прописать в Ассезз ОепіесІ 
=) в файле /еіс/Йризегз. 

На ІКС-овку становись! 

. Итак, ты настроил патесі, Йрб, ѵѵѵѵѵѵ, рорЗ, 

зтір. . . На душе стало веселее, 
пользователи сети довольны, и ты 
ощущаешь себя настоящим системным 
администратором! Но чего-то не хватает... 
Правильно - общения. Поэтому бери ноги в 
руки и бегом ставить ІРС-сервер. Знай, что 
после того как пользователи сети 
привыкнут к ІРС, они тебе за такую услугу 
будут ставить халявное пиво и носить на 
руках =). 

Что касается софта, лично я рекомендую 
поставить РТІіпк ІРСО. Взять свежую и 
пропатченную русскими кодерами версию 
можно отсюда: ІШр://аІсІет.пеѴігс. РТІіпк 
имеет дружелюбный интерфейс и 
стандартную настройку. Там же ты 
найдешь и описалово к серверу, и правила 
линковки в крупную ІРС-сеть. Если ты 
протянешь выделенку к твоему серваку - то можешь 
слинковаться с сетью ігс.ігспеіги (проходящий 
трафик небольшой, а пользователей очень много - 
проблем с коммуникабельностью не возникнет =). 



И это все? 

И, наконец, последнее правило - нет 
одинаковых серверов! Все зависит от 
фантазии злоадмина, то бишь твоей =). 
Никто тебе не запрещает 
экспериментировать с новым софтом на 
твоем серваке. Если у тебя руки растут 
откуда надо - ты справишься и создашь 
комфорт любому пользователю из твоей 
сети, что тебе с лихвой и окупится. 

# Поэтому, не откладывая, 
задумайся - что ты хочешь от 

В И своей сети и в каком направлении 
' * собираешься ее развивать. 




Ньюсы 



Террум РС_ 2 опе Взлом 
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Если у тебя возникли какие-либо вопросы ІІпіх-тематики, то, не 
раздумывая, мыль мне: ипЬгіад@геаІ.хакер.ги. Главные требования 
к вопросам: не повторяйся, будь как можно более конкретным 
и кратким в своем вопросе, задавай только те вопросы, на которые 
сам не можешь найти ответ. Я постараюсь осветить их, насколько 
это будет в моих силах, в ближайших выпусках ІІпіхРАСГа. 



0. Я получаю такое сообщение об 
ошибке при запуске программы в иксах: 
ХІіЬ: соппесііоп Іо ":0.0" геТизесІ Ьу зегѵ- 
ег ХІіЬ: СІіепІ із по! аиІЬогігесІ Іо соппес! 
Іо Зегѵег СІк-ѴѴАНІМІМС **: саппо! ореп 
сіізріау: :0 Хотя, когда сижу под гооГом, 
подобной проблемы нет. Что делать? 



А. У тебя просто отсутствуют права 
доступа для подключения к Х-сер- 
веру. Для управления списком имен 
пользователей и хостов, которым 
требуется разрешить/запретить 
возможность коннекгиться, служит 
утилита хЬозІ. Командой хіюзі 
+ІосаІИозІ ты разрешишь всем ло- 
кальным пользователям получить 
заветный доступ, а для конкретного 
пользователя, например, хакер а, 
используй: хііозі +ІосаІ:хакер. 



0. Сижу в пингвине, все хорошо, все 
нравится, вот только ужасный звук 
сильно раздражает. Как его отключить? 



А. Не нравится звук? Нет проблем! 
В иксах прекрати свои мучения 
строчкой: хзеі Ь оН ; для тишины в 
консоли набивай: зеНегт -ЫепдІИ 
О -Мгед 0 . Чтобы каждый раз их 
не вводить, первую прописывай в 
конфигурационный файл .хіпіігс 
(при запуске иксов скриптом 
зіаіѣс), а вторую в один из старто- 
вых скриптов твоей системы, на- 
пример, /еіс/гс.іосаі. 



0. Как мне быстро найти нужную про- 
грамму в дереве портов и можно ли пе- 
редать какие-нибудь параметры для ее 
сборки? Если можно, то как? 



А. Итак, ищем архинужную в хо- 
зяйстве прогу, возьмем, к приме- 
ру, хттз: ссі /изг/рогіз таке 
зеагсіі кеу=хттз . Все. Результа- 
ты поиска будут у тебя на экране. 
Переходи в нужный каталог: ссі 
аисііо/хттз, и набирай: епѵ РІ_А- 
ѴОН=по дпоте таке іпзіаіі сіеап 




(если ты используешь Войте зііеіі). Этим ты себя обезопа- 
сил от выкачки половины Споте :). Все возможные аргу- 
менты для данного порта ты сможешь посмотреть в правиле 
сборки (Макеіііе), найдя в нем ключевое слово НАѴ0П5. 



0. Хочу научиться писать программы с использованием СТК! С 
чего начать? 



А. Лавры хсііаі не дают покоя? :) Что ж, для начала тебе ну- 
жен сам дІк+ и дІк+-сіеѵеІ, в последнем, кстати, есть не- 
плохой туториал и пара десятков примерчиков. В теории 
подсобить также поможет сайт производителя: 
ѵѵѵѵѵѵ.дІК.огд. Если ты собираешься заниматься еще и 30- 
графикой, то без специальной библиотеки Меза 
(ѵѵѵѵѵѵ.тезаЗсІ.огд) тебе никак не обойтись, которая пред- 
ставляет собой практически точную копию ОрепСІ. от 
Зііісоп СгарЫсз, Іпс. Дерзай! 



0. Как работать с буфером обмена в иксах? Сору&Разіе не пашет :(. 



А. Для помещения одного слова в буфер достаточно подве- 
сти к нему указатель крысы и нажать быстро два раза ле- 
вую кнопку, для целой строки - три раза, для выделения 
некоторого фрагмента текста перемести указатель мыши к 
его началу и, удерживая левую кнопку, дотяни до его кон- 
ца. Для вставки текста из буфера дави средний кнопарь 
(или колесо мыши); если он отсутствует, то одновременно 
нажми на левую и правую кнопки. Видишь, как все просто 
:). Но помни: помещенный фрагмент текста в буфер можно 
использовать до тех пор, пока ты его не перезапишешь но- 
вым фрагментом. 



0. Как заставить работать ролик крысы в иксах? 



А. Ищи в своем конфиге иксов раздел с параметрами мы- 
ши Зесііоп "ІприШеѵісе" и дописывай: Орііоп 
"ВиНопз" "5" Орііоп 

"ЕтиіаІеЗВиПопз" "по" Орііоп 

"ЗДхізМарріпд" "4 5" 



0. Проблемы с транспарент прокси! Пакетики попадают на Зциісі, а он 
возвращает броузерам, что, типа, не может открыть страницу ’Шр://". 



А. Ты на верном пути. Просто в зциісі.сопі добавь эти четы- 
ре строчки, и все будет в шоколаде: ЫІрсІ_ассеІ_ИозІ ѵігіиаі 
ИНрсі_ассеІ_рогІ 80 ІіНрсІ_ассеІ_ѵѵіІІі_ргоху оп 
ИНрсІ_ассеІ_изез_ііозІ_Иеасіег оп 



0. При отсутствии в каталоге файла іпсіех.ітіппі (или что указано в дирек- 
тиве Оігесіогуіпсіех) веб-сервер АрасНе выводит оглавление этого ката- 
лога в табличном виде. С колонками ІМате, Іаз! тосійіесі, Зіге все понят- 
но. А вот как прописать Оезсгірііоп для файлов, а то лениво пагу делать? 



А. Для этого должен быть подгружен модуль аиіоіпбех.с . 
Проверь сначала, есть ли у тебя такие строчки в ННрсІ.сопІ: 
І_оасІМосіиІе аиІоіпсІех_тосіиІе тосіиіез/тосі аиіоіпсіех.зо 
АсІсІМосІиІе тосі аиіоіпсіех.с А теперь лезь в описание твоего 
каталога (допустим, /ѵаг/ѵѵѵѵѵѵ/ИІті/хакер) и прописывай: 
<йігесІогу "/ѵаг/шѵѵѵ/ІіІтІ/хакер"> Орііопз Ыехез 
ІпсІехОрІіопз РапсуЫехіпд # включаем режим описания 
файлов АсІсШезсгірІіоп "Диалапный сниффер" зирег- 
ргода.іаг.дг # задаем описание для файла зирег-ргода.іаг.дг 
АІІоѵѵОѵеггісІе Мопе Огсіег аІІоѵѵ,с!епу АІІоѵѵІгот аіі </йігесІогу> 
Остается лишь заново перезапустить Апач и наслаждаться :). 
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Ньюсы 
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Террцм 


2 


РС_2опе 
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Взлом 















Юниксоид 













> ѴДОѴ-М - 
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№В прнил 
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СМЕНА ВИДЕОРЕЖИМА 

|-^ Ноггіііс ака Фленов Михаил (зтігпапсіг@таіІ.ги) 
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цс(рй 

іа бидеоіх 



І 



Смена бидеореМсима 

По многочисленным просьбам сегодня мы научимся программно менять 

т е :г^ не выбрал 

невозможное для моника сочета Щ Р 



Ноггійс ака Фленов Михаил втігпапбг@таіІ.ш ^.субзой.сот/ѵг-опііпе 



"Оплатим срорлчу 



„я примера нам понадобятся на форме один компонент ІізІВох и две 
кнопки. По нажатию первой кнопки мы будем выдирать уХ°№а- 
\У возможные варианты видеорежимов и записывать их в ивШох. По нака 
™ГетомЙ кнопки мы будем делать активным режим, выделенный в списке 
УзІВох. Можешь расположить все компоненты, как угодно, а можешь сделать, 

я (см. рисунок 1 ). итак, на первой кнопке на- 

пиши что-нибудь типа 
«Перечислить видеорежи- 
мы», а на второй - «Уста- 
новить видеорежим». Те- 
перь прога выглядит бо- 
лее солидно, и можно 
приступать к шкодингу. 
Прежде чем написать ка- 
кой-то код, надо объявить 
массив из переменных типа 
ТбеѵМосІе, в котором мы 
будем сохранять параметры 
найденных видеорежимов. 
Для этого находим раздел 
ргіѵаіе и пишем в нем: 




Рисунок 1. Форма будущей проги 



ргіѵаіе 

{ Ргіѵаіе сіесіагаііопз } 
тосІе5:аггау[0..255] оі ТОеѵМосіе; 
риЫіс 

{ РиЫіс сіесіагаііопз } 

Этим я объявил массив из 255 элементов типа ТОеѵМобе. 

Перечисление реэНилѵоб 

^ г 



В первой строке кода я очищаю содержимое списка ПзІВох с помощью вызова 

В сл В ешю2 5 стр е о а ке я обнуляю переменную і, которая будет использоваться в ка- 
чесГ поГого счетчика и указывать, какой по счету видеорежим нам нужен, 
^ше^ йізьваю^ункцию^ЕнитОізрІауЗейіпдз, которая перечисляет доступные 
системе видеорежимы. У этой функции три па Ра^Р®' зы . 

і, которая перед каждым вызовом будет увеличиваться на 1, а значит, мы будет 

З^м^ннГтапа^ѵМоТ, в которуі ^ нужно записать параметры режима. Сю- 
да я каждый раз подставляю очередной элемент из массива. 

Вызов функции происходит между операторами ѵМе и <ю. 

ѵЛііІе Епит0ізрІау5ейіпдз(піІ, і, Мобез[і]) бо 

Это значит что пока результат вызова функции ЕпитОізрІауЗейіпдз «станет 
ошибкой будет выполняться последующий между Ьедш и епб цикл. В этом и 
я добавл’яюстроку в список изІВох, в которой записаны параметры наиденн 

. Г«у6и«а (— «л» «» - ■— I «« 

найденного режима. 4 
Моаез[і].сітРеІ5ШІІі - ширина экрана. 

МосІез[і] -сІтРеІзНеідІіІ - высота экрана. 

Мосіе 5 [і] .сітОізріауРгедиепсу - частота развертки. 



Иробер 



>илѵ!!! 



В 



ля начала создаем обработчик события ОпСІІск для кнопки и пишем в 
нем следующий текст: 



ргосесіиге ТРогтІ .ВиЙопІ СІіск(5епбег: ТОЬіесІ); 
ѵаг 

і: Іпіедег; 

Ьедіп 

ЫзІВохІ .ІІетз.СІеаг; 

щРІІе ЁпитЭі8рІау5еЙіпдз(піІ, і, Мобез[і]) бо 
извохі . Йетз . Абб (ІпІТ о$й(Мобез[і] . бтВКзРегРе1)+ ’ *+ 

ІпіТоЗІг(Мосіе5[і].сітРеІ5ШІіі)+’ ‘+ 

ІпіТо51г(Мосіе5[і] ,сітРеІ5НеідііІ)+’ + 

ІпІТо 81 г(МосІез[і].( 1 т 0 ізрІауРгедиепсу)); 

Іпс(і); 

епсі; 

рпгі: 



т * ожешь теперь запустить этот промежуточный 
(14 нажать на кнопку «Перечислить видеорежимы». Список ПзШох дол 
^/ѴѴ жен заполниться строками, содержащими информацию о найденных 

видеорежимах (рисунок 2). Все строки раз- 

биты как бы на 
четыре колонки: 

Глубина 
(количество 
бит на пик- 
сель) цвета 
найденного 
режима. 

2. Ширина 
экрана. 

3. Высота 
экрана. 

4. Частота 
развертки. 




Рисунок 2. Результат перечисления видеорежимов 






«Свой бизнес» печатает инфор- 
мацию интересную для малого 
предпринимательства, и смотрит 
на все события глазами предпри- 
нимателей. В нем нет экономи- 
ческих скандалов и политической 
трескотни. О бизнесе расска- 
зывается доходчивым языком - 
интересно и понятно даже тем, кто 
не силен в экономической теории. 



На вопрос 

"Нужен ли такой журнал?' 



Первый в России толстый 
ежемесячный журнал, полностью 
посвященный малому предприни- 
мательству. В нем на конкретных 
примерах описываются проблемы, 
с которыми сталкиваются индиви- 
дуальные предприниматели и 
небольшие компании. А квали- 
фицированные эксперты предла- 
гают возможные пути их решения. 



Морально и практически помочь 
россиянам, решившим открыть 
свое дело. Журнал дает 
возможность найти кратчайший 
путь к успеху и избежать 
множества ошибок при открытии 
своего бизнеса. 



опрошенных 
ответили - 



ответили- 



Нужен ли 
такой журнал' 



О чем этот журнал' 



СУПЕР 




В первом номере журнала объявляется конкурс бизнес-планов «Открой свой бизнес!» 
Его победители получат до $3000 долларов, чтобы начать свое дело. 

Главные условия конкурса: предложить перспективный проект и регулярно вести 
предпринимательский дневник, выдержки из которого будут публиковаться в журнале. 




- Изменения в законодательстве о малом бизнесе 

- Обзоры перспективных рынков для малого предпринимательства 

- Практические советы о том, как начать свое дело 

- Рекомендации экспертов: как решать типичные задачи, встающие перед 
предпринимателями 

- Ответы консультантов на вопросы предпринимателей 

- Налогообложение и кредитование малого бизнеса 

- Обзоры оборудования, необходимого для ведения бизнеса 

- Безопасность бизнеса 

- Формирование команды и управление персоналом 

- Психология бизнеса 

- Опыт и ноу-хау зарубежного малого бизнеса 

- Истории современников, которые начали свой бизнес с нуля и сумели добиться успеха 

- Истории знаменитых промышленных и торговых династий дореволюционной России 

- Обзор полезной деловой литературы и сайтов Интернет 










НіТесЬ Иеѵг 
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Смена бидео^^снма 






о нажатию второй кнопки «Смена режима» мы должны установить выде- 
ла;” РѲЖИМ - * Я ЭТ0Г ° П ° “ В ™Р° Й — пишем 

Ьедіп СІиГе ТРогт1ВиИоп2СІІск (5епсІег: ТОЬІесі); 

МосІе5[и5(Вох1.І(етІпсІех].сІтРіеІсІ5 := ЭМ ВІТ8РЕКРЕІ. ог 
ОМ_РЕІ.8ѴѴЮТН от ОМРЕІ.8НЕІ6НТ ог ° Г 

_ 0М 0І5Р1_АѴР1_Аа$ от ОМ_ОІ8РЬАѴРНЕ01ІЕЫСѴ' 

^Ьапде0крІау8еНіпд8(М О (1е8[и5*В О х1.ПетІпсІех],'с08_ІІР0АТЕНЕСІ$ТВѴ); 

СзІВохІ .йешіпйех - указывает на выделенный элемент в списке Эго значит что лля 
туры ТЭеѵМойе в массиве МоТз Р Д ’ И соответст Пе струк- 

2 'вм-рЁісщштн 1 й бУДеТ МеНЯТЪСЯ количеств ° бит на пиксель. 

3 ом Рпоипгит б « ДеТ меняться ширина экрана. 
а п^^ 8НЕЮНТ " будет мен яться высота экрана 

5 ОМ"оКдЯ5? ЕМСѴ ' бУДеТ “ еНЯТЬСЯ ЧаСТ ° Та Р азве Р™. 

э. им_шъРиѴРиС8 - изменить флаги дисплея. 

н^целое П еРечислил 806 Флагичерез операто^адг^, который ^ 

С^Оізріа^з” У нГда параметра 8 М ° ЖН ° ВЫЗЫВаТЬ Пр ° цедуру 

1 - Структура типа ТсІеѵМосіе. 

2. Флаги. 

1 указать одно из следующих значений: 

дѴ,,“:гг° "“™" «р- — 




Рисунок 3. Смена режима на меньший при флаге, равном О 

Побочный эсрсреіст 

О зать вТач^в^6лага ) П ІС В ПР0ИСХ0ДИТ " РИ СМѲНе ВИдеорежима . если ука 
™^т иГо Ф °- В этом св ^ ае Режим меняется, но окна не реаги 
НЯ ттппп РУЮ 3 эту Смену И остаются в том же положении. Посмотри на рисѵнок 13 
кой «пТк Я п СМенил режим на ^ньший и при этом исчезла панель №ісіо»з скноп 

эГн ™Г^°пй Не ° Треагировала на смен У Режима. На рисунке 4 по а™, 
экран, на котором я, наоборот, сменил режим на больший, и туг также панель не от 
р гировала и осталась на много выше нижней части экрана. 






І)І 5 сотіест 



ЛТ его испортить или спалить. Да, такое возможно, но только нГстарыхТ 
так что таГвиТус нГпрТГеГ “ ° Т ТаК0Й при " й а ™. 




рисунок 4 . смена режима на больший при флаге, 



равном О 



===г— 

прога будет менять режим, и моник автоматом будет уходить в даѵн а янячмт 
пользователь не сможет работать ■) даун ’ а значит " 

Р свет, а те, у кого нет Инета, могут найти их на нашем диске 

с удовольствием помог всем, но это НЕВОЗМОЖНО Ра/» ^ 
много, а я один :(((. Поэтому лучіе разбей св 0 ° ° ““ СЛИШК ° М 

вопрос на несколько маленьких и спрашивай по- • 
степенно, а не все сразу. 




ТПІСН 




Если в ѴѴіпсІоѵѵз в окно Калькуля- 
тора вставить из буфера обмена 
строку чисел, разделенных зна- 
ками простейших арифметичес- 
ких действий (+, -, *, /), оканчи- 
вающуюся знаком равенства, то 
калькулятор автоматически вы- 
числит последовательно все 
действия, и на его "индикаторе" 
появится результат, который, 
при необходимости, можно легко 
перенести в любое работающее 
приложение ѴѴіпсІоѵѵз посредст- 
вом того же буфера обмена. Ре- 
зультат вычислений, выполняе- 
мый по такой методике, зависит 
от того режима, в котором нахо- 
дится Калькулятор. В обычном 
режиме строка символов вос- 
принимается как простая после- 
довательность нажатий соответ- 
ствующих клавиш, не отдавая 
приоритета операциям умноже- 
ния и деления. В инженерном 



виде вычисления производятся 
по всем правилам, можно даже 
использовать скобки и некото- 
рые специальные последова- 
тельности символов-кодов, вы- 
полняющих служебные функции, 
например: 

:ц Начало нового вычисления. 

:с Очистка памяти. 

:е Ввод десятичных чисел в экс- 
поненциальной нотации. 

:т Запоминание числа в памяти. 
:р Добавление текущего числа к 
хранящемуся в памяти. 

:г Вызов числа, хранящегося в 
памяти. 

Оагік ПНр://ѵѵш/.ѵѵеЫюѵѵІо.ги/гед 



Ведущий рубрики 

Тірз&Тгіскз Иван Скляров 
(5кІуагоѵ@геаІ. хакер, ш) 
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ПЕРВАЯ АНИМАЦИЯ 

|-^ НоггіЛс ака Фленов Михаил (5тігпапсіг@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоТІ.сот/ѵг-опІіпе 



^Іербая анимация 

Как я и обещал, сегодня мы 

их П Го Т б Ы хо Д ^Гс^ноЙ Ы 1э™му их поніание необходимо и обязательно 
для любого кодера компьютерной граф 

НоггіЯс ака Фленов Михаил зтігпапсІг@таіІ.ги шм.субзой.сот/ѵг-опііпе 



^Пеория 



С ппайтовая анимация - это просто копия мультипликации. Как создается 
мультик’ Сначала рисуется персонаж. Чтобы заставить его двигать рукой, 
нѵжно просто нарисовать много картинок, где рука персонажа будет мед- 

т т™* — ЫѴ. ■» ” 

ощущение, что самолет летит. 

Именно таким способом создавались первые компью- 
терные игры. Ты думаешь, что в первом Ооот монстры 
действительно были трехмерными? Нет, тогда мощнос- 
ти компьютеров на это не хватало. Просто дизайнеры 
подготовили большое количество картинок монстров в 
разных ракурсах, а программеры заставили нас пове- 
рить в трехмерность этих картинок. Ловкость рук и ник - 
кого обмана. 

^Греданимационныи период 

так, чтобы заставить нашу анимацию двигаться, 
нам понадобятся следующие дополнительные пе- 
& ременные: 

X и У - в этих переменных будет храниться текущее положе- 
ние самолета. л 

5 Ие - состояние самолета. Я подготовил картинку из I по- 
ложений самолета, и эта переменная будет указывать, какое 
именно положение сейчас должно отображаться. 

ІжІХЗіаІе - это для хранения времени, когда последний раз 
менялось состояние самолета. Так как самолет должен дви- 
гаться по оси X (т.е. лететь слева направо), то здесь будет 
храниться X позиция. Состояние будет меняться, когда он 
пролетит по оси X на очередные 10 пикселей, 
іперагат - эту переменную я буду использовать для хра- 
нения значения приращения состояния самолета. Ну и 
-- ■ сказанул Короче, вначале здесь будет храниться 1 . Ког- 
да надо изменить состояние, то я просто прибавляю это будет' увё- 

Д - с+о+гл ^а+р-=с;ыр+іпсоагат). Эю значит, что переменная оіаіе оудет уве 

на - 1 , и теперь 51а1е:=31а1е+іпсрагат будет уменьшать значение Зіаіе. 



іпсрагат:=1 ; 
х:=0; 

І_а5ІХ51аІе:=0; 

у:=гапсіот(400); 

Пеоеменной У я присваиваю значение функции гапбот, которая возвращает случайгюе 




Рисунок 1. Ани- 
мация самолета 



X балету готоб 



Циісл сообщении 



яг 



еперь надо подправить наш цикл обработки сообщений. Раньше он 
был неэффективен, потому что выглядел так. 



шЫІе (0еШе55аде(т5д, 0, 0, 0)) сіо 
Ьедіп 
епсі; 

использовать функцию 

ции логика обработки сообщений изменяется так. 

1 Запускаем бесконечный цикл (ѵЛііІе Ігче бо) . , пи 

2. На каждом этапе цикла проверяем с помощью РеекМеззаде, 

з" Если нет, то можем заниматься своими делами, если да, то обраба 

ГвГврТщаемся на пункт 2 и снова проверяем наличие сообщений. 

ѵѵЫІе Ігие сіо 

іГреекМез5аде(тзд,0,0,0,РМ_НЕМОѴЕ)=1аІзеІбеп 

Ьедіп 

// Для нас нет сообщений, и здесь мы можем 
// заниматься анимацией 
епсі 
еізе 
Ьедіп 

Ігап5ІаІете55аде(шзд) ; 

сіізраІсЬтеззаде (тзд); 
епсі; 
епсі; 



З агпѵжай пример из предыдущего номера X, сейчас мы его подкорректируем. 
Для начала надо приготовиться к взлету и всем новым переменным присво 
Г нача"начения. Для этого где-нибудь в начале старта приложения 
(лучше даже до кода, создающего окно) написать. 



Анимация 



ЯГ 



еперь нужно написать логику движения самолета там.гдеяпоставил 
комментарии в нашем новом обработчике событии. Напиши вместо 
комментариев следующее: 





х: х+1 ; //Увеличиваю позицию X самолета 

і* Х-І_а5ІХ5{а(е> 1 0 ІІіеп 

Ьедіп 

ч*с! е ; =$ 1 а * е+ІПСраГат; 11 Изме няю состояние 

ісоагат -Т 7 // п ЛИ *" 6 ‘ е состояние ’ надо уменьшать 
іпс р агат -П , // Приращение отрицательное 

іпсоаг а _ т--і еП /'Уп СЛИ °' в СОСТОЯНие - «ЗДо увеличивать 
іпсрагат.- 1 , // Приращение положительное 

епгі- а1е:_Х; 11 3апомнить текущую позицию самолета 
8епсІМез5аде(НапсІІе, ѴѴМ.РАІПТ, 0, 0); // Перерисовать 

Здесь в первой строке кода я увеличиваю значение переменной X ня і „ 

л * «■ к» »»». ™ 



Отображение 



Ж агематику анимации мы уже сделали, теперь нужно вывести на экран 

л“мГбѵлГиг а№ЧИТаННУЮ ПЮИЦИЮ - Фужция вывода не 

все ту же ВПРай, но небольшая щіме- 

5гсгесМеП:=0; 

5гсгесі.Тор:=5іаіе*90; 

згсгесі. ВідКіі: =180; 
згсгесі. ВоНот : =51а1е*90+90 ■ 

'оовХ^тшл.т^ппо 5 * <*■ ѵ ’ РТгапвІтадеЗигіасе, @згсгес*, 
ООВІТРА5ТѴУАІТ от ООВИРАЗТЗПССОЮВКЕУ)- 

==н==~~= 






РІ5СОППССГ 

Х ак видишь, компьютерная 
анимация не так уж и 
сложна. Это только на 
первый взгляд требуются глубокие 
знания математики. Для реализации 
анимации на основе спрайтов мы 
обошлись только простыми опера- 
циями сложения, вычитания и умно- 
жения (даже деления, кажется, не 
было). Лично я пока не встречал в 
компьютерной графике ничего тако- 
го, что не укладывалось бы в школь- 
ный курс алгебры и геометрии. Ко- 
нечно же, бывают сложные проекты, 
но большинство обходится школь- 
ным курсом. 




Рисунок 2. Наш летающий самолет 










5 мифов, которые все еще вводят тебя в заблуждение 



Ну вот, скажешь ты, опять 
вторгаются на нашу терри- 
торию. Исконную, писиш- 
ную. Компутер - не тронь, 
он нам для дела нужен. 
Программировать, ломать, 
тексты набирать, в конце 
концов. Не надо лицеме- 
рия. Знаю я, для какого 
дела. Оиаке, Соипіегзігіке, 
ЗІагСгаН, Ваісіиг’з Оаіе и 
прочая, и прочая. Как де- 
ловой инструмент компью- 
тер, конечно же, незаме- 
ним. А вот в развлекатель- 
ном качестве имеет массу 
достойных конкурентов. И 
главный из них - это мно- 
гочисленные игровые при- 
ставки, которые устроены 
проще, стоят дешевле и, 
главное, при всем при 
этом, как правило, спо- 
собны на большее. Имен- 
но поэтому практически 
все «прогрессивное чело- 
вечество» предпочитает 
вкалывать за монитором, а 
расслабляться - с джойпа- 
дом у телеэкрана. 



ЕИТЕВ 



В России игровые приставки поче- 
му-то считаются уделом младших 
школьников, а их имидж накрепко 
завязан на древнейших Оепсіу и 
Меда Огіѵе, которые во всем мире 
были популярны в восьмидесятых и 
в самом начале девяностых годов. 
Что же касается игровых консолей 
нового поколения, начавших свое 



победное шествие по планете всего 
лишь год с небольшим тому назад, 
то вокруг них водят хороводы мас- 
сы мифов, дать толкование кото- 
рым меня и пригласили коллеги-ха- 
керы. Предметом расследования 
станут три новейшие системы - 
Зопу РІауЗіайоп 2, вышедшая в 
2000 году, и чуть более новые 
МісгозоЙ ХЬох и ІМіпіепсІо 
(ЗатеСиЬе образца года 2001-го. 
Втроем они составляют основу ги- 
гантского рынка, обороты которого 
только в Америке составляют около 
10 миллиардов долларов в год, 
больше, чем сборы всех американ- 
ских кинотеатров. Так что игровые 
приставки и все, что с ними связа- 
но, - бизнес нешуточный. Трое кон- 
курентов рассчитывают заполучить 
контроль над значительной его час- 
тью. Зопу, стартовавшая годом 
раньше, пока демонстрирует пол- 
ную решимость во второй раз под- 
ряд (после РІауЗТаІіоп) выйти из 
боя победителем. 

Миф первый. 
Производительность 
и цена 

Игровые приставки значительно 
дешевле компьютеров. Отсутствие 
монитора, ряда дорогих компонен- 
тов, массовое производство про- 
цессоров и материнских плат, па- 
мяти и аксессуаров, унифициро- 
ванная архитектура - все это поз- 
воляет максимально удешевить го- 
товую продукцию. При этом по тех- 
ническим характеристикам игровые 
приставки ни в чем не уступают са- 
мым мощным РС, а по ряду пара- 
метров (например, по скорости об- 
работки полигонной графики) серь- 
езно вырываются вперед. Произво- 
дителям игр также приходится ори- 




Лучшие игры на приставка, 
нового поколения: 

1 . МеіаІ Сеаг ЗоІісІ 2 (Копаті, Р82) - 
Атмосферный политизированный триллер. 

2. Наіо (МісгозоН, ХЬох) - 

Неожиданно качественный представитель жанра РР8. 

3. Ріктіп (Ыіпіепсіо, ОС) - 

Хитроумная и не в меру оригинальная стратегия. 

4. СгапсІ ТЬеЙ Аиіо 3 (Воскзіаг, Р32) - 
Криминальный автомобильный экшн на улицах мегаполиса. 

5. РіпаІ Рапіазу X (Зяиаге, Р82) - 

Красивая, слезовыдавливающая НРС. 

6. 8ирег 8тазЬ Вгоз. Меіее (Мпіепсіо, ОС) - 
Бескомпромиссное мультяшное мочилово с героями всех нин- 
тендовских игр. 

7. Зеі Васііо Риіиге (Зеда, ХЬох) - 

Нон-стоп-скейт-стрит-графитти-экшн-под-убойный-саундтрек. 

8. ^к & Цахіег (Зопу, Р32) - 

Уникальный по красоте и насыщенности платформер от созда- 
телей СгазН Вапсіісооі. 

9. Огап Тигізто 3 А-Зрес (Зопу, Р32) - 
До предела навороченный автосимулятор. 

10. РеѵіІ Мау Сгу (Сарсот, Р32) - 

Модный, быстрый и хорошо стилизованный Везісіепі ЕѵіІ. 
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ОАМЕСІІВЕ, РЦ\У$ТАТІОМ 2, ХВОХ: НАЧИНКА 






СатеСиЬе 



РІауЗІаІіоп 2 





Центральный процессор 


733 МГц ІпіеІ Репіішп III 


485 МГц ІВМ РоѵѵегРС «Секко» 


296 МГцТозМЬа Етоііоп Епдіпе 


Графический процессор 


233 МГц ІМѵісІіа СеРогсе 3 


162 МГц АТІ АгІХ «РІіррег» 


150 МГц Вопу СгарМсз ВупШезігег 


Оперативная память 


64 МВ унифицированной 


43 МВ МоВуз 1Т-ВВАМ 


40 МВ, в том числе 




ВОВАМ РС100 


32 МВ ВатЬиз ВОВАМ 


Звуковой процессор 


100 Мгц Ыѵісііа 1/0 + ВоипсІ 


81 МГц Расіог 5 ВоипсІ сМр 


33 МГц РВопе 1/0 сЬір 


Система кодирования Зй-звука 


ОоІЬу Оідііаі 5.1 


ОоІЬу Ргоілдіс II 5.1 


ОоІЬу Оідііаі 5.1 


Информационный носитель 


0М0 4.7-8. 5 0В 


МаІзизЫІа тіпі-ОѴО 1 .5 СВ 


ОМО 4.7-8. 5 СВ 


Проигрывание РѴР-ѴісІео 


Да, с дополнительным 


Нет 


Да 




комплектом 


Проигрывание СО-Аисііо 


Да 


Нет 


Да 


Жесткий диск 


Да, 8-10 СВ (как повезет ;-) 


Нет 


Дополнительно, 40 СВ 


Модем/сетевая карта 


Нет/Да, 10/100 


Пока не доступны 


Да/Да, дополнительно 


Метогу СагсІ 


8 МВ 


0.5 МВ 


8 МВ 


Вес 


4.5 Кг 


1.5 Кг 


3 Кг 


Дата выхода в США 


15.11.2001 


18.11.2001 


26.10.2000 


Дата выхода в Японии 


22.02.2002 


14.09.2001 


04.03.2000 


Дата выхода в Европе 


15.03.2002 


03.05.2002 


27.11.2000 


Цена в США 


$299 


$199 


$299 


Цена в Японии 


34.800 иен 


25.000 иен 


29.800 иен 


Цена в Европе 


479 евро, 299 фунтов стерлингов 


299 евро 


399 евро 


Количество доступных 


19 


12 


33 





Самые перспективные проекты 
Ыіпіепсіо СатеСиЬе 

1 . МеігоісІ Ргіте (Міпіепсіо/Пеіго ЗІисЛоз), ноябрь 2002 

Суровые жизненные реалии, определяющие развитие игро- 
вой индустрии, заставили Ытіепсіо несколько изменить свое- 
му вечному детсадовскому имиджу. Поскольку даже на игро- 
вых приставках все большую популярность приобретают игры 
кровавые и жестокие, ветерану индустрии пришлось поко- 
паться в закромах и оживить суперпопулярный в начале де- 
вяностых сериал Меігоіс), хорошо укладывающийся в совре- 
менную концепцию «максимум насилия». Меігоісі Ргіте, но- 
вая игра, разрабатываемая эксклюзивно для СатеСиЬе, обе- 
щает стать настоящим раем для всех любителей РР$. 
ІМіпІепсІо, правда, не спешит отнести игру к этому известно- 
му жанру и предпочитает называть ее «ехріогаііоп асііоп». 

Так или иначе, вжившись в образ бронированной супергеро- 
ини Затиз, вам придется исследовать инопланетные миры, 
кишащие всевозможными формами жизни, бороться с ки- 
бернетическими монстрами и активно использовать разнооб- 
разные гэджеты. МегоісІ Ргіте непременно станет одним из 
главных хитов этой осени и добавит Ытіепсіо очков в непро- 
стой борьбе с Зопу и МісгозоТС. 

2. Магіо ЗипзЬіпе (Ыіпіепсіо/Міпіепсіо ЕАО), август 2002 

Занимаясь такими «продвинутыми» проектами, как Меігоісі, 
ІМіпІепсІо не забывает и о тех играх, которые сделали предыду- 
щие платформы компании столь популярными. В послужных 
списках Ышіепсіо игры сериала Магіо занимают особое место. 
Перефразируя классиков, можно смело заявить: «Марио - это 
наше все!». Новая игра сериала - уже седьмая по счету, работа 



над ней идет с конца 1998 года - обещает в очередной раз вы- 
вести платформенный жанр на новый уровень. Как всегда, от- 
личная графика, потрясающий дизайн с живыми, постоянно 
изменяющимися уровнями, некоторые новые «фишки» в игро- 
вом процессе. Например, специальная водяная пушка, кото- 
рую Марио таскает на спине на манер рюкзака и при помощи 
которой смывает капли краски, что под действием жаркого 
солнца льется прямо с неба. Графика Магіо ЗипзЬіпе пока что 
не приводит в щенячий восторг, но к моменту релиза эти сдер- 
жанные эмоции наверняка трансформируются во что-то более 
радостное. 

3. ІедепсІ оііеісіа (Ніпіепсіо/Міпіепсіо ЕАО), зима 2002-2003 

Еще один «легендарный» представитель традиционной иг- 
ровой библиотеки от Ишіепсіо. Сериал, повествующий о 
приключениях юного эльфоподобного героя по имени Линк, 
был рожден еще в середине восьмидесятых и с тех пор вы- 
ход новых серий осуществляется регулярно, раз в два-три 
года. В отличие от Магіо, І_едепсІ о 1 2е\ба куда более серь- 
езно ориентирована на сюжетное повествование. Тут есть и 
выразительные персонажи, и хорошо очерченные характе- 
ры, но нет массы текста, тучи параметров и прочих ролевых 
закосов. В новой игре Линк предстанет перед игроками 
совсем юным, а графика очередной 2еІс1а больше похожа на 
яркий мультфильм, нежели на массу собранных из полиго- 
нов конструкций. Несмотря на детский облик проекта, опыт 
показывает, что от этого 2еІсІа, возможно, теряет в имидже, 
но отнюдь не в качестве. Невероятное качество проработки 
игрового процесса и отлично смоделированные подземелья 
всегда заставляли игроков от мала до велика ночами про- 
сиживать за экраном. Сел поиграть на полчасика, очнулся - 
а на дворе уже утро. 



Х-Стиль ЫКодинг 
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ентироваться на конечную конфигу- 
рацию, а не на широкий спектр ма- 
шин с разными процессорами и 
разными графическими платами - в 
результате производительность 
удается оптимизировать самым 
лучшим образом. Кроме того, в от- 
личие от производителей компью- 
терного железа, создатели игровых 
приставок не ставят себе целью 
получить прибыль с каждой про- 
данной коробочки. Напротив, они 
обычно продают приставки с не- 
большим убытком (так, например, 
себестоимость каждого ХЬох со- 
ставляет порядка 420 долларов, а 
продается приставка всего за 300), 
рассчитывая вернуть деньги на 
продаже самих игр. Такая схема 
ведения бизнеса существует уже 
около двадцати лет, полностью ус- 
траивая как бизнесменов, так и по- 
купателей. Так что ценник с при- 
влекательными цифрами - еще не 
повод для оценки возможностей. 
Конъюнктура рынка - вот важней- 
ший показатель. 



« второй, 
ерсальность 

На игровых приставках можно играть. 
Этот факт бесспорен. А вот способны 
ли они на что-то, не совсем связан- 
ное с интерактивными развлечения- 
ми? Например, на компьютере можно 
слушать музыкальные диски, смот- 
реть ѴісІеоСЭ и ЭѴЭ, работать в Ин- 
тернете. Возможности игровых при- 
ставок по этой части зависят от фило- 
софии производителя. Так, например, 
компания ІМіпІепсІо считает, что, кро- 
ме своей основной задачи, приставка 
не должна делать больше ничего и не 
надо морочить людям головы. Они 
покупают СатеСиЬе, чтобы играть, - 
вот пусть и играют. У 8опу и МісгозоЙ 
идейные установки другие. Эти про- 
изводители предпочитают универ- 
сальность. И РІауЗМіоп 2, и ХЬох с 
легкостью проигрывают музыкальные 
диски, на них можно смотреть филь- 
мы со вполне приличным качеством 
бытового МЭ-плеера. В ХЬох также 
встроен сетевой адаптер, позволяю- 



щий выходить в Интернет. В первую 
очередь - для онлайновых игр, но 
простенький браузер наверняка тоже 
будет. Единственная загвоздка - о 
времени введения в строй своей се- 
тевой службы компания пока не сооб- 
щает. У 8опу с этим дела немного 
лучше - служба заработает уже этим 
летом. Но для того, чтобы получить 
возможность выходить в Сеть, вла- 
дельцам Р32 придется докупить мо- 
дем и жесткий диск, которые обой- 
дутся примерно в $100-150. 



Миф 

Доро 



третий, 
гов 



ороговизна игр 

Не секрет, что большая часть оте- 
чественных РС-игроков предпочи- 



тает пользоваться пиратской про- 
дукцией, лишь изредка (и по слу- 
чайности) выбирая дешевые лицен- 
зионные локализации от компаний 
«1 С», «Руссобит» или «Бука». Для 
новых игровых консолей пиратский 
рынок пока еще не развит. Лицен- 
зионные игры, привезенные из 
Америки, стоят в магазинах и в Ин- 
тернете порядка 70 долларов ($50 
американской розницы плюс расхо- 
ды по доставке и наценка), что для 
большинства игроков является сум- 
мой совершенно неприемлемой. С 
европейскими версиями дело об- 
стоит куда лучше. Поскольку Рос- 
сия худо-бедно, но все же входит в 
рамки понятия «Европа», то рос- 
сийским компаниям разрешается 




К 



Самые перспективные проекты 
М іеговой ХЬох 

1 . Рго|есі ЕСО (МісгозоЙ/ЫопЬеасІ), зима 2002-2003 

Студия ЫопЬеасІ, возглавляемая автором таких проектов-мон- 
стров, как Рориіоиз и йипдеоп Кеерег, продолжает покорять го- 
ризонты человеческого сознания и восприятия. После того, как 
нам предложили побыть по очереди божеством (Рориіоиз), 
владельцем мрачного подземелья (йК) и воспитателем без- 
мозглого монстра (ВІаск & ѴѴЬііе), пришел черед чего-то более 
ответственного и интересного. Как насчет того, чтобы взять на 
себя ответственность за одну человеческую жизнь и прожить ее 
вместе со своим героем в романтическом фэнтезийном мире? 
Вам подсовывают не какой-нибудь йіаЫо или низкосортную 
ПРО. В Ргоіесі ЕСО нет сюжета, нет единственно верного пути, 
нет подсказок и напутствий. Есть только гигантский мир, пол- 
ный возможностей, самых непредсказуемых событий и неверо- 
ятных ситуаций, многие из которых смоделированы не разра- 
ботчиками проекта, а действиями самих игроков. Ваш герой 
путешествует по этому необычному миру, взрослеет, учится, 
сражается, возможно, торгует, колдует или ворует, изменяется 
сам и изменяет все вокруг себя. Обещанный масштаб игры и 
ее разнообразие пока просто не укладываются в голове. С дру- 
гой стороны, то же самое имело место и в случае с ВІаск & 
ШЬііе. Посмотрим, каков окажется результат на этот раз. Прав- 
да, придется подождать - не исключено, что дата выхода игры 
будет отложена, и не раз. 

2. СІШѴАІ.КѴШЕ (Беда/БтіІеЬіі), весна 2002 

Компания Веда, лишившаяся собственной игровой платформы, 
активно поддерживает всех лидеров рынка, но к МісгозоЙ у нее 
отношение особое. Хотя бы потому, что с этой компанией Веда 
конкурировать еще не приходилось, оттого и дружба. К ранне- 
му проекту иеі Веі ПасІіо Риіиге уже совсем скоро присоединит- 
ся и еще один, от той же команды разработчиков. Действие 
СІШѴАІ.КѴШЕ (проект при всякой возможности пытается пока- 
зать, что он является игрой с большой буквы) происходит в па- 



раллельной Вселенной, в которой человечество, воодушевлен- 
ное техническим прогрессом, занялось исследованием космо- 
са не в конце двадцатого века, как мы, а уже в девятнадцатом. 
Космические корабли с чугуниевым литьем, фраки, смокинги, 
цилиндры, бластеры, ракеты, лазерные пушки. Не правда ли, 
увлекательное сочетание? Разумеется, будут и злодеи для на- 
чинки двух десятков гигантских уровней - инопланетные монст- 
ры, по виду весьма напоминающие жуков и тараканов из вер- 
ховенских ЗІагзЬір Тгоорегз. Действие демонстрируется от тре- 
тьего лица, камера свободная (временами даже чересчур). Ак- 
робатические прыжки сочетаются с тяжелой огневой мощью. В 
результате на экране творится такое, что престарелым бабуш- 
кам играть не рекомендуется. Разве что продвинутым... 

3. ВаІІізрогІ СЬаІІепде (МісгозоН), весна 2002 

МісгозоН пока лучше своих конкурентов справляется с неиз- 
бежным «спадом после премьеры», обычно сопровождающим- 
ся снижением темпов выпуска новых игр на платформу и не- 
пременным падением их качества. У ХЬох почему-то такой про- 
блемы не наблюдается, и новые вполне интересные проекты 
появляются ежемесячно. Причем все они постепенно и мето- 
дично закрывают пустующие жанровые ниши, делая приставку 
от МісгозоН все более и более привлекательной в глазах поку- 
пателей. «Окошко» с подписью «Реалистичный раллийный си- 
мулятор» было решено закрыть перспективной разработкой 
под названием ВаІІізрогІ СЬаІІепде, которая хоть и не несет на 
себе торговой марки известного гонщика или лицензии от РІА, 
но обладает рядом качеств, позволяющих простить проекту эти 
прегрешения. Потрясающее качество графики бросается в гла- 
за даже при просмотре скриншотов. Еще очевиднее техничес- 
кие преимущества ХЬох становятся при личном знакомстве. 

Все необходимые эффекты, отличные модели автомобилей (12 
тысяч полигонов на каждый), отражения, свет, елочки и берез- 
ки - все это производит отличное впечатление. Но окончатель- 
но добивают газоны, в которых каждая травинка прорисована 
отдельно. Удачная модель управления (не симулятор, но и не 
простецкая аркада) и хороший дизайн трасс не оставляют со- 
мнений. Это лучшая раллийная гонка на сегодняшний день. 









Самые перспективные проекты 
§опу РІау$ІаІіоп2 

1 . РіпаІ Рапіазу XI Опііпе (Бдиаге), осень 2002 

Уже ближайшим летом игровая приставка $опу совершит пер- 
вые шаги на принадлежавшей некогда исключительно РС тер- 
ритории. Ргеатсазі при всей своей инновационности не смог 
пробить даже маленькой бреши на рынке сетевых игр. У Зопу 
ресурсов объективно побольше. Одним из главных ударов ком- 
пании станет созданная издательством Зциаге одиннадцатая 
игра сериала РіпаІ Рапіазу, специально для которой создана 
игровая служба РІауОпІіпе. РіпаІ Рапіазу XI, на первый взгляд, 
является вполне стандартной ММОВРС, инспирированной та- 
кими творениями, как ІІІІіта Опііпе и Еѵегциезі. Так-то оно так, 
да не совсем. В творении Зциаге весьма замысловатым обра- 
зом сочетаются как элементы вышеназванных проектов, так и 
собственные идеи. Отличия - в отношении к сюжетной линии, в 
представлении классов героев, в механике боя. Плюс, разуме- 
ется, в РРХІ значительно лучше графика. К концу года игра так- 
же теоретически должна выйти на РС, тем самым значительно 
пополнив список своих поклонников. В целом, приставочные 
сетевые ПРО пока почти ничем не отличаются от РС’шных. 
Привнесут ли японцы что-то новое в устоявшийся жанр, пока- 
жет время. 




как правило, делают системы, со- 
зданные для разных рынков (аме- 
риканского, японского, европей- 
ского), несовместимыми друг с 
другом, чтобы можно было всегда 
держать в руках все рычаги влия- 
ния на рынок и в конечном счете 
больше зарабатывать. Вот как раз 
эта защита часто легко снимается. 
Так, у СатеСиЬе достаточно лишь 
подвести к одному из гнезд на ма- 
теринской плате пару проводов и 
переключатель. Для РІауЗіаіоп 2 



поставлять в страну игры и при- 
ставки почти официально. Так, на- 
пример, компания «СофтКлаб» яв- 
ляется дистрибьютором игровой 
продукции таких известных изда- 
тельств, как Зопу, Еіесігопіс Агіз и 
Іпіодгатез. Их приставочные про- 



2. Хепозада. Ерізосіе 1 : Вег ѴѴіІІе Іи г МасНІ 
(Матсо/МопоІИНБоИ), осень 2002 

Еще один представитель ролевого жанра, но куда более экс- 
травагантный и необыкновенный. Традиционные японские 
НРС, как известно, далеки по концепции и смысловому напол- 
нению от своих американских и европейских собратьев. Насто- 
ящая японская НРС создается не для красивой боевой системы 
и комплексных характеристик. Она должна рассказывать исто- 
рию, часто довольно традиционную, но зато с непременным 
раскрытием характеров всех без исключения героев (которых в 
средней «ШРС бывает несколько десятков), массой философ- 
ского подтекста и жизнеутверждающей фабулой. Так вот, даже 
по меркам японских НРС Хепозада - явление совершенно уни- 
кальное. Прозванная своими создателями «космической» опе- 
рой, игра переносит нас на несколько тысяч лет в будущее, где 
разыгрывается трогательная и увлекательная история с глубо- 
ким эмоциональным, религиозным и философским загрузом. 
По степени воздействия и качеству «погружения» я бы сравнил 
этот проект с книгами серии «Дюна» Фрэнка Херберта. Такие 
же неординарные типажи героев, глобальные безумства, раз- 
мышления о роли религии в человеческом обществе, о войне 
миров, о силе и слабости отдельной личности на вселенском 
уровне и так далее, и так далее. Внешней оболочкой этого ужа- 
са служит вполне симпатичная высокотехнологичная игра, анг- 
лийский перевод которой появится на прилавках уже этой осе- 
нью. Берегитесь! 



екты приходят к нам по другим це- 
нам, позволяющим в рознице уста- 
новить планку в 1500-1800 рублей 
за игру, что уже совсем неплохо. В 
этом плане особенно хороши пер- 
спективы европейской версии 
РІауЗіаІіоп 2 - не исключено скорое 
появление полностью локализован- 
ных проектов, которые будут про- 
даваться по уж совсем демократич- 
ным ценам. Однако европейский 
игровой рынок куда инерционнее 
американского, да и выход новинок 
часто запаздывает. Так что тем иг- 
рокам, которым нужно быть в курсе 
всех премьер, придется все же ра- 
зоряться на американские версии 
всех приставок. 

Миф четвертый. 
Модификация 

Изменить в конструкции игровой 
консоли практически ничего невоз- 
можно. Лишь в редких случаях 
производители приставок позволя- 
ют пользователям прикупить ка- 



умельцы полулегально делают 
многочисленные чипы с двадца- 
тью-тридцатью проводами для 
пайки. Эти чипы зачастую позволя- 
ют не только снять региональную 
защиту, но и проигрывать «резерв- 
ные копии» - именно за это 8опу 
нещадно преследует всех произво- 
дителей такой продукции. Что ка- 
сается ХЬох, то японская премьера 
приставки состоялась совсем не- 
давно, а европейская ожидается на 
днях, так что актуальная проблема 
пока не решена. Но наверняка бу- 
дет решена совсем скоро. 

Миф ПЯТЫЙ. 
ХЮС-битные 
приставки 

Игровые приставки древности (80- 
х и начала 90-х годов) классифици- 
ровались таким понятием, как 
«битность», которая зависела от 
разрядности центрального процес- 
сора консоли. До сих пор многие 
игроки всерьез воспринимают та- 



3. Теккеп 4 (Матео), лею 2002 

Четвертая серия прославленного файтинга появилась в залах 
игровых автоматов еще в августе прошлого года. Тогда Теккеп 
с готовностью подтвердил свой статус суперхита, лишь немно- 
го уступив более раскрученному в Японии Ѵігіиа РідМег 4. В 
конце марта японцы, а к лету и все остальные владельцы Р$2, 
получат возможность сыграть в Теккеп 4 и в домашней обста- 
новке. В отличие от «переходного» и, чего уж скрывать, весьма 
посредственного Теккеп Тад Тоигпатепі, четвертый Теккеп 
представляет на суд игроков несколько измененную игровую 
систему. Поединки теперь проходят на полностью трехмерных 
интерактивных аренах, вписанных в неровные ландшафты. По 
этим аренам можно свободно передвигаться, а конструктивные 
их особенности использовать в тактике боя. Нет ничего проще, 
чем зажать противника в углу и дубасить его что есть силы об 
острые края каменной статуи. Графически проект хорош, но 
далек от идеала. Качество «отделки» персонажей не вполне со- 
ответствует требованиям нового поколения консолей, анима- 
ция выглядит не слишком убедительно. Но зато в наличии яр- 
кие цвета, вполне качественные текстуры, масса симпатичных 
эффектов и убедительные игровые арены. 



кие-нибудь расширения, позволя- кую классификацию и активно спо- 
ющие улучшить технические харак- рят друг с другом, сколько бит в 
теристики машины. Впрочем, эта какой из консолей и какая из них в 
практика, как показал горький результате получается мощнее. Се- 

опыт многих производителей, до годня термин практически полно- 
добра не доводит. Новое расшире- стью потерял свою значимость, 
ние покупают далеко не все, парк Сверхмощные процессоры Репііит 
систем разделяется, люди начина- (сидящие внутри ХЬох) до сих пор 
ют путаться, разработчики панико- технически являются 32-битными, 
вать, а продавцы - убирать про- а консоли нового поколения 
дукцию компании с магазинных СатеСиЬе и РІауЗіаІіоп 2 построе- 
полок. Так что ни о каком апгрейде ны на базе 64-битных процессоров, 
речи идти не может. Это и хорошо, хотя сами приставки гордо называ- 
и плохо. Хорошо - потому что не ют себя 128-битными. Сегодня на 
придется разоряться на модерни- это уже не стоит обращать внима- 
зацию. Плохо - потому что по про- ние. Куда важнее архитектура про- 
шествии четырех-пяти лет при- цессора и его финальная произво- 

ставка попросту устареет и отпра- дительность. 
вится на чердак/помойку (нужное 
подчеркнуть). Единственное, что 
можно изменить в игровой при- 
ставке, это ее региональные аппе- 
титы. Производители консолей, 
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ДНЕВНИК ПОЛОСАТОГО 



Дневник Полосатого 






В начале июля в Париже 
прошел один из самых 
ожидаемых турниров по 
ОиакеЗ и Соипіег-Зігіке - 
І_ап Агепа 7. Впервые за 
долгое время европейский 
турнир посетила амери- 
канская команда. 




Пусть даже одна, но по крайней мере 
теперь можно сравнивать уровень иг- 
ры европейцев и игроков из-за океа- 
на. Ну а этой единственной командой 
стал 03 клан 519 - сильнейший на 
данный момент в Америке, и именно 
ему предстояло защищать честь сво- 
его континента. Всего в турнире при- 
нимало участие 16 команд по 03 и 16 
- по Соипіег-Зігіке. Россию на турни- 
ре представлял клан Рог7е, который 
еще не успел остыть от блистатель- 



ного выступления в Кельне (Герма- 
ния), где Рог7е выиграли турнир СРІ_ 
Еигоре. Но в этот раз конкурентов 
было в несколько раз больше, ведь 
многие понимали, что Ьап Агепа 7 - 
один из последних крупных тимплей- 
ных турниров по 03, поэтому все ко- 
манды готовились очень серьезно. 
Соревнования по обеим играм начи- 
нались по групповой системе (4 
группы по 4 команды). К Рог7е в 
группу попали 3 европейские коман- 
ды - аАа, Ѵікіпдз и ЗГіиик. Первый 
матч наши играли против немцев из 
ЗГіиик и выиграли со счетом 2:0 по 
картам (112:92 на цЗсІт14, 129:106 
на озрсітб). Одновременно с этим 
американцы из 519 проиграли на 
двух картах с крупным счетом шве- 
дам из ЕуеЬаМегз. Во втором круге 
Рог7е играли с хозяевами соревнова- 
ний, лучшим кланом Франции Адаіпзі 
АП АиШогіІу. В прошлом году я сам 
выступал за аАа, в общем, ребята 
они неплохие :р, что впрочем не по- 
могло им. Рог7е выиграли карту 
цЗсІт14 со счетом 141 :1 1 1 , после 
чего французы раскисли и проиграли 



= Из-за нелепой ситуации, возникшей с русской 
= командой. Рог /о проиграли и упали в лузера. 




Клановые новости. За последний месяц сразу несколько кла- 
нов потеряли или приобрели новых игроков. Вообще, понятие 
клана несет в себе эдакий образ одной тусовки, семьи, но в 
данном случае геймеры находятся на перепутье. Ведь эпоха 
ОиакеЗ и Соипіег-Зігіке потихоньку идет к концу, и в скором 
времени народ начнет играть в новые игры. Такие, как РоотЗ, 
ІЛ2003 и другие. Пока есть немного информации о третьем 
Думе, но и этого хватает для того, чтобы народ начало колба- 
сить. Вследствие чего и происходят метания из клана в клан. 
Теперь подробнее. 




Тетргатепіаі. В ко- 
манде происходит 
полная неразбериха, 
но в отличие от ситу- 
ации с с58, клан ТМР 
покинули не игроки, 
а руководство. ТМР- 
РИоіеск, создавший 
и продвигающий 
развитие команды в 
течение долгого вре- 
мени, ушел из ко- 
манды. Насчет игро- 
ков ничего не ясно, у 
команды есть два 
состава, но будущее 
не ясно. 
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Завершился популярный онлайн-турнир СІапЬазе ОиакеЗ 
ІМабопз сир. Своеобразный чемпионат Европы, но только по 
Интернету. В турнире принимали участие 1 9 национальных 
сборных команд, три из которых были отсеяны в самом начале 
игр. Соревнования проходили по схеме 4 группы по 4 команды 
в каждой. В плей-офф выходят 2 команды, и так до финала. 
Сборную России на турнире представляли РоѵѵЗг, Мікез, 
ЗІіасІ2у и Роіозаііу, то есть я :Р. 

В своей группе мы обыграли Норвегию (123-79 на срт4, 115- 
92 на цЗсіт14), Финляндию (104-64 на озрсітб, 99-125 на 
цЗсіт14, 125-96 на озрсітб) и проиграли Швеции (техническое 
поражение). 

В 1/4 финала мы довольно легко обыграли бельгийцев со сче- 
том 3:0, правда, сказалось то, что у нас был меньший пинг 
(все-таки игра по Интернету). Счета были такими: 158-82 на 
озрсітб, 124-74 на цЗсіт14, 147-120 на срт4. 

Полуфинал против Германии - одной из сильнейших европей- 
ских команд. Мы очень ответственно подошли к этой игре, хо- 
тя тренировались немного. Мы очень долго искали сервер для 
игры, подходящий для обеих команд. В итоге получилось, что 
у нас было некоторое преимущество в пингах, но времени для 
поисков уже не было, и мы начали игру. Первая карта - 
цЗсіт14. С самого начала игры немцы заняли контроль на 
уровне и повели в счете. К пятой минуте мы проигрывали фра- 
гов 25, но затем смогли перехватить инициативу и не отпуска- 
ли ее до конца матча. Финальный счет - 81 -63 в нашу пользу. 
Вторая карта - снова цЗсІт14. Так уж получилось, что обе ко- 
манды выбрали эту карту, и у нас уже было психологическое 
преимущество после победы в первом матче. Вторая игра по- 
лучилась менее напряженной, о чем и свидетельствует фи- 
нальный счет - 102-83. Третья карта - озрсітб (выбор немцев). 
В этом матче наш пинг был очень нестабилен, и всю игру мы 
проигрывали. В общей сложности на паузы в игре ушло более 
20 минут - настолько часто у нас пинг подскакивал до 200 мил- 
лисекунд. За минуту до конца мы проигрывали 10 фрагов, но 
сумели собрать последние силы и победить - 75-73, и мы в 
финале, где нас уже ждала шведская сборная. 

Финал против Швеции. К сожалению, полноценного финала не 
получилось, так как опять подвел нестабильный Интернет. В 
столь ответственном матче у команды просто опустились руки, 
и мы проиграли с крупным счетом. 

Я хотел бы поблагодарить интернет-кафе АСВТ за предостав- 
ленную возможность принимать участие в онлайн-турнирах. 
Хотя и были случаи, когда пинг подводил нас, но в целом все 
прошло гладко, и мы надеемся в будущем улучшить наши ре- 
зультаты. 




этой встречи также выиграли все 
свои матчи). А вот клан 519, к сожа- 
лению, после своей третьей игры по- 
кинул турнир. Безликая игра против 
немцев из тТѵѵ, и разочарование для 
всех американских болельщиков. 
Второй раунд турнира представлял 
собой ставшую уже классической си- 
стему ЭоиЫе Еіітіпаііоп, т.е. на вы- 
бывание, но с правом команды про- 
играть одну встречу. 

В 1/4 финала Рог7е должны были 
встречаться с командой іСЕ 
сШМВЕВЗ, у которых они выиграли в 
финале СРІ_ Соіодпе. Но из-за неле- 
пой ситуации, возникшей с русской 
командой, Рог7е проиграли и упали в 



Ѵікіпдз - 2:0 (92:69 на озрсітб, 85:72 
на цЗсІт14). В финале виннеров 
встретились 0Р0 и ІСЕ сШМВЕВЗ. 
Фактически победитель этой встречи 
становился победителем турнира. 
Этой командой стал клан 0Р0, а ІС 
упали в лузера (147:143 на срт4, 
122:97 на озрсітб). После этого ІС в 
финале лузеров снова встретились с 
тТѵѵ и победили со счетом 2: 1 
(109:95 на срт4, 97:127 на цЗсІт14, 
124:92 на озрсітб). 

Суперфинал. 0Р0 против ІС. Две са- 
мые аркадные команды Европы и две 
разных шведских школы. ІС было не- 
обходимо для победы выиграть на 
четырех картах подряд. И они почти 



Чтобы выявил победителя, пришлась 
ОРО и ІС играл целых пять парт. 



Рог2е. Команда пополнилась сильными московскими игроками. 
Из с58 в Рог2е перешли ЗііасІІу и поВар, а из ТМР - РипТ. 

В целом ситуация очень плохо скажется на командной игре в 
России. У Рог2е просто не осталось конкурентов, и смысл в 
турнирах пропадает. Хотя, возможно, волна новых талантливых 
игроков спасет ситуацию, но придется подождать, а там уже и 
новая игра не за горами. 



СуЬегІідііІ. Команду 
покинули два основ- 
ных игрока - Зііасііу 
и поВар. Причин 
много, но основная 
из них - команда из- 
жила себя. Мы отыг- 
рали все возможные 
турниры, и было не- 
понятно, что ждет 
команду впереди. 
поВар перешел в 
клан Рогіе в своему другу иЫкіпсІ’у, а вслед за ним ушел 
8ііасі2у. Возможно, с58 сделает новую команду для игр 4x4, но 
пока что все только в планах. 



играли выбранную им карту цЗсІт14 
(92:54), во втором матче они все-та- 
ки уступили. Пусть даже на один 
фраг (106:107 на срт4), но это пора- 
жение стало первым звонком. Таким 
образом матч между Рог2е и Ѵікіпдз 
завершился вничью, и обе команды 
прошли в следующий круг (Ѵікіпдз до 



срт4 с очень крупным счетом. Клан 
519 в этот момент встречался с анг- 
лийским кланом 4Кіпдз, этот матч 
завершился вничью (1:1 по картам). 
Третий матч у Рог2е был против се- 
ребряных призеров Еиго Сир 5 - дат- 
ского клана Ѵікіпдз. Это был очень 
напряженный матч, и хотя Рог7е вы- 




лузера. А случилось следующее. 

Рог7е по непонятным причинам опоз- 
дали на второй день соревнований и 
получили техническое поражение на 
первой карте, что, несомненно, вы- 
било команду из колеи. Вторую карту 
(цЗсІт14) они уступили со счетом 
100-108. 

Первым соперником Рог2е в лузерах 
стал клан Ведепегайоп - уверенная 
победа наших 2:0 (174-107 на срт4, 
153:136 на озрсітб). Ну а дальше 
случилось то, чего многие ожидали. 
Хотя и создалось впечатление, что 
Рог7е начали набирать обороты, но 
клан Ѵікіпдз, с которыми наши сыгра- 
ли вничью в первом раунде, остано- 
вил русских игроков, и Рог2е покину- 
ли турнир, разделив 5-6 места с кла- 
ном ЕуеЬаІІегз. Счета игры Рог7е 
против Ѵікіпдз - 1 14:138 на озрсітб, 
80:77 на цЗсІт14, 97:106 на срт4. 
Турнир тем временем продолжался. 
Полуфиналы: ІС против тТѵѵ - 2:1 
(161:82 насрт4, 114:129 на цЗсІт14, 
1 15:97 на озрсітб); ОРО против 



сделали это, но ОРО собрались в са- 
мый ответственный момент и стали 
европейскими чемпионами. Чтобы 
выявить победителя, пришлось ОРО 
и ІС играть целых пять карт: (133:137 
насрт4, 96:108 на озрсітб, 104:143 
на срт4, 1 54: 1 23 на озрсітб, 

142:102 на цЗсІт14). Финальная рас- 
становка команд: 

1 место - ОРО (Зека, Зепй, рго7ас, 
РІІаІтаггка, Тесіі) - 5.600 евро. 

2 место - іСЕ сШМВЕВЗ (Тохіс, 
Сорііег, ВеІШ, Рапісоге, РИапІот) - 
2.800 евро. 

3 место - тТѵѵ (ЗІіпдег, №ок, 2у2, 
Шоѵѵ) - 1 .400 евро. 

Результаты турнира по СоипТег-Зігіке 
5x5 в рамках Ьап Агепа 7: 

1 место - тТѵѵ.аІІегпаІе - 7.000 евро. 

2 место - Ісе-2еазу - 3.500 евро. 

3 место - Іпіегпит - 1 .750 евро. 
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СТАЗ: РУКОВОДСТВО АНАРХИСТА 



'9 рОгОІі (рОгОИ@геаІ. хакер. ш) 



СТАЗ: Руківодство нархиста 

Настройка, секреты, фишки 




Как все 
начиналось... 



В сети появились слухи о скором 
появлении долгожданного ОТАЗ. 
Ждем-с. У буржуев игра уже появи- 
лась, и они, как и полагается, писа- 
ют кипятком от восторга. Однако 
вместе с восхищением начинают 
литься периодические сопли о 
странных тормозах даже на крутых 
тачках. Хех, и не такое видали... 
Вторую ночь усиленно, но нетороп- 
ливо закачиваются байтики хакнуто- 
го дистрибутива. И, наконец, игра 
проинсталлена! Понеслось... 



нажать ВІІИ и наслаждаться жизнью 
:]. Еще в БИОСе будет не лишним 
поставить по минимуму размер 
аррегШга зіге. Также полезно произ- 
вести дефрагментацию диска и уста- 
новить фиксированный размер файла 
подкачки (мегов на 100-200). Теперь 
все должно если не летать, то уж не 
ползать точно... 

Заливаем 
свои музон 

Для того чтобы во время беспредела 
на дорогах слушать по радио свои 
любимые трэки, скопируй их в папку 
«трЗ» в каталоге с проинсталленной 
игрой (после патча проигрывать трЗ 
трэки можно из любой папки на вин- 
те - прим. Ядовитого). Теперь, когда 
будешь кататься на точилах, мо- 



профессии на улицах городов СТАЗ 
дефицита не наблюдается. Однако в 
процессе съема проститутки есть 
свои хитрости и нюансы. Для начала 
нужно угнать подходящую тачку, т.к. 
от спецмашин типа «скорой помо- 
щи», такси и полиции они предпочи- 
тают держаться подальше. Затем, 
заметив продажную тетку, подъез- 
жай к ней, тормози и жди, пока она 
наклонится к окну твоей точилы и 
начнет обсуждать детали предостав- 
ления своих сексуальных услуг :]. 
После непродолжительного разгово- 
ра и взаимного согласия вези ее в 
какое-нибудь безлюдное место и 
наблюдай за процессом... Помимо 



эстетического удовольствия ты мо- 
жешь существенно поправить свое 
пошатнувшееся здоровье (вплоть до 
125%). Ну, а если начнет душить 
жаба из-за потраченного бабла, 
смело мочи ее после полового акта 
и забирай свои буказоиды. 

Апокалипсис 
в городе 

Для полного дестроя нужно, чтобы 
были доступны все три города. Тог- 
да можно смело начинать свое чер- 
ное дело. Убийство, второе, третье, 
сбитые пешеходы, расстрелянные 
ублюдки в форме - не останавливай- 



В процессе съема проститутки 
остъ сом хитрости и нюансы. 



Боремся 
с тормозами 

Как известно, СТАЗ довольно требо- 
вательна к ресурсам, но иногда умуд- 
ряется тормозить даже на неслабых 
компах. Так вот, чтобы эти долбанные 
тормоза тебя не доставали, скачай 
программку ЗсІ-АпаІуге (линк на врез- 
ке). Она позволяет вполне нормально 





ся! Чувствуешь привкус крови во 
рту? Отлично! Мочи их всех! Загора- 
ются «звездочки», и копы с ФБРов- 
цами устроили за тобой погоню, как 
за Усама Бен Ладеном? ОК, это 
только тебе и нужно! Продолжай 
беспощадную бойню. Как только за- 
горятся все шесть «звезд» и от пота 



ЗсІ-АпаІуге 

ИНр ://ѵѵѵѵѵѵ.іоттІі - 
зузІетз.сІе/зІагІ.МтІ 

Эта прога поможет тебе вы- 
лечить глюкавую тормозну- 
тость СТАЗ, да и вообще - 
полезная утилка. 



играть даже с видюхами класса 
СеРогсе 2 МХ (правда, проц должен 
быть довольно шустрый). Для этого 
запускай ее, в разделе «ЕХЕ» жми 
«Зеіесі» и выбирай екзешник с игрой 
(что-нибудь типа СТАЗ.ехе :)), анало- 
гично в «ОН РаШ», только на этот раз 
кликай на т5532.сІІІ. Теперь только 
требуется в опциях йігесІХ 8.1 выста- 
вить галочку напротив «Тогсе ЗѴѴТпЬ, 



жешь, как обычно, переключать ра- 
дио, но уже к списку радиостанций 
добавился твой «мпЗ плейер» с убой- 
ным музоном ;]. 

Снимаем 

проститутку 

А почему бы и нет? Тем более, в 
представительницах столь древней 




; начнет заклинивать мышку и клаву, 
і высшие силы пошлют для тебя на- 
і стоящий ТАНК прямо с неба! Пред- 
і ставляешь, что можно натворить с 
і такой машиной для убийства и тво- 
і им воспаленным мозгом ;]? Если хо- 
і чешь продолжить дестрой после пе- 
і рекура, загони танк в свой гараж и 
і сохраняйся - при следующей загруз- 
і ке он будет ждать тебя в гараже ;]. 
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Расстрел пешеходов 

Пеших (и ездячих :)) можно мочить 
и из тачки. Для этого бери УЗИ и 
нажимай кнопку боковой стрельбы 
(«1» или «2» на стандартном управ- 
лении и «О» или «Е» на классичес- 
ком). Это особенно эффективно в 
районах с враждебными бандами, 
да и мочкануть бегущего к тачке ко- 
па тоже прикольно ;]. 




Затариваемся 

пушками 

Без оружия в наше время никуда. 
Особенно в городах СТАЗ. Вот толь- 
ко каждый раз мотаться в оружей- 
ный магазин, чтобы вооружиться до 
зубов, несколько обломно, да и де- 
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За каждую убитую тачку дают 1000 
іуказнидев, іо удовольствия от 
суищидіой езды неизмеримо больше ;]. 



нег уходит прилично (лучше прибе- 
речь их на проституток :)). Однако 
эта проблема легко устраняется. Ты 
наверняка находил где-нибудь сек- 
ретный сверток. Так вот, если со- 
брать десять таких пакетиков, то у 
тебя в логове появится пистолет, 
если двадцать - УЗИ и т.д. (ну, а 
если найдешь все сто, то дадут 
много зеленых бабок и базуку ;)). 
Радует то, что пушки всегда будут 
находиться около твоего дома, воз- 
желая свежей крови. 

Свой среди чужих 

Ты уже, наверно, заметил, что когда 
угоняешь какую-нибудь спецмашину 
типа «скорой» или такси, тебе пред- 
лагают поработать на ней. Так вот - 
работа, конечно, полный отстой, по 
определению, но и от нее можно 
получить реальную пользу. Напри- 
мер, если, управляя ментовской 
тачкой, замочить десять бандюг, то 
в твоем логове появится полицей- 
ский значок (если еще десять, то 
уже два значка - простая арифмети- 
ка :)). Однако и здесь есть своя 
фишка - если во время преследова- 
ния «криминала» нажать «Езс» (за- 
тем снова вернуться), когда он на- 
ходится в зоне видимости, то бан- 
дюган остановится, выйдет из ма- 
шины, и уже тогда его можно спо- 
койно переехать. Согласись, это го- 
раздо проще, чем гоняться за ними 
по всему городу :]. Аналогичную 



процедуру можно проделать и на 
«скорой». И, как ты уже догадался, 
в логове будет здоровье. Для этого 
нужно спасти 40 доходяг. Ну, а если 
продолжить и дальше свою святую 
миссию, то дома можно обнаружить 
уже адреналиновую таблеточку ;]. 
Играя за пожарных и потушив на 
каждом острове по 20 тачек, ты по- 
лучишь, как ни странно, огнемет. 
Что еще можно поиметь? Напри- 
мер, секретную тачку - Вогдпіпе 
Тахі. Для этого нужно обслужить на 
такси 100 пеших лошков. Машинка 
эта, кстати, появляется на стоянке 
такси в РоПІапсГе (хинт, чтобы ис- 
кать не замучался ;)). 

Миникамикадзе 

Хочешь покататься на взрывающих- 
ся микромашинках? ОК, тогда ищи 
специальный синий фургон. Если 
искать напрягает, то подсказываю - 
в первом городе он находится около 
заправки, во втором - около казино, 
в третьем - возле твоего логова. 
Когда ты, наконец, доберешься до 




Танковое безумие 

Оказывается, летать можно 
не только на маленьком До- 
Дике, но и на танке! Пред- 
ставляешь, как летают тан- 
ки? Я тоже не представлял, 
пока однажды мне не уда- 
лось каким-то непостижи- 
мым образом на нем взле- 
теть. Для этого нужно всего 
лишь найти длинный пря- 
мой участок, развернуть 
танк (чтобы он ехал задом) 
и одновременно с разгоном 
быстро и бесперебойно на- 
чать палить из пушки. Танк 
начнет взвывать и все 
больше набирать скорость, 
пока, наконец, не взлетит, 
заставляя пешеходов в бы- 
стром темпе расслаблять 
прямую кишку ;]. 



Самое главное - это хорошенько ра- 
зогнаться, а затем давить «вниз» 
(есть в настройках, в классическом 
управлении - «6» на цифровой кла- 
ве). Как заметишь, что из-под твоего 
истребителя повалили искры, то мо- 
жешь уже отпускать «вниз» и смот- 
реть, как красиво взмоет вверх До- 
Дик. Теперь нужно немного выров- 
нять нос самолета, если, конечно, не 
хочешь, чтобы он сделал «мертвую 
петлю» и упал на толпу зевак ;]. Ког- 
да самолет пойдет вниз, не беспо- 
койся - через пару секунд он снова 
взмоет вверх. 

Таким образом можно довольно дол- 
го летать и наблюдать жизнь города 
со всеми его тайными, не очень тай- 
ными и совсем не тайными местами 
(например, стадионом ;)). Приобре- 
тя необходимую сноровку, загоняй 
ДоДо в гараж во втором городе, что- 
бы потом каждый раз не мотаться в 
аэропорт. 




Бандшіан істаіовга, выйдет із машины, 
и уже тогда его можнв спешив переехать. 



этого фургона и заберешься в его 
фургонистое чрево, ты получишь 
задание замочить тачки какой-ни- 
будь банды. Только мочить их при- 
дется как раз на радиоуправляемых 
машинках, начиненных взрывчат- 
кой. За каждую убитую тачку дают 
1000 буказоидов, но удовольствия 
от суицидной езды неизмеримо 
больше ;]. 

Полеты во сне 
и наяву 

Признайся, ты всегда хотел летать? 
Я тоже. И до сих пор летаю... Во 
сне :]. В СТАЗ тоже можно полетать 
всласть. Для этого нужно, чтобы 
был открыт третий город. Собствен- 
но, там и находится аэропорт, а в 
нем можно разыскать маленький 
самолет ОООО. 

Однако просто сесть и сразу же по- 
лететь не получится. Тут нужна осо- 
бая сноровка и технология полета. 



Как все 

закончилось... 

Режущий слух скрип открывающейся 
двери. Странно улыбающиеся люди в 
белом. Мозг активно пытается со- 
противляться, но обмякшее тело ни- 
как не реагирует. Самый длинный с 
заметной сутулостью приближается 
все ближе и ближе. У него что-то в 
руке, и он внимательно смотрит в 
область шеи, словно выискивая под- 
ходящее место для своей пугающей 
цели. Вот он склонился над бывшим 
полным энергии телом и... Кровавый 
вихрь вновь засасывает все глубже и 
глубже, вызывая яркие картины из 
прошлого с безумными гонками, 
бесконечной стрельбой, криками 
сбитых пешеходов, взрывами и окру- 
жившим со всех сторон спецназом... 
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ПОСЛЕСЛОВИЕ ДЛЯ МАНЬЯКОВ ОЗПАОІАМТ 



'9 Александр «хігасег» Логинов ( ЬНр : //ѵѵѵѵѵѵ. датетад . ш) 



Вы шыі эффект? Ік есть | мет! 

Послесловие для маіики ОЗйайіапІ 




Если ты помнишь, в прошлом номе- 
ре у нас был последний урок 
ОЗВасІіапі. По крайней мере, я так 
думал. Но когда я объявил, что сага 
о квако-лел вело-строительстве подо- 
шла к концу, на меня обрушился хо- 
лодный душ читательских писем, в 
которых ты (а это был ты, без сомне- 
ний) просил рассказать еще что-ни- 
будь про ОЗВасІіапі, позаморочен- 
ней. Ну что ж, придется отложить 
мега-хитовые ѴѴагсгаИ 3 и МоггоѵѵіпсІ 
и выдать что-нибудь... позаморочен- 
ней, как просили. 

Разобравшись с элементарной архи- 
тектурой, пройдя арки, текстуриро- 
вание и воду, ты готов к самой кро- 
потливой и сложной части сражения 
- специальным эффектам. 

Когда падает листва 

Одним из самых симпатичных и об- 
лагораживающих виртуальный мир 
эффектов остается листопад. Пожел- 
тевшие от осени листья кружатся в 
легком танце вокруг игрока, они под- 
прыгивают, падают и вновь взмыва- 
ют вверх, создавая приятное ощуще- 
ние реальности окружающего мира, 
а заодно отвлекая его внимание от 
малополигональных и неровных кон- 
струкций ;). Итак, приступим к про- 
цессу изготовления нашего зелья. 
Для начала возьми в руки Рііоіозііор, 
РаіпіЭІіор рго или любой другой гра- 
фический редактор достойного про- 
изводства. Используя руки и мышку, 
создай в своем графическом редак- 
торе новое изображение форматом 
256 на 256 пикселей. Конечно, ты 
можешь использовать текстуры и 
большего (512x512) размера, но это 
может вызвать нежелательные по- 
следствия для обладателей старых 
ускорителей. 



На чистой поверхности нарисуй три 
небольших листа. Ты можешь не об- 
ращать внимания на детали, так как 
листья в данном случае лишь один 
из множества примеров. Ты можешь 
заменить их на старые газеты, дождь 
или снег. Внимательно посмотри на 
рисунок 1 . 

Все три листа выстроены в ряд и 
имеют различную окраску и степень 
освещения. Это важно при создании 




Тот самый альфа-канал 



1 



СлЗ 






Это не марихуана , а обычные листья дуба ;) 



удачным. Более то- 
го, ОЗВасІіапі может 
очень серьезно 
глюкнуть при считы- 
вании текстур с кри- 
вым альфа- каналом. 

Если ты все сделал 
правильно, то лист- 
ва готова, и мы мо- 
жем приступить к 
оживлению сцены. 
Выбрав путь наи- 
меньшего сопротив- 
ления, воспользуем- 
ся советом умуд- 
ренного опытом 
Теггу ОеЬапеу. Для 
начала сохраним 
файл как Іеаі.іда в 
директорию 



как листья падают строго вертикаль- 
но, то мы воспользуемся командой 
і ІстосІ зсгоІІ со значениями 0 и 24. В 
данном случае 0 означает то, что 
объект статичен по оси координат X, 
а 24 - медленную прокрутку задника 
по оси У. Мы не хотим, чтобы наши 
листья падали нам на голову мрачны- 
ми булыжниками, поэтому прибегнем 
к команде зигіасерагт попзоіісі, а для 
расчета поворота листа воспользуем- 
ся сІеІогтѴегІехез ѵѵаѵе. Финальный 
скрипт (спасибо Теггу Эеіапеу) вы- 
глядит следующим образом: 



ІехІигез/ІеаІ5/ІаІІ_ІеаІ_1 

{ 

дег_ес!іІогітаде 
Іехіигез/Іеаіз/Іеаі.іда 
зигіасерагт попзоіісі 
зигіасерагт Ігапз 
сиІІ попе 

СІеІогтѴегІехез шѵе 30 зіп 0 1 0 0 .2 
порістір 

{ 

тар Іехіигез/Іеаіз/Іеаі.іда 
ісМосі зсаіе 2 2 
ЫепсІРипс СІЛМЕ ОИ_2ЕКО 
аІрИаРипс СЕ128 
сІерІШгіІе 
гдЬСеп ісіепіііу 
ІстосІ зсгоІІ 0 .25 



листопада. Ты ведь не хочешь, чтобы 
с деревьев падал однообразный му- 
сор, верно? Теперь обрати внимание 
на правую часть меню. Видишь, мы 
выставили (речь идет о РИоТозИор) 
нашу волшебную палочку на ноль и 
включили антиальястинг? Это необ- 
ходимо для того, чтобы при исполь- 
зовании альфа-канала листва сохра- 
нила свою свежесть, хруст и красоту. 
;) Именно этим мы сейчас и займем- 
ся. Используя волшебную палочку, 
окрась зону вокруг листвы и создай 
альфа- канал (см. рис. 2). 

Учти, что если твоя листва или снег 
имеют сглаженные углы, то создание 
альфа- канала может оказаться не- 



/ЬазедЗ/ІехІигез/ІеаІз 

Теперь обнови зіпасіегіізі.іхі (см. пре- 
дыдущий номер, урок работы с 
ОЗВасІіапі), добавив название нового 
объекта ІеаТз, так, чтобы игра могла 
распознать твои листья при работе с 
редактором. Теперь, когда листья го- 
товы к использованию, пришло время 
для написания небольшого скрипта, 
который оживит сцену. Основная за- 
дача состоит в том, чтобы программа 
анимировала наши статичные объек- 
ты в замкнутом цикле, создавая эф- 
фект реальности происходящих на 
экране событий. Для начала мы опре- 
делим границы движения листвы. Так 



> 

{ 

тар $ІідІіІтар 
гдЬСеп ісіепіііу 

ЫепсІГипс СИ)$ТСОІОП аі._2ЕКО 
сІерІИРипс едиаі 

> 

> 

Теперь тебе необходимо создать 
карту с деревом, от которого будет 
отваливаться листва. Ты можешь по- 
пробовать нарисовать что-то сам, но 
я рекомендую тебе воспользоваться 
заготовкой все того же Теггу ЭеЬапеу 
(Іійр://диаке3.дегасІіап1.сот/дЗаІіІе5Д 
иіеіііез/іеаѵез.гір). 
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Размножаем листву, как умеем 

Когда все готово, ты можешь при- 
ступать к самому ответственному 
шагу - добавлению листопада в иг- 
ру. Для этого возьми уже создан- 
ное или позаимствованное тобой 
дерево и создай вокруг него ци- 
линдр высотой в 96 единиц и ради- 
усом пропорционально краям кро- 
ны. Наложи на цилиндр текстуру с 
листвой ТаМ Іеаі 1 . 



Теперь, не снимая окрашивания, вы- 
зови ЗигТасе Іпзресіог (3) и нажми 
^^рис^кноп^йашш™ 

Количество листьев увеличится, но 
постарайся сохранить чувство ме- 
ры. Используя клавишу Ріі, ты до- 
стигнешь лучшего эффекта. Теперь 
сохрани и откомпилируй уровень и 



Вигп, Вит , Вигп! 

ся повозиться с альфа-каналом 
(см. выше), но это уже тема для 
отдельного урока. Итак, присту- 
пим. Для начала тебе необходимо 
заставить редактор понять, что 
твой шадер именно прозрачный и 



— Тебе еередке придется сталкиваться с таким 
■ сложными объектами, кэк клетки, дырявые 
= контейнеры или изрешеченные ерми двери. 



любуйся (см. рис. 4) только что со- 
зданным шедевром непосредствен- 
но в игре. 

Прозрачные 
объекты, или 
виртуальное решето 

При моделировании сложных уров- 
ней тебе нередко придется сталки- 
ваться с таким сложными объекта- 
ми, как клетки, дырявые контейне- 
ры или изрешеченные пулями две- 
ри. Чтобы зря не тратить драго- 
ценные полигоны на создание 
сложных конструкций, ты можешь 
использовать полупрозрачные тек- 
стуры. Конечно, при создании по- 
добных поверхностей тебе придет- 




И золотые листья на дубе том. , 



никак иначе. Так как редактор не 
понимает человеческого языка, то 
придется прибегнуть к простому 
скрипту, позаимствованному из 
официального набора Оиаке 3: 
Агепа. Скрипт для шедера 
Ьазе_Ігіт/ргоІо_Іепсе выглядит 
следующим образом: 

ІехІигез/ЬазеІгіт/ргоІоІепсе 

{ 

зигіасерагт Ігапз 
сиІІ попе 
поріетір 

{ 

тар 

ІехІигез/ЬазеДгіт/ргоІоДепсе.Іда 
ІсМосі зсаіе 3 3 
ЫепсІГипс СІЛМЕ СІ._2ЕПО 
аІрИаРипс СЕ128 
сІерІШгіІе 
гдЬСеп ісіепіііу 
> 

{ 

тар $ІідНІтар 
гдЬСеп ісіепіііу 

ЫепсІГипс аИЗЗТСОЮК аі._2ЕКО 
сІерІНГипс едиаі 

> 

> 



Разобравшись с элементарной архитекту- 
рей, пройдя арки, текстурирование и веде, 
ты готов к сомой кропотливой и сложной 
части сражении - специальным эффектам. 




Обрати внимание на 
ЬазеДгіт/ргоІоДепсе - это путь к ше- 
девру. Соответственно, если ты поло- 
жил свою текстуру в директорию 
/ѵазуриркіп и назвал ее Иаскег9.1ад, 
то ты должен заменить 
ЬазеДгіт/ргоІоДепсе на 
ѵазуриркіп/ІіаскегЭ.Іад. Также обрати 
внимание на строчку 
ІсМосі зсаіе 3 3. Эта стро- 
ка определяет отноше- 
ние, с которым будет 
отображаться в игре твоя 
текстура. Чем выше зна- 
чение, тем ниже разре- 
шение и хуже качество 
картинки. Учти, что при 
изменении размеров 
первое и второе значе- 
ние должны быть про- 
порциональны, иначе 
текстура будет выглядеть 
испорченной. Скажем, 
если ты выставил ширину на 2, то и 
высота также должна быть равна 2. 
Теперь ты можешь наложить свою 
прозрачную текстуру на любой объект 
(не забудь его сделать зоіісі), скажем, 
на импровизированную решетку. Со- 
храняй карту, компилируй и наслаж- 



дайся модным (см. рис. 5) эффектом. 
Если у тебя ничего не получилось - не 
расстраивайся - попробуй воспользо- 
ваться готовой картой Теггу ОеЬапеу 
(сохранять ее надо в директорию 
\ЬазедЗ\тарз). (Іійр://диаке3.дегасІі- 
ап1.сот/дЗаІіІез/МеІіІез/5Ііабе02.2ір). 

Вместо заключения 

Вот и подошел к концу последний 
(теперь уже точно) урок по ОЗВасІіапІ; 
надеюсь, он помог тебе продвинуться 
в моделировании трехмерных объек- 
тов, а также в реализации потрясаю- 
щих фантазий (почти как у Дани) и 
революционного геймплея. В следу- 
ющий раз мы поговорим о написании 
модов для одной из лучших ролевых 
игр этого года, МоггоѵѵіпсІ. Если у те- 
бя возникнут какие-либо вопросы - 
не стесняйся, пиши. 

Автор выражает благодарность 
Еиіесііс и Теггу Оеіапеу за материа- 
лы и несколько важных подсказок. 
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ѵ\нѵ\ : -г 

Улучшенный ВаіпЬода Эх от неут 

мимого Тома Клэнси. Как и в 

классическом Кб, ты с командой 
довольно сообразительных на- 

хорошсГ 



парников бегаешь/ползаешь по 
коридорам, кишащим террорис- 
тами и освобождаешь, взрыва- 
ешь, находишь, прячешь и далее 
по списку. Новый даижок выгля- 
дит вполне ничего, вот только 

жаль, нельзя свободно выбирать 

оружие на миссию, только один 
из многочисленных готовых набо 
ров снаряжения. 



Урожденная 



Классический тайкун, на этот раз 
на гостиничную тематику. Полу- 
чаем захудалую ночлежку, ремон- 
тируем ее, оборудуем номера и 



другие помещения, нанимаем и 
обучаем персонал, закупаем все- 
возможные гостиничные примоч- 
ки, и в итоге, по идее, должны 
получить блистательный пяти- 
звездочный отель. Сложность ни- 
же среднего, графика обычная 
для этого жанра (слегка напоми- 
нает Зітз). Игра без достоинств 
и недостатков. 



м 



ПРИГОВОР 



Урожденная I 



Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



МоЬіІе Рогсез 



многопользовательский шутер на 
машинках :) 



ІІпгеаІ Тоигпашепі, ВебНпе 



ВеаІ Тіше Шгібз/Раое Сатез 



РЗ-500(РЗ- 1200), 128(256), ЗР 



ІЛИ, Инет 



Представь себе ІІТ на колесах. 
Нет, покидать транспортное сред- 
ство, конечно же, можно и часто 



ХОРОШО 



даже нужно, но основной Ы про- 
исходит именно в кабине джипа- 
ря/багги/грузовика/БМП и прочих 
четырехколесных агрегатов. 8 ре- 
жимов игры не оригинальны, гра- 
фика, местами чарующая, в неко- 
торых случаях способна вызвать 
недоумение, но в целом... Не зря 
слова «драйв» и «рулить» относят- 
ся именно к машинам 



Урожденная 



2оо Тусооп: Ріпозаиг Рідз 



экономическая сграшия (Іусоопі 



Дополнялка на тему динозавров. 
Теперь в твоем зоопарке посе- 
лятся птеродактили, тираннозав- 
ры, мастодонты и прочая иско- 



паемая живность. Суть игры от 
этого не меняется, разве что но- 
вые строения позволяют заши- 
бать такие деньги, что зверей 
можно убирать за нерентабель- 
ностью. Купи этот диск, если ты 
не играл в оригинал, но любишь 
тайкуны или если ты пробитый 
фанат, которому не хватало 
только динозавров. 




ПРИГОВОР 



Урожденная 



Ыеѵеп/ѵіпіег ЫідИІз 



Эпическая РПГ по третьей редак- 
ции правил Р&Р в знакомом по 
Ваібііг’з Оаіе мире РогдоПеп 
Веаітз. Новый движок ошеломля- 



ет качеством графики и завора- 
живающими эффектами, раскачка 
персонажа продумана намного^ 
грамотнее, чем в играх «старой» 
О&О. Игровой баланс сохраняется 
очень четко, монстры и АІ -управ- 
ляемые (на манер РаІІоиІ) ИРС 
весьма смышленые, сюжет изо- 
билует многочисленными ответв- 
лениями. Міізі Наѵе! 



ПРИГОВОР 
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МагсгаП 3 



ГатЩ^ ЩШё Ш іт 

Ш^агд_ 

і Цпіѵегзаі Іпп. ~ 

1 ти.Т^~ 6Ш ШШізр 

М/Ѵ, Инет ' 

Г™Р ыи добрый ѴѴагЖітой: 
наваем. Игровая атмосфера нику- 

| Да не делась вместе со всеми 



^заг-заг» и «дабу». Разве что при-" 
оделась в модное За Кампания и 
мультиплеер представляют собой 1 

Две разные игры - первая белая и 
пушистая с роскошными ролика- 1 
ми и в меру оригинальным сюже- 
том, второй - быстрый, жесткий 
беспощадный. Попробуй на себе 

же™* п° т 9Эте " Мало не пока ' 
жѳтся. Лок-тар огар! 



Урожденная 


Аде о{ ѴѴопсІегз II: 
ТИе ѴѴігагсГз ТІігопе 


ем города, набираем армию, про- 
качиваем героев (и не только - 
обычные юниты тоже качаются), 


Жанр 


ТВ8 


Похожесть 


АоѴѴ. НоММ 2-4 


исследует карту, захватываем 


Мать/отец 


ТгіитоП Міоа/Гаке 2 Іпіегасте 


шахты, собираем ресурсы... і ра 
фика вполне пристойна, разве что 


Требует 


Р2-300ІРЗ-600). 128(256), 30 


Групповуха 


В ассортименте 


немного скучновата, как, ы іри 


Описуха 


Походовая фэнтезийная страте- 
гия, немного напоминающая 
НоММ. Как и в Негоез, отстраива- 


чем, и сам геймплей. Бои проис- 
ходят так же, как и в Героях. Игра 
для тех, кому не хватило :). 


| ПРИГОВОР 


[" ХОРОШО 



Урожденная 



Сгагу Тахі 



З ЕОА/Етріте Іпіегасііѵе 
Р2-450(РЗ-800), 64(128), ЗР 



Обломись 

Порт с уже умершей приставки 
Ргеатсазі. Причем там в нее 
играли уже не один год. Игра 
была хорошей (когда-то): гоня- 



| ешь без всяких ПДЦ по городу 
на такси, сбиваешь все, что 
плохо стоит, доставляешь пас- 
сажиров в указанную точку за 
ограниченное время. Сегодня 
старенькая приставочная игра 
выглядит довольно вяло и го- 
дится разве что для тех, кто уже 
продал свой РС, но еще скучает 
по его хитам. 



ПРИГОВОР 



Урожденная 



гапгагаб: Тйе НісЮеп Рогіаі 



Г/ам, Инет 

Т С элементами чеі и : — - - 

и РПГ, и асііоп... Игра чем-то на- 
поминает даже Покемонов с их 
лозунгом «поймай их всех». Здесь 



«они» -это 77 фей, каждая из ко- 
торых обладает уникальными воз- 
можностями, которые к тому же 

меняются по мере роста феи в 

уровне!!). Ты путешествуешь по 
красивой волшебной стране, ре- 
шаешь загадки, собираешь и 
прокачиваешь своих крылатых 
питомцев и сражаешься с им по 
добными. 



хорошо 



Урожденная 



Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ТВ8 



Саезаг, ЕІІ, Такесіа 



ЗІіНіегіпе ЗШедіез/Рагадох 



ЗШеду Еігзі 



Р233(РЗ-500), 64(128) 



Обломись 



В этой стратегии ты занимаешься 
завоеванием земель, принадлежа- 
щих разным племенам, и их объе- 



ПРИГОВОР 



СРЕДНЕ 



динением под флагом Римской им- 
перии. Правда, твое участие в бое- 
вых действиях заканчивается на 
этапе подготовки к сражению. Ты 
занимаешься расстановкой войск, 
выбираешь формации, определя- 
ешь маневры - и все. Дальше мо- 
жешь поддерживать своих лишь 
громкими криками. С хозяйствен- 
ной деятельностью все, как обычно. 



* АІ 
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создателя «автоматонов». Ув- 
лекательный сюжет и логич- 
ные, не раздражающие тупиз- 
ной задачки тебе гарантирова- 
ны. Блестящая графика, остав- 
ляющие незабываемое впечат- 
ление ролики, отличная актер- 
ская работа - в общем, все на 
высшем уровне. Играй и на- 






Уроненная і 



НУРегерасѳ р е |,Урп/ в„ у 



~~ /х а Ѵиоломип 

I слГ Л п НДУемым обье мом ВАМ 
1 64МВ? А если я скажу, что эту иг- 
I РУ сделал Джон Ромеро, отец 

' ХОРОШО -1 ~~ 



час Ромеро работает исключи- 
тельно над играми для КПК, и это 

- порт одной из них. Простенькая 

зркадка про космического курье- 
ра блещет улетным юмором пре- 
красными диалогами, встроенны- 
ми мини-играми и абсолютно 
бредовым смыслом. Клевый стеб 

от великого классика. 



новомодную Сагеег, возмож- 
ность открывать по ходу игры 
новых игроков и новые корты. 
Управление простое, но эффек- 
тивно, вот только АІ иногда под- 
водит, хотя в других случаях оп- 
поненты демонстрируют непло- 
хой класс. Фишка: игра эскимо- 
сов на льду и мумий в египет- 
ской пустыне. 



| нужно кормить и укладывать 
спать, а вместо смерти они па- 
дают в обморок. Примитивная 
экономическая модель, напрочь 
отсутствующее разнообразие 
боевых единиц, ужасная графи- 
ка и нулевая озвучка - вот что 
могут предложить космические 
агрессоры прогрессивному че- 
ловечеству. 




Урожденная 



Ехігете РаіпіЬгаѵѵІ 4 



Жанр 



командный ГР8 



Похожесть РаіпіЬаІІ Негоез 



Мать/отец Саі Расісіу ватез/АсІіѵізіоп Ѵаіие 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



Р2-300(РЗ-600), 64(128), ЗР 
В ассортименте 



Симулятор пейнтбола - вещь са- 
ма по себе довольно странная. 
Зачем изображать процесс изоб- 
ражения войны, если можно про- 



сто изобразить войну? К тому же 
у авторов были явные проблемы 
с художником, дизайнером уров- 
ней, программистом АІ и компо- 
зитором. Игровой процесс не ув- 
лекает - поражение в плане эф- 
фекта на дальнейшую игру мало 
чем отличается от победы. В 
уровнях можно заблудиться, на- 
скучивает быстро. 



ПРИГОВОР 



СЛАБО 
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Ші-елйіЗ на 5 Нйпі 5ісгт изнутри. 

1 Сулеррвл орт ож О Самой пврСпЕктиинОй 
ютааоаой стратыіш от самый 
чродаинутоао разработчика из России - 
компании ЫіѵАІ 

Экскдозивный репортаж из пераых рук: 

ІКп ге-а I То игп-а тот 20ЙЗ 

\3а секунду до еыходл ЗО-асІіоп й - игры года 



Іпвости от Нѵігііа тест сканеров, УЗВ МиІІітасІіа 
иСеуЬаапеІ ВДООДІІ нее пдд контролам 
\Как запустить старые игрушки ппд Шіпсіоюв КР 



і Ко веет и, ргеѵіаш, теюеиг, советы по 
Іпрожовденмю иг р, І_оаеІіпд три 20, 

ІИгровой трубопровод, писылв Ш шутеров 
шеек времен и нлрэдоа 



п р 0 дЭ^® 



вГ^ а 



27 











Ломка 



КосІеМазіег (сгапуоЫа5І@хакер.ги) 



ШАРСРАГТ 3 



Во время игры давишь боль- 
шую изогнутую пимбу на сво- 
ей клаве... Нет, не эту! Зачем 
ты вообще положил на клаву 
эту большую изогнутую пим- 
бу? Убери ее обратно и за- 
стегни ширинку. Я, вообще- 
то, про ЕЫТЕВ говорил. На- 
шел? Молодец. В появив- 
шемся окошке для сообще- 
ний набирай нижеприведен- 
ные коды и не забудь сопро- 
водить их финальным нажа- 
тием на ту же самую пимбу. . . 
да не на ту, извращенец! 
Надпись «сііеаі епаЫес!» воз- 
вестит о том, что руки у тебя 
растут откуда надо. 

Ізеѳсіеасіреоріѳ - открыть 
карту (дословный перевод 
кода - я вижу мертвых лю- 
дей); 

аІІуоигЬазеагѳЬеІопд- 
іоиз - мгновенная победа 
(перевод - все твои базы при- 
надлежат нам); 
зотеЬосІузѳіиризіИеІэотЬ - 
мгновенное поражение (пе- 




ревод - кто-нибудь, подложи- 
те нам бомбу); 

іИегеізпозрооп - неограни- 
ченная мана (перевод - нет 
никакой ложки - см. кино- 
фильм студии детских и юно- 
шеских фильмов им. Горько- 
го «Матрица»); 
ыИозуоигсІасІсІу - неуязви- 
мость и уничтожение врагов с 
одного удара (перевод - кто 
твой папочка?!); 
зігѳпдіНапсІИопог ■ про- 
должать играть миссию в 
сингловой кампании даже по- 
сле того, как она провалена 




(перевод - сила и честь); 
дгеесііздосі - жадность это бог 
(перевод - дать 500 единиц 
золота и дерева) хм... кажет- 
ся, я что-то перепутал ;). 

Еще из варкрафтовских фи- 
шек: чтобы посмотреть при- 
кольные ролики на движке, 
где авторы стебаются над за- 
ставками из второго ѴѴС, нуж- 
но... пройти кампанию на 
уровне сложности МогтаІ. 
Если хочешь посмотреть на 
модели юнитов из Старкраф- 
та, опять же на варкрафтов- 
ском двигателе, проделай то 
же на уровне НагсІ. 

И последнее - если начать бы- 
стро кликать на любом живот- 
ном в игре, оно взорвется :). 



МЕѴЕРШІІЧТЕР ІЧІСНТХ 



Эта игра тебе просто так не 
отдастся, но ведь мы на то и 
хакеры, чтобы добиваться 
всего, чего захотим, любым, 
даже... э-э-э... не совсем 
официальным путем. Для ис- 
пользования читов надо сна- 
чала включить режим отлад- 
ки. Отлаживание программы 
это, как известно, процесс 
избавления ее от лажи, этим 
мы сейчас и займемся. 
Заходи в директорию с игрой 
и открывай файл пѵѵп.іпі. Там 
находишь строчку Сате 
Орііопз и прямо под ней впи- 
сываешь ключевой пара- 




метр: ОеЬид Мосіе^І . Сохра- 
няешь, закрываешь, запуска- 
ешь игру, жмякаешь тильду и 
набираешь в консоли почти 
то же самое: РеЬидМосіеІ . 
Все, теперь она наша. 

Как поднимать статсы. Это 
просто: вводишь соответст- 
вующий код и вместо значка 
# ставишь значение, которо- 
му должен равняться новый 
статс. Например: 

# - Накачать силу 



(зІгепдІИ). 

5еіФЕХ # - Повысить лов- 
кость (сіехіегііу). 

# - Принять консти- 
туцию (в третьем чтении ;)) 
(сопзШиііоп). 

5ѳіІІ\ІТ # - Приподнять уро- 
вень Ю (іпіеііідепсе). 

# - Задрать муд- 
рость (ѵѵізсіот). 

5еіСНА # - Замутить стиль- 
ный имидж (сНагізта). 

Еще можно простимулиро- 
вать себе уровень и количе- 
ство экспы: 

СіѵѳХР # ■ Проинсталлиро- 
вать ѴѴіпсІоѵѵз ХР (с) :)) Шутка 
- на самом деле, набраться 
не по-детски. Опыта. 
СеѣІ_еѵе1 # - Повыситься в 
уровне до желаемого размера. 

Ну и бестселлеры нашей руб- 
рики: досі тосіе и халявное 
бабло - куда ж без них! 



сі т д о сі 

с!т_діѵедо1сІ # 




И напоследок немного экзо- 
тики: 

сіітмпуіііііеропу ■ симпа- 
тичная такая мини-лошадь 
(пони то есть : 

Остается добавить, что все 
читы сазе зепзеііѵе, то есть 
набирай как есть, в нужный 
момент не забывай до 
ЗНІРТ’а дотягиваться. 



ТНЕГТ АУТО III 



Во время игры вводишь сле- 
дующее: 

дезипсІИѳіі- 100% здоровья 
без всякий циркониевых 
браслетов! 

діѵѳизаіапк - Получаешь в 
подарок танк ПЫпо. 
Ьооооогіпд - Ускорение иг- 
ры (не забудь вписать все 
пять букв «о»). 
сЬіііусііЪуЬЬ - ...и твоя 
тачка взлетела! 
согпегзіікетасі - Улучше- 
ние управляемости машины, 
дипздипздипз - Карты, день- 
ги, два ствола... нет, три 
ствола... нет, ВСЕ СТВОЛЫ! 



іГіыѳгѳагісЬтап ■ Куча ба- 
бок - трепещите девчонки 
иЬегіу Сііу! 

ііікѳсігѳззіпдир - Сменить 
внешний вид (чтобы копы не 
узнали, что ты в трех кварта- 
лах отсюда бросил окурок 
мимо урны, тссс!). 
зкіпсапсѳгГогтѳ - «На Дери- 
басовской хорошая погода» 
реазоир - Картина маслом: 




«Ежик в тумане». Причем в ро- 
ле ежика ты на своей тачке, 
ііікезсоііапсі - Я люблю 
Шотландию! (хренакс - все 
небо тучами заволокло) 
ііоѵезсоііапсі - Нет, обо- 
жаю Шотландию! (хренакс - 
ливень как из ведра) 
ЬапдЬапдЬапд - Большой 
КАВООМ - больше ни одна 
машина не пройдет техос- 
мотр, хе-хе :). 

іізаіідоіпдтааасі - Сумас- 
шедшие педестрианы. 
апісезеІоМіееІз - Невиди- 
мые машины. 

іітезГІіѳзыИепуои ■ Тече- 
ние игрового времени уско- 
ряется. 

тасІыеаіИег ■ Время ускоря- 
ется не по-детски, 
тогероіісѳріеазѳ - Еще по- 
лиции, пожалуйста! - Не во- 
прос, сейчас доставим! 
пороіісеріеазѳ - Спасибо, 




больше не надо! - А это уж 
как получится, приятель :]. 
пазіуІітЬзсЬѳаі - Мясо! 
кровище! Фрагменты тел 
разлетаются по окрестным 
районам! Неужели и сюда до- 
бралась команда по спасе- 
нию рядового Райана? 
поЬосІуІікезтѳ - Почему-то 
мне кажется, что меня никто 
не любит... Может быть, это 
читается в глазах пешеходов, 
крушащих мою машину бейс- 
больными битами? 
ыеаропзі'огаіі ■ Манежная 
площадь после победы япон- 
ской сборной. 





РС Еопе 






Взлом ЕІЮниксоид 









ІШЕАІ. 

ТОІШАПЕІМТ Е003 

Эта игра отличается очень 
замороченными и сложноза- 
поминаемыми чит-кодами. 
Суди сам: 



досі - неубиваемость 
Пу- возможность полета 




дИозі - ходим сквозь стены 
ыа 1к - ходим по земле как 
нормальный человек (отме- 
няет действие Ну и дНозІ) 
ІоасІесІ - все оружие и 999 




патронов к нему 
аііатто - 999 патронов к 
стволам, которые у тебя уже 
имеются 

Правда, сложные читы? 



$0І_І)ІЕГС ОГ Г0КТ1Ж 
II: ЪОиВІЕ НЕІ_ІХ 



В свойствах ярлыка исполня- 
емого файла после пути (на- 
пример: С:\Ргодгат 
РіІез\Ваѵеп 5оТСѵѵаге\5оР2 
\5оР2.ехе) дописываем +зеІ 
сопзоіе 1 зѵ_сИеаіз 1 . Теперь 
можно юзать читы. Они поч- 
ти такие же как в ОЗ, по- 
скольку игра сделана на 
этом же движке. 

досі - понятно что 
діѵе [название предмета 
без квадратных скобок] - по- 
лучить указанный предмет 
діѵе аіі - упрощенный ва- 
риант предыдущего кода 




(чтобы не заморачиваться с 
названиями предметов мож- 
но забрать все, вдруг что-то 
пригодится) 

посіір - со времен Ооот 
этим читом мы ходим сквозь 
стены 

поіагдеі - теперь тебя все 
игнорируют. Следующий! 
стсііізі - список со всеми 
командами 

тар [название карты без ква- 
дратных скобок] - перейти 
на указанную карту 
Вот список карт: 
аігіп аігЕп аігЗп 
аігЧп агтіп агтЕп 
сѳтіп соііп соІІО-. 

СОІЕп СОІЗп СОІЧп 
СОІЬп СОІ7п СОІйп 
соПі 1"іпса1п І'іпсаЕп 
І'іпсаЗп І'іпсаЧп Икіп 
ИкЕп ИкЗп ИкЧп ИкБ-, 

И кЬп И к7п Иозіп ИозЕп 
ИозЗп ИозЧп катіп 
катІОп катііп катІЕп 
катЕп катЗп катЧп 




катБп катЬп кат7п 
катйп катЧп Ііпегіп 
ІіпѳгЕп ІіпегЗп ргаіп 
ргаЕп ргаЗп ргаЧп 
ргаБп ргаЬп зИорІп 
зИорЕп зИорЗп зИорЧп 
зИорБп зИорЬп зИор7п 
зИорйп ЬиЫ 









Х-Стиль ИКодинг 
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Юниты 



ШароѴѴАВЕ2 



':::5сгееп Маіе Виіісіегѵ 1.0 



ІѴЫ.Азк (ѵѵѵѵѵѵ.хкпоѵѵз.сот, т.і.азИ@геаІ. хакер. ги) 




9 1 • ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

• • • Зіге: 927 КЬ 

• • 

• • ЗІіагеѵѵаге 

• • 

• • кНр://ѵѵѵѵѵѵ.$сгеепта1е.пе1 



Подборка «первоапрельских» прог, выдуманных мной для майского номера X, получилась 
очень удачной. Как вспомню, сколько народа (несмотря на внушительное предупреждение 
о возможном розыгрыше! :) купилось, скажем, на скринмэйт Масяня - сердце радуется. 

Шквал писем, авторы которых требовали дать «правильную ссылку», зацепил даже Олега 
Куваева, который (в тщетной надежде, что от него отстанут :) поспешил написать в РАСГе 
на Миіі.ги о том, что подобного скринмэйта в природе НЕ СУЩЕСТВУЕТ! :) Впрочем, со 
столь категоричной формулировкой создатель Масяни слегка погорячился - на самом де- 
ле программа, помещающая культового персонажа на Рабочий стол, все-таки есть. Недав- 
но я сам ее создал! Минут за десять. С помощью специального конструктора под названи- 
ем Бсгееп Маіе Виіісіег :) Правда, конструктор этот довольно простой, если не сказать - 
примитивный, поэтому то, что у меня получилось, мало походило на ту виртуальную Мася- 
ню, о которой я мечтал. Но бегать за курсором мыши с криком «Аты что себе вообразил, 
козел?» мне свое творение все же научить удалось... Хотя, если честно, то особой моей 
заслуги в этом нет - Зсгееп Маіе Виіісіег может любой анимированный СІР заставить бегать 
за курсором и что-нибудь выкрикивать :). 

Об этапах сборки скринмэйта рассказывать особо нечего: сначала тебя просят загрузить 
изображение в формате діі (желательно с прозрачным фоном), затем выбрать ѵѵаѵ-файл с 

криком, смешным звуком или песенкой и указать, в каких случаях он должен звучать. После этого остается лишь отметить один из нескольких ал- 



горитмов поведения виртуального персонажа на экране и получить на руки автономный ехе-шник. 



- 



ВапсШ ѵ 1 .0 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 



Зіге: 725 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 

ЬКр://ѵѵѵѵѵѵ. ЬоІезоІІ.сопл 




№ 



Неординарная утилита, 
позволяющая размещать 
«плавающие» окна раз- 
личных приложений на 
панели задач. К примеру, 
на экране моей машины 
таких окон, как минимум, 
два - это индикатор ско- 
рости интернет-соедине- 
ния программы йЦ Меіег 
(ѵѵѵѵѵѵ.сіитеіег.сот) и 
РІазІіСеГовская 
(ѵѵѵѵѵѵ.атагезоіі.сот) 
«Корзинка». Проблема с 
«плавающими» окнами 




состоит в том, что они 



всегда находятся на пе- 




1 



•• • ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

• • • Зіге: 504 КЬ (зегѵег - 45 КЬ) 

• • • • 

• • • Ргееѵѵаге 



кКр://ІкееМ-аІІ.огд 



«Троянских кони» делят- 



ся в основном на две ка- 



тегории: тех, что мало 



На 



реднем плане, закрывая 
элементы интерфейса 

других приложений, из-за чего их приходится все время передвигать с место на ме- 
сто. ВапсІІІ помогает этого избежать. Утилита переносит и закрепляет «плавающие» 
туда, где они точно не будут тебе мешать. Для чего программа создает особую па- 
нель инструментов, которую после установки ВапсШ’а следует добавить стандартным 
способом (т.е. щелкнуть правой кнопкой мыши по пустому месту панели задач, пере- 
местить указатель на пункт «Панели инструментов» и отметить там требуемую панель 
:). Обрати внимание: запускать программу обычным способом (через меню «Пуск» :) 
требуется лишь при настройке ВапсШ’ской панели: для захвата новых окон, задания 
их размеров и положения. На моем компьютере «Бандит» без труда захватил все, что 
я ему подсунул: и 011 Меіег’овский индикатор, и РІазкСеІ’овскую «Корзинку», и даже 
«плавающие» окна статуса 100. В результате у меня получилась симпатичная объеди- 
ненная информационная панель, которая неплохо выглядит на экране. И это несмот- 
ря на то, что программа ВапсІІІ явно рассчитана на счастливых обладателей 17- (и 
более:) дюймовых мониторов, которые могут себе позволить панель задач несколь- 
ко шире обычной. 





весят, и тех, что много 
умеют. Первые легко по- 
падают на чужую маши- 
ну, но лишь вторые спо- 
собны взять ее под свой 

контроль. По этой при- 

чине на удаленный ком- 
пьютер чаще всего под- 
брасывается сперва 
«троянская крыса» (т.е. 
троян с маленькой сер- 
верной частью), которая 
затем и подгружает пол- 
ноценную «систему уда- — — - 

ленного администриро- 
вания». Однако существует и третья, довольно малочисленная категория 
троянских коней, которая делает подобное разделение обязанностей не- 
нужным. К ней относятся трояны с наращиваемой функциональностью. 
ТкееНЕ как раз из таких. Размер его серверной части - 45 кб в несжатом 
виде (ІІРХ’ом сервер «утрамбовывается» до 23), что позволяет вкладывать 
ее в письмо или, допустим, отправлять по аське в виде картинки так же, 
как и любую из троянских крыс. Но после того как ТкееНЕ обоснуется на 
компьютере юзера Ушастого, его возможности могут быть расширены до 
уровня полнофункциональной системы удаленного контроля путем под- 
ключения дополнительных модулей! Каждый такой модуль оформлен в ви- 
де маленькой сІІІ’ки. На сайте программы уже выложены модули для захва- 
та экрана, работы с приложениями, выдирания паролей и издевательства 
над юзером Ушастым. Утилита для предварительной настройки сервера 
встроена в клиентскую часть. Кстати, даже «голый» сервер ТкееНЕ спосо- 
бен передавать, получать и запускать файлы, собирать информацию о си- 
стеме, закрывать «ненужные» приложения и посылать Хозяину сообщения 
о выходе подчиненной машины в Сеть. Немаловажным является также то, 
что данный троян превосходно себя чувствует под всеми версиями Окон. 










82 Ньюсы 
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Ваіатиі: ІСО 



•^АсіѵапсесІ ЕтаіІ 



Зрісіег ѵ 1 .57 



Ѵегіііег ѵ 4.01 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 



• • Зіге: 3547 КЬ 
! ЗІіагеѵѵаге 

> №р://ѵмѵѵ.зрісіегсеп1гаІ.сот 



Зіге: 1471 КЬ 
* • • ЗЬагеѵѵаге 



, • ЬНр://\шѵѵ.дІоскзоІі.сот 



Еще один пред- 



ставитель нового 



поколения про- 
грамм для массо- 
вой рассылки 100- 
сообщений. Вмес- 
то слепой «бом- 
бежки» заданного 
диапазона ШМ’ов 
(хотя это она тоже 
умеет :), програм- 
ма выбирает юзе- 
ров, отвечающих 
заданным требо- 



ваниям, и отсыла- 




На днях я закончил составлять список вида «шестизначный ІІШ - адрес электронной почты его 
владельца» (и тут же с досадой узнал, что зря две недели мучался с АззаиП’ом 
(ЬНр://ісц.ѵ50сЬі.сот/а5заиК, X № 07’02) - аналогичный списочек добрые люди уже выложили в 
Сети: ННр://уо 2 Ык.іготги.сот/ІСС|. 2 Ір :). Одновременно с этим мне окончательно разонрави- 
лась программа АсіѵапсесІ МаіІІізІ Ѵегііу (ѵѵѵѵѵѵ.шаззтаіі.ги) - мой стандартный инструмент для 
проверки «живости» адресов электронной почты. Ее шароварная версия совершенно не подхо- 
дит для проверки списков большого размера по плохому сііаі-ир’у. Пришлось мне пересесть на 
конкурирующий продукт - АсіѵапсесІ ЕтаіІ Ѵегібег (АЕѴ) от компании С-Ьоск ЗоЙѵѵаге. Сразу же 
вздохнул с облегчением. Дело в том, что у АЕѴ имеется встроенная защита от сбоев, т.е. после 
запуска прога продолжает свою работу с того места, на котором она была прервана. Это позво- 
ляет проверять списки за несколько 



ет мессаги только 






им. Основное от- 
личие Ваіатиі ІСО Зрісіег от программы ІМСазіег ІСО Е-Магкеіег, рас- 
смотренной ранее (ѵѵѵѵѵѵ.ітсазіег.сот, X № 07’02), заключается в том, 
что модуль поиска юзеров у нее работает совершенно независимо от мо- 
дуля отправки сообщений. То есть ты можешь сначала, не спеша, сфор- 
мировать базу данных ІСО-пользователей («отфильтрованных» по месту 
жительства, полу, возрасту, месту работы/учебы, состоянию 
опІіпе/оТТІіпе и другим признакам), а уже затем оперативно произвести 
рассылку. Кстати, поскольку ІСО Зрісіег - инструмент откровенно спам- 
мерский, то и ограничений на содержание или тип ІСО-сообщений в нем 
никаких нет. Более того, если захочешь, программа будет услужливо 
подставлять в текст каждого отправляемого послания имя, ник или фа- 
милию получателя. По словам разработчиков, имея модем на 33,6, мож- 
но в минуту отсылать 300 - 400 сообщений или отыскивать около 700 
пользователей, чьи «характеристики» соответствуют заданным. В прин 
ципе, эти цифры вполне реальные, но из-за того, что в условно-бесплат 
ной версии есть досадное ограничение на число одновременно работаю 
щих ШЫ-ов, достичь указанных скоростей мне, увы, не удалось. Зато 
другие навороты ІСО Зрісіег’а, такие, как защита от обрыва связи, от 
дельный редактор баз данных и подробный русский Ііеір (с картинками 
:), я и впрямь смог оценить по достоинству (хотя желания заплатить 70 
баксов за полную версию проги у меня все равно так и не возникло :) 



подходов, не заботясь о промежуточ- 
ном сохранении результатов. Помимо 
этого я нашел, что интерфейс АЕѴ бо- 
лее информативен, а возможности 
настройки программы - богаче (вдо- 
бавок по Рунету давно бродит регист- 
рационный ключик :). 

Как и АсіѵапсесІ МаіІІізІ Ѵегііу, АЕѴ 
умеет импортировать почтовые ад- 
реса из различных источников (баз 
данных, адресной книгой ѴѴіпсІоѵѵз, 
текстовых и СЗѴ-файлов), произво- 
дить фильтрацию адресов, работать 
несколькими потоками и дружить с 
прокси-серверами... Э-э-э... Про 
«бесплатный» регистрационный 
ключик я уже говорил? :) 
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Не требующий установки клон ІСО, кото- 
рый можно носить с собой на дискете. 
Удобств - масса! Во-первых, нигде не 
валяются бесхозные сіаі-файлы, из ко- 
торых любой желающий может выдрать 
не только пароль от твоего ШИ’а, но и 
весь архив сообщений (Ісц Нізіогу 
Пеасіег - №р ://№№. Ьу.ги, X № 07’02 :). 
Во-вторых, сама собой отпадает про- 
блема синхронизации асек на работе и 
дома. В-третьих, имея в кармане дис- 
кетку с &ВО, ты получаешь свой собст- 
венный интернет-пейджер на любом 
компьютере (в клубе, в институте, у дру- 
зей), подключенном к Интернету. При 
этом за эти удобства тебе практически 




не приходится расплачиваться, посколь- 
ку в &ВО реализованы все по-настоящему необходимые функции ІСО, кроме, пожалуй, функции 
обмена файлами. Плюс имеется масса любопытных усовершенствований: однооконный меха- 
низм обмена сообщениями (мессаги от разных людей располагаются в одном окне, но на раз- 
ных вкладках), возможность отсылать мессаги группам пользователей, автозамена смайликов 
изображениями рожиц, оригинальный интерфейс, радикально сокращающий количество кликов 
и путешествий по меню. При всем при этом &П0 быстро грузится, не тормозит систему (даже 
самую дохлую :), не показывает баннеров и не занимает лишнее место на экране. 

Файлы для тотальной русификации этой проги лежат на указанном выше сайте в разделе 
«Цзег-тасіе». 
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Еще в раннем детстве я хорошо усвоил простую истину: 
чтобы понять, как что-то работает, надо это что-то взять и 
разобрать. Поэтому программа ЗоІНіпк ЗѴѴР йесотрііег, 
позволяющая разбирать на составные части файлы 
ЗПоскѵѵаѵе РІазН, проходит у меня по разряду «обучаю- 
щих». А что? Начинающие ПазН-кодеры и в самом деле 
могут применять эту прогу для обучения - она ведь рас- 
кладывает выбранный ПазП-ролик на отдельные кадры и 
декомпилирует скрипты... Хотя о чем я тут говорю! Ясно 
ведь, что большинство читателей X будет использовать 
ЗѴѴР йесотрііег в качестве приспособления для выдира- 
ния звуков, текстов и картинок из любимых мультов про 
Масяню. А значит рассказывать надо о встроенном в про- 
грамму РІазН-вьювере, демонстрирующем каждый отме- 
ченный ресурс во всей красе, и об умении программы интегрироваться в Іпіегпеі Ехріогег, дабы выта- 
скивание ПазП-роликов из веб-страничек превращалось в легкое и приятное занятие. Что ж... Как «гра- 
билка ресурсов» 5ѴѴР йесотрііег также весьма хорош: понимает ПазН’ки как в ЗѴѴР, так и в ЕХЕ форма- 
те, строит дерево ресурсов, разрешает выбирать что, куда и в каком формате экспортировать. Заинте- 
ресовался? Тогда так, между прочим, замечу, что прогу можно скачать не только с сайта производите- 
ля, но и у Р.О.З.І. (штЛ озі.сіа.ги :) 
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Поисковый движок Оперы сделан весьма грамотно. Поле поис- 
ка с выпадающим списком поисковых систем постоянно при- 
сутствует в адресной строке. Кроме того, можно просто выде- 
лить какое-то слово или словосочетание на веб-странице и тут 
же отправить его одному из известных бродилке «поисковиков» 
в качестве запроса (правый клик мыши -> опцию ЗеагсП ѵѵіЛі в 
контекстном меню). Само собой, стандартному ослику ІЕ такие 
фишечки даже не снились. Одна беда - большая часть «поиско- 
виков», с которыми Опера работает по умолчанию, нашему че- 
ловеку на фиг не нужны. «Подружить» лучшую в мире бродилку 
с действительно полезными «искалками» можно путем редак- 
тирования файла зеагсПе.іпі. Специальная утилита, позволяю- 
щая быстро и корректно прописать в этот файл необходимые 
поисковые системы, называется Орега 6 ЗеагсИ.іпі Есіііог. Сде- 
ланная нашими польскими друзьями, она помогает избежать 
неприятной возни в поіерасі’е, полной творческих мук и роко- 
вых ошибок. В программе имеется солидный список поисковых 
систем, которые можно добавлять в зеагсПе.іпі парой кликов 
вообще безо всякого редактирования. Правильность каждый 
сделанной записи можно немедленно проверить нажатием кно- 
почки «Тест». Интерфейс Орега 6 ЗеагсИ.іпі Есіііог - многоязыч- 
ный (английский по умолчанию, но русский языковой файл 
идет в стандартной поставке). По названию программы не 
трудно догадаться, что она работает только с Оперой версии 
6.0 (точнее - 6.02) и выше. Орега 6 ЗеагсИ.іпі Есіііог рекомен- 
дуется к приобретению всем настоящим орега’торам. Сам я с 
ее помощью сделал важное дело: обучил свой браузер вести 
поиск нужной мне инфы по конференциям сайта іхЫ.сот. 
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Как оптимально настроить файл под- мальный объем, так как это может 
качки (своп-файл) - несколько советов, привести к сбою программ из-за не- 
Если у тебя несколько винчестеров хватки памяти, а если уж и ограничи- 
те разделов, а именно винчестеров), вать, то никак не меньше, чем 4 объ- 
то установка файла подкачки на винт ема РАМ. После этих настроек комп 
другой, нежели установлена операци- надо перезагрузить и запустить ка- 
онная система, обычно значительно кой-нибудь дефрагментатор (типа 
ускоряет быстродействие. Если у те- ІМогіоп ЗреесІ Оізк), чтобы полностью 
бя несколько винчестеров - то файл дефрагментировать файл подкачки и 
подкачки ставится на самый быстрый поместить его в начало раздела. И 
из них. Если у тебя несколько разде- последнее, помни, что после выклю- 
лов на винте, то файл подкачки надо чения компьютера файл подкачки мо- 
ставить на самый первый из них - фи- жет содержать твои пароли, логины, 
зически расположенный самым пер- остатки конфиденциальной информа- 
вым, так как доступ к этим областям ции и т.п., так что достаточно "обра- 
винта наиболее быстрый. Целесооб- зованные дяди" из числа твоих доб- 
разно ограничить минимальный объ- рожелателей или компетентных орга- 
ем файла подкачки, чтобы предотв- нов, загрузившись в ДОС и покопав- 
ратить излишнюю его фрагментацию шись в объедках твоих программ, в 
примерно объемом 1-1.5 объема файле подкачки могут найти очень 
твоей оперативной памяти (впрочем, интересные вещи... 
если ты используешь графику или на- 
прягаешь компьютер серверами баз Сагі к Шр://ѵѵшѵ. ѵѵеЫюѵѵІо.ги/геа 
данных, то можно поставить разме- 
ром 2-3 объема ВАМ). Практически Ведущий рубрики Тірз&Тгіскз Иван 
не имеет резона ограничивать макси- Скляров ( 5кІуагоѵ@геаІ. хакер, ги ) 
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в Приобретение новой интересной 

книги я всегда считал подходя- 
щим поводом забить на все дела 
и провести вечер, развалившись 
на диване. Но в последнее время 
(с тех пор, как я открыл для себя 
электронную библиотеку Альде- 
баран, ѵгаѵѵ.аІсІеЬагап.сот.ги :) 
художественные произведения 
попадают в мои руки чаще всего 
в виде текстовых файлов. К сожа- 
лению, читать с экрана, сидя в 
кресле, - удовольствие неболь- 
шое. А плохой выбор программы- 
читалки может окончательно все 
испортить. Именно поэтому для знакомства с литературными произведениями в 
электронной форме настоящие книголюбы (в моем лице :) рекомендуют ис- 
пользовать программу ІСЕ Воок Веасіег. Ее главный козырь - оригинальная тех- 
нология вывода текста на экран. Благодаря ей софтина может самостоятельно 
и с заданной степенью сглаживать неровности шрифтов (владельцы ЮО-мони- 
торов будут плакать от восторга! :), применять различные механизмы скроллин- 
га (программный, аппаратный, ОігесІХ), подавлять дрожание и прокручивать 
текст с субпиксельной точностью (т.е. очень-очень мягко :). Неплохо, да? Сра- 
зу понимаешь, насколько ІСЕ Воок Веасіег превосходит другие читалки, в кото- 
рых, за исключением скорости скроллинга, размера, цвета и типа шрифта, и 
регулировать-то, в общем-то, нечего. А ведь кроме собственного «текстового 
движка» ІСЕ Воок Веасіег может похвастаться еще и целым рядом других инте- 
ресных функций: автоматической синхронизацией скорости скроллинга или пе- 
релистывания с твоей скоростью чтения, правильной системой закладок, уме- 
нием преобразовывать любые текстовые файлы (форматов ТХТ, НТМІ., ВТР и 
РОС размером до 1 СВ) в удобный для чтения вид, а также наличием встроен- 
ных архиваторов (2ІР, ВАВ, АВ*І, І_2Н, НА), позволяющих открывать текстовые 
файлы прямо из архива. Впрочем, хватит перечислять достоинства данной про- 
ги - пора переходить к оглашению недостатков, главный из которых - абсолют- 
но фантастические системные требования. Разработчики утверждают, что для 
того, чтобы использовать все фишечки их читалки по максимуму, необходим 
процессор с частотой более 1 СНг и видеокарта типа СеРогсе 2 с 64 МВ ООВАМ 
на борту. Приколисты, блин! К счастью, если разумно подойти к настройке, то 
ІСЕ Воок Веасіег прилично пойдет и на значительно более слабой машине. 
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«Ну что, красавчики, 
заходите - гостями 
будете. Как поживает 
ваш розовый сфинк- 
тер?» - такими слова- 
ми приветствует сво- 
их посетителей 
рісіог.сот. Как под- 
сказывает название 
ресурса, это не что 
иное, как злая и сов- 
сем не дружеская па- 
родия на известный 
рунетовский гей-сайт 




(ссылку давать не буду, надеюсь - не пригодится). Так что если ты питаешь 
к российскому гей-движению теплые и нежные чувства, лучше не заходи - 
расстроишься. Зато если с чувством юмора у тебя все в порядке и ты не 
прочь постебаться над «голубой эскадрой» - это место как раз для тебя. 
Здесь есть все разделы, которые должны быть на любом уважающем себя 
гей-сайте. В рубрике «перчености» ты найдешь «реальные» истории из 
жизни светло-синих, на «сексодроме» тебя обучат всем тонкостям аналь- 
ного секса, расскажут, что такое аннилингус (тьфу, блин, аппетит на всю 
неделю перебили), и, вообще, проведут мощную теорподготовку. 

Кроме этого, ты найдешь на сайте «частушки» по теме, «пидистории», оп- 
рос «чем в кого», отзывы читателей, которых здесь ласково зовут «опида- 
раска», и кое-что еще. В общем, будь начеку и береги тылы, амиго! 






ОрепУоиг МіпсІ 



Шр://5Ыпіп.пагосІ.ги 




Ну а если после 
просмотра НідІі.Ш 
соответствующие 
выводы уже сдела- 
ны - вперед на бо- 
лее практический 
ресурс, посвящен- 
ный проблемам 
сельскохозяйствен- 
ного толка. Как и 







I 




что выращивать, 
как освещать, по- 
ливать, удобрять, когда и как снимать урожай - все эти тонко- 
сти ты постигнешь в разделе «советы садоводам». Здесь ты 
узнаешь о разных сортах конопли и о том, как ее можно ис- 
пользовать (а конопля, надо заметить, весьма универсальное 
растение: хочешь - веревки вей, хочешь - одежду шей, хо- 
чешь - масло для приготовления пищи добывай, хочешь - до- 
машней скотине скармливай, вариантов много). И если ты 
убедился, что без этой флоры жизнь тебе в тягость, то девя- 
тилистник тебе в руки: беги в ближайший цветочный за чер- 
ноземом и удобрениями, доставай семена (они у нас в стра- 
не не запрещены) и наслаждайся своим новом хобби - до- 
машним садоводством! А этот ресурс тебе поможет. 



Научный 

иммортализм 



тт. Ьеззтегііе . ш 



ІттоПаІіІу - означает «бес- 
смертие». Научный иммор- 
тализм исследует возмож- 
ности и технологии для 
продления человеческой 
жизни вплоть до... беско- 
нечности. Говорят, это воз- 
можно. С помощью нано- 
медицины можно будет 
«ремонтировать» повреж- 
денные клетки организма 




вживленными в человека наноботами (нет, не теми ботами, которые 
тебя в КС валят, а другими - совсем маленькими и выращенными 
специально для тебя, чтобы избежать отторжения чужеродной тка- 
ни). Кроме того, если изменить ряд генов, можно заменить обычные 
человеческие клетки на бессмертные. В природе существуют бес- 
смертные бактерии и даже простейшие (например, гидра). Говорят, 
обнаружен неизвестный ранее вид бессмертных медуз. Пока нам ос- 
тается только порадоваться за счастливые сгустки морских соплей и 
ждать, когда же медицина превратит нас в Дунканов МакКлаудов 
(или в Кощеев Бессмертных, это кому как больше нравится). Меди- 
цина обещает постараться к середине века. Твоя задача - дожить до 
этого светлого часа, так что уж напрягись (можешь для начала бро- 
сить курить, пить и выражаться :)). 



ВигЬиІаІог 
ѴѴогкзЬор Ргоіесі: 



Мір://ѵѵогк5.Ііор.ги 



Кальян, безусловно, вещь 
полезная, однако не всем до- 
ступная. Да и если необходи- 
мость в кальяне возникла 
прямо «здесь и сейчас», то 
ожидание курьера из магази- 
на может обломать весь 
кайф. Куда полезней практи- 
ческие сведения (или, как их 
теперь модно называть, ноу- 
хау) в области кустарного из- 




готовления кальяна из подручных материалов. В народе такие устрой- 
ства называются бонг (от англ. Ьопд) или бульбулятор. Бульбуляторы 
обычно делают из двухлитровых пластиковых бутылок с применением 
таких общедоступных средств, как скотч, ствол шариковой ручки, 
скрепки и т.д. (возможных вариантов дизайна существует множество). 
На этом сайте ты найдешь практические советы по изготовлению бон- 
га с понятными анимированными иллюстрациями, а также дизайны от 
читателей, среди которых встречаются и вовсе чумовые. Ну а дизайн 
сайта красноречиво говорит о том, какой творческий подъем может на- 
ступить у человека, грамотно изготовившего собственный бульбулятор 
- Арт. Лебедев отдыхает :). 
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Махолет 

ИІІр://таИоІеІік. пагосі . ш 



НідГі.Ви 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬеПідИ.огд 



Я 



Когда люди впервые задумались о п 
создании летательного аппарата, 
они представляли себе нечто, ими- 
тирующее полет птицы, насекомого 
или другое летающее существо, то 
есть нечто, машущее крыльями. Ис- 
тория показала, что при всем разно- 
образии существующих способов 
воздухоплавания, еще не создан ни 
один аппарат, который перемещал- 
ся бы благодаря взмахам крыльев. 

Пока не создан. Однако работы над 
созданием таких машин ведутся, и 
не одним изобретателем. Оба линка 
ведут на сайты, посвященные созда- 
нию махолета, только в одном слу- 
чае он летает как птица, в другом - 
как стрекоза. Преимущества махолета перед своим ближайшим 
«родственником», вертолетом, - высокая подъемная сила, бесшум- 
ность, безопасность, маневренность, очень высокий КПД, возмож- 
ность садиться на крутой склон за счет компактных размеров и т.д. 
Как и вертолет, махолет будет обладать возможностью вертикально- 
го взлета и зависания в одной точке. Оба проекта получили офици- 
альный патент, оба изобретателя просят заинтересованных лиц об 
инвестициях для продолжения испытаний. Загляни, может, впишешь 
свое имя в историю авиации. 



Подзаголовком этого 
сайта служит интригую- 
щая фраза «психодели- 
ческое чтиво». На самом 
деле, психоделическое 
тут не только чтиво, а 
вообще все - «слушево», 

«смотрелово», «на-лин- 
ки-кликалово». Этот... 
хм... своеобразный ре- 
сурс посвящен изменен- 
ному состоянию сознания - информационная часть сайта позволит 
тебе его достичь, а раздел народного творчества даст понять, что из 
этого получается. Лично меня просто насмерть убили публикуемые 
на сайте миниатюры некоего перца под ником Эагозіоѵе, картинки 
«по обкурке» и «кунсткамера» - раздел с изображениями, звуками и 
прочей безбашенной шнягой, сотворенной явно в сильно изменен- 
ном состоянии сознания. 

Еще на этом сайте ты узнаешь, что из наиболее распространенных 
наркотических веществ конопля вызывает наименьшее привыкание 
(самое сильное - никотин), а также наносит наименьший вред орга- 
низму (наибольший - алкоголь). Нет, не то что бы авторы сайта при- 
зывают к немедленному легалайзу, но и на мозги пропагандой не ка- 
пают. Просто почитай об измененном состоянии сознания и насла- 
дись плодами его творчества. 



№ 



Кѵ 



. О О 

^ Ф (Ш Ф ^ -Д Согторірез 
Сгуопісз ІпзІіШІе 



ѵшѵѵ. сгуопісз. огд 



Ну, а если ты не уверен, что 
удастся дотянуть до полного 
наноомоложения, то пора 
действовать уже сейчас. А 
беспокоиться есть из-за чего: 
бессмертие, как я уже гово- 
рил, намечено на середину 
века, а это не ближайшие вы- 
ходные. По данным статисти- 
ки, средняя продолжитель- 
ность жизни российского 
мужчины составляет 59 лет, так что к 2050 году ты уже будешь за фи- 
нишной чертой (тебе ведь 1 1 уже стукнуло, верно?). На всякий слу- 
чай лучше принять меры предосторожности. 

Все просто: регистрируешься в Институте крионики (вступительный 
взнос тысяча с небольшим вечноживых президентов или по 120 бак- 
сов в год - на твой выбор) и страхуешь свою жизнь на $28000 (это еще 
стольник в год страховых взносов). Когда ты двинешь копыта, тебя 
запихнут в сухой лед и отправят в лабораторию Института. Там твою 
кровь заменят на специальный раствор и охладят тело до нужной тем- 
пературы (-196 градусов). Такты и пролежишь свеженьким, пока на- 
ноботы не поменяют все левые клетки на жизнеспособные и ты не вы- 
лезешь из своего холодильника наслаждаться светлым будущим. 
Только убедись, что ты окружен людьми, которые потратят страховые 
$28000 на твою заморозку, а не пропьют их на поминках :). 




ѵѵѵѵѵѵ.согторірез.ги 



Давненько в рубрику 
ѴѴогІсІ ѴѴіІсІ ѴѴеЬ не попа- 
дал интернет-магазин. 
Да, пожалуй, что никог- | 
да не попадал. А все по- 
тому, что трудно найти в 
сети магазины, которые 
были бы полностью уни- 
кальны и безбашенны. 
Вот, первый такой по- 
пался. Согторірез тор- 



гует всевозможными приспособлениями для курения любых ве- 
ществ, которые только умеет курить человечество. Пока ассорти- 
мент невелик, но нам обещают троекратное увеличение числа това- 
ров уже в скором будущем. Здесь ты можешь купить кальяны, кури- 
тельные трубки всех видов и форм (некоторые выглядят так, что я 
просто теряюсь в догадках относительно того, куда их надо засовы- 
вать и как курить), аксессуары курильщика и всяческие сувениры. 
Выбрав нужный девайс, достаточно добавить его в корзину, офор- 
мить заказ, как в обычном интернет-магазине, и загадочно улыбаю- 
щийся курьер доставит его тебе по всей территории СНГ. 



Спонсор рубрики «Юниты» - ЦНТ центральный телеграф 
ѵѵѵѵѵѵ.сііаіир.спі.ги, шѵѵѵ.сагсіз.спі.ги 



Х-Стиль Кодинг 



.ІоцЗЛск в 



Юниты 



Оиі*> 






Юниты 



РАО 



Зіерап ІІуіп ака $іер (Тад@геаІ. хакер. ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этого есть Наск-Тад 
(МасІгіад@геаІ .хакер. ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 




а 



ОШ 

Д иго о )<г*огь , ысш В игры ныт 
‘ Возможности выбора 
МЩ-сюгѵ №?'Ор'я номыра, 

- н<гТ ' 

Если игра написана под “„да 

набора номера инвджі «д , а под № т0 провер нем 

Если же там все в порядке или и р по которому т ы должен 

следующий трюк: вводя в игре номер Ф > } После ЭТО го, 

позвонить, им^льсшм набором, 

скорее всего, номер будеп в часТ ности у игр, 
фишка в том, что часте “° у р м . А Т0Т (буква I в конце 
фиксированная команда наб “^ Р ым) мы же, делая приставку 
обозначает, что набор да"™" следую 

«Р» к номеру, заставляем пр Р У о6означ ающая импульсный 

К 0 ГГГ е Г^ модем учитывает именно ее и ' 

^ответственно, использует импульсный набор номера. 



Ины- ^тны^го-^оюсьнаю^ Висят _ ^ 0 С щ ым, всы как 9 

мыѵѵ -и Ъсмсегъцѵ & ^Гп^ью Вот проема- работать 
тр^йКбыаги-штВыю. Тол^*о ^ І шнь , го „ ^о<но. 

ЬЬеО» Ь — 

Г. -»*» « 

РиТТѴ 0.52 (ѵтот.сбіагк.дгеепепб.огд.ик/'вдіаіііат/рийу/) 

— 



га с 



\ъравсгв^Ы9 %Гс 

Р *Т* (3 Т* Ь> ІЛ * № ^ __ йіілітП 

вопросом'- кок шеТХ ^сш 

^(рфадисмот ры.но.і. . ■ ■ 

0?У»ет ие возможности модемной .игры ■ _ ц^ермработчики совершенно 

Я^неннаіпіюблема. ""е ~%Іош в этом нет, потому что 
забыли о шобеш-шобеш игре. И^вчжч*^ я появился в далекие 

решить ее не составит труда. Способ, о Р уважаемой мною 

времена второго Опаке-а. Не знаю, м^нойигры стороной. Естественно 

компании И ЗоОиаге взяли и обошли гамдают ^ ^ ^ ИтаК| у зь 

многим это не понравилось, и н р Д специальН ые интернет-серверы или по ЦМ-у 

игра с возможностью гамиться п ^ окол иСР , а не древний ІРХ). Так создадим же 

(99 процентов, что здесь используе Р нии оба компьютера устанавливают в 

виртуальную сеть, построенную на йаРр ^ 192 .168.0.1 (первый) и 192.168.0.2 

настройках Іср/ір фиксированные ір ДР ■ ь|0теров должен активизировать -Сервер 
(соответственно, второй , <<МаСТеР ° М ТТ, 

удаленного доступа» (в случае «ш9 / в ^ е ника ких затруднений возникнуть не 
подключений» в случае ѵшп2000/хр. , з айдя в «мастер», следуй по схеме 

должно, то случай с ѵшп2к/хр я обриу компьютеру» > «принимать входящие звонки», 

«установитъ прямое подключение к даоигамп^ РУ^ ( Р шя _ троль} дая звонящего 

далее выбери активный модем и созда ѵ У ЗВ0НКИ соответственно - второму 
компьютера^ Теперь один из Т ^ ал П ^ доступ к сети». После 

необходимо позвонить, испо "^ у создает сервер Іап-игры, а второй, зная ір-шник 

установления соединения один из игроков созд р можно поставить Э та 

первого, может без проблем к нему ' " г ^"Гнап “мер, дая циаке-ов (ц2 и цЗ) и 
самые интернет-сервера, о которых ' 2 /5 ЙГС гай/В\Л/ - это РЗС5 (ѵтга.пеі-дашез.сош/), для 



А аЭе в Ѵінгтс можно 



о трбе пасскажѵ лишь о нескольких из них, но сразу 

«ми.оіоіо.ги _ п поизводят приятные впечатления, выбор сувениров 

Дизайн и навигация сайта сразу же р лѵтболке на подставке под кружку и даже 

достаточно широк: доступа печать са *е присутствуют образцы 

1 коврике дая мыши. Цены вполне доием^мые ^л^ ^ несколЬ ко, начиная 

Гі-Га-Та- — • — — 

курьером, по регионами - почтой. 

мм.ІіпихзЬор.ги . ,, ѵ поэтому и товары здесь только *піх 

Этот опііпе магазин известен да 0 *® " " “ибГидов литературы и заканчивая футболками, 

слова «гооі». 

зоиѵепіг.таіі.ги , _. ппк1/1 с наД писью твоего мыла на @таіІ.ги, которого у 

Здесь продаются только красочные фут ПЙ 1іене в іб$, да еще и с извращенным 

тдоіоіок.ги. Хотя, если ты пробитый фанат @мыла.ру- 



Вороныы ^ого^орын. 

Что -то частенько начали приходить "ОД^— ^ Гвст™ ч"и 

провайдер или друг. Случаев х"»™" й т0 эт0 ВПОЛ не вероятно, причем нагреть 

первое, наверное, отпадает. Что же касаеі ™ ® у 9) ^ просечь? У многих провайдеров 
тебя могут не только друзья (да и ™Ге« ТакТиніюр^иия есть и у твоего прова, то 
на сайте есть статистика “да™ ' на свои ме ста. Например, у моего провайдера в 
внимательно изучи ее, и все сразу которых проводили соединения. Есл 

статистику входят даже номера тел^онов, с р ее. просек, что кто-то 

возможности посмотреть ™ ти ™ к ^ сча ™ и “Дь узнать его/ее/их номер телефона то 
пользуется услугами провайдера за ' к ты будешь это делать - по ешаіі у, 

можно попробовать обратиться к ^сам «ц п0 Ѵ "едаий вариант, это заставит 

телефону или в офисе дел0 к твое й проблеме. Но сразу предупрежу, что они не 

работников отнестись более серье да° ( ^ ли КОН ечно, это не оговорено в договоре), 

обязаны тебе предоставлять таку “ н0 ^же шь аоспользоваться услугами нашей доблестной 

поэтому, если для тебя это так важн , ением =). Вот им-то провайдер предъявит 

- — ■ — 

чтобы, кроме тебя, его никто не знал. 
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Посов<гт9Р мать на с 

тпъас к-у/Н; ''■ і і ■ ' і№< <оЧ-> с//ю и <2 

К сожалению, это матерью придется 

" :^;т1ГЛ Ч он, своего, не помелет... 



д как можно ^ стлать 

ЪШЬщхгг % ^Иб'бв 1 

ответ 

| никак. Во всех « издан» «Р~ ’^я 

* какснимокцифровОИфОТОК шЛповик ’ За подробными и 

зг-= 

ѵѵш.іхЬі.сот/бідітаде.збітІ. 



Ми# и&с&хоЗино сохранять ано- 
тШоств 'в ■\Лиг&рн<гт<г- Поискахъ 
' могс/ ■ сказать сшсш аноним 

Ш’в— 

Искать списки анонимных < давным-давно 

Почему? Дэ потому что 70/ проксеи ^ из теХ] которые раб отают, 

прекратили свое существован , либо тормозными, либо не 

являются либо 

поддерживающими 351. Я же у пп0 веоок найти проксю под 

«Г,0й.™ И, используя 

себя. Особое внимание уделяй поддержке пдатокола ^ и не 

ѵоИ.ги), иначе ты рискуешь быть ^ в «правильности» прокси 
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Упьтрахупиган: 

Раиса Ивановна 



Т 



Ламоразмы номера: 

Хочу на свою пагу натянуть чат. Как это 
сделать? Ответить прошу мылом, (азко- 

г01337@(геетаіІ.ги) 

Как поменять пароль на Интернет? 
(ѵоѵа13@різет.пеІ) 

у меня проблема. Когда я 
переустанавливал ВиньДовс, то в режиме 
М5-005 скопировал папку «Мои 
документы» на другой локальный диск. А 
когда, после переустановки, решит і ее 
открыть, то офонарел. Она в виде 
обычного файла! Как мне снова превратить 
его в папку? (сйуракукз 10 @ 1 ю 1 таіІ.сош) 



Чешем шары: играем в бильярд 



Пдонпные сны: 
идеально управляемые сновидения. 



Звук: 

ѴѴЬІІе Но( іее о музыке и не только 



Качаем качалку: 
руководство молодого Арнольда 



А так же: 



Купе зн 2500 долларов - СИЛ 
Карта ящыічгам Москвы 
Новый трюк от Сов Сгвііпря 
Тар 10 фуфло и Трр 10 рупеаг 
от журнала Хулиган 



;ап-эдл0... 



Кодинг 





Юниты 




НЯ ПИСЬМП ОТВЕЧЯЛ СЕПТПЕН 




Наше е-мыло: тада2Іпе@хакер.ги 



НИМ ПРИНОДИТ НУЧД ПИСЕМ, НО 99Х ЭТОГО СППМП 
МЫ СРП39 ОТПРПВЛЯЕМ В ЛШІІ/ПІЛІ 

Сразу же в треш: 

1 . Письма с матом, пустой руганью - хамов мы не любим. 

2. Просьбы выслать кряк, программу - поисковики в Инете тебе помогут. 

3. Объяснить, почему не работает программа (железка) - мы не саппорт твоего 
софта и оборудования. 

4. Вопросы в стиле «как настроить» - ПТРМ. 

5. Просьбы прислать бесплатно журнал, компьютер, Мегеесіез СУС - мы сами ха- 
лявщики и халяву не раздаем :). 

6. Взломать/крякнуть/фрикнуть твоего соседа, подружку, мавзолей Ленина - 
мы журналисты и ничего в этом не понимаем, не видели, не знаем. 



А вот письма с мнениями о журнале, критикой, с идеями, предложениями, 
мыслями и прочим, 

относящимся непосредственно к журналу, - мы читаем внимательно. 



бы видеть взамен всяких Джойстиков больше статей про сетевые протоколы 
и все такое, линух (хочу взять его за клюв). В "Кодинге" просьба предпочте- 
ние отдавать сетевым штучкам, графикой не увлекаться, потому как для тако- 
го обывателя, как я, статьи про нее ничего не оставляют, кроме как тупо ко- 
пировать ваш код. А если кому надо будет - для этого книги есть. И еще... В 
"Кодинге" или где-то еще хотелось бы лицезреть артиклы про веб-програм- 
минг (пхп и перл). Что касается вашего СЭ... Именно то, чего я так долго хо- 
тел, вы нам и выдали. Только просьба катать туда проги не только из Шаро- 
вар, но и все те, что упоминаются в остальных статьях журнала. Только раз- 
делы "Демки" и "Музыка" я не заценил. Вкусы разные... А диск не резиновый, 
поэтому всех меломанов вы по-любому не удовлетворите, так уж пусть вмес- 
то музыки будет софт. Отдельный привет Дане Шапковалову... Помнится, в 
предыдущих письмах я и его просил убрать... туда же, куда и Джойстик. К 
своему ужасу должен сказать, что его статьи уже не вызывают у меня такого 
отвращения, как прежде. Три полосы этому [сиі] можно выделять. Я вовсе не 
хочу сказать, что ваш журнал должен быть сурьезным, как книга по Си++, по- 
этому и Х-Іі(е, и Западл УСтроен ию суждено на его страницах быть. 






Всем горячий летний привет, пропуская объемные и бестолковые 
вежливые предисловия обратимся сразу к главному, тем более, 
что и мой контрагент Исаев Дмитрий [ѵ-бшд@уапсІех.ги] решил 
похерить предисловия. 



Привет Ребята. Отдельно привет, мученику который все это читает :) Обойдемся 
без вступления о том, что ваш журнал мне нравится, что он интересный и т.д. и 
т.п. это, наверное, в каждом письме написано, надоело читать:) Ну, немного по- 
критикую и дам пару советов 

1 .В разделе РАО на ответах внизу стоит печать Одобрено ЗІШеі. Так вот, мес- 
тами эта печать такая темно-синяя что текст под ней трудно разглядеть, осо- 
бенно в метро, где и так не очень светло. Иногда бывает что пишите черным 
шрифтом на темном фоне, в том же самом метро или любом другом не очень 
хорошо освещенном месте читать становиться очень тяжело 

2. Покритикую раздел юмора, Даня Шеповалов, у тебя в основном хорошо по- 
лучается, но иногда вдохновенье пропадает, если такое случается не мучайся а 
вставь в журнал несколько смешных анекдотов и пару забавных историй из 
апеМоІги, так будет лучше всем нам. 

3. Создайте раздел где будут описаны самые интересные/опасные вирусы по- 
явившиеся за 1 месяц. Место это много не займет, а получится очень интерес- 
но, да и стимул у народа появится "Мой вирус в десятке особо опасных в жур- 
нале Хакер" Будет чем гордиться 8-) 

4. Теперь о ламоразмах и самых дурацких письмах номера. Мне кажется что вы 
90% писем придумываете сами, всей редакцией, потому что таких людей кото- 
рые вам эти письма "пишут" в природе не бывает. 

Ну а теперь хочу спросить: Мне постоянно приходиться устанавливать и сти- 
рать много программ, которые после удаления оставляют свои кусочки по всем 
мыслимым и немыслимым местам, хард у меня не резиновый, а желания от- 
лавливать все это в ручную нет и вот наступает момент когда видишь что уста- 
новлено только самое необходимое а места все равно маловато. Слышал о про- 
граммах которые отслеживают каждую вновь установленную вещь, а потом, 
когда ее нужно стереть, делают это до самого конца. Действительно такое чу- 
до существует? И как мне его найти. 



Теперь отвечаю по пунктам: 

1 . Резберемся и накажем. 

2. Дане поставим на вид. 

3. Продумаем. 

4. А вот тут отвечу поподробнее. Никто ничего не придумывает, ибо нефиг. И так 
полно писем, от которых неподготовленный гражданин может потерять сознание 
и веру в гуманистические идеалы человечества. Поверь, в природе бывают люди 
и ситуации, гораздо более смешные и нелепые, чем вообще можно себе предста- 
вить. Так-то. 

5. Программы такие есть и их много. Выбор зависит от конкретной операционки, 
лично я пользовал Зесопс) СИапсе под 9х. А по поводу остальных возможностей те- 
бе помогут наши многочисленные читатели. Помогут ведь? 



ЧЖ 



АІіЬек Наскегоѵ [Иаскегоѵ@таіІ.ги] отправляет нам (по его же сло- 
вам) уж четвертое письмо. Похвальное упорство, которое решено 
немедленно вознаградить немедленным же опубликованием. 



Приветствую свой любимый журнал. Причем любимый не зря. Это, кажись, 
уже четвертое мое письмо к вам, но и оно не претендует на публикацию. Дол- 
жен сказать, изменения в журнале вижу только позитивные. Однако есть ру- 
дименты, от которых надо избавляться: статьи про игры и про кибер-спорт - 
в особенности. Кому надо, тот должен много тренироваться, он уж сам будет 
всегда в курсе, где и когда какой чемп проходит. А ваши статьи заставляют 
ламаков развешивать уши и читать про то, как крутой мужик Полос всех де- 
лает (я сам ламер, но в игры не играю - просто не нравится мне). Хотелось 



ЧЖ 



А вот и несколько другое мнение, которым с нами не замедлил 
поделиться Антон Нечаев [Ы1І2@гатЫег.ги] 



Дарова,100-килограммовый!(для средних умов- 100кг= центнер-))... Переду- 
преждаю сразу, что буду катить бочки на г-на игіпіх'а! (первое-же письмо в X 
№06.02{игіпіх@іп(опе1.ппоѵ.ги}) Ты пошто на{сепзогесІ} "толстого"(сорри) оби- 
дяешь! Понимаешь, если про новинки МАЙТЕКА не писать, то будет шо-то 
страшное... (наблюдал молодых людей, которые тыкали пальцем в ЯБЛОЧНЫЙ 
МАО, у меня спрашивая:"Это ІЛЧІІХ?..:-}") И игры низя забывать! Ты же не хо- 
чешь просидеть у моника всю жизнь, наблюдая исходники:-( Надо развиваться 
и познавать, что такое 51ІРЕВМАРІІО... А даню ваащще не трожь...он із Ше 
роѵѵег!!! Ты еще говорил, что больше о технологии хака писать надо. Шо эта за 
ксакеп такой, коли сам не мотыжет:-) Слышишь, X? Все пучком на{сепоігесІ}! 
ропу'зргіІе'С@$Ю З.Ы.чаво ваш диск не с першага разу попер читацца?-( 



чж 



Третим в этой "связке" хотелось бы поместить послание оті 
Созіпиз-а [созіпи5@різет.пе(], который не парится по всяким' 
там мелочам и мыслит масштабно, высказывая свое мнение, на- 
пример о ситуации в компьютерном мире в целом. Так держать! 



Привет, ребята из Хакера!!! Вот читаю я письма из е-Майла и думаю, что при- 
шло и мне высказать свое мнение о Вашем журнале и вообще о ситуации в 
комп-мире. Я читаю Ваш журнал с начала этого года. По письмам читателей, 
полагаю, что дизайн журнала существенно изменился. Я не видел журнала до 
этого, но нынешний дизайн мне очень нравится. Благодаря Хакеру я стал 
больше понимать в компьютерах. И пусть я пока зеленый ламер, но это не на- 
долго - все может круто измениться. Я собираюсь поступать в этом году в 
университет и выбрал специальность "Автоматизированные системы управ- 
ления" (зацените выбор). 

Так, следующая часть письма будет наездо- ругательной >:( На страницах жур- 
нала и в письмах читателей очень часты наскоки на Микрософт и ее детищ. Так 
вот лично я считаю, что Окна (начиная с 985Е) - это грандиозная работа, вы- 
полненная прогерами Билла и не стоит винить их за то, чо иногда они работа- 
ют не так, как надо. Последнее творение конюшни Микрософтовских - ХР - это 
вообще что-то необыкновенное. С Линуксом я познакомился совсем недавно - 
они произвели на меня такое же впечатление, как новая игрушка для ребенка. 
Ну посмотрел как выглядит, как работает, но не знаю, что с ней делать :( В об- 
щем, спасибо Вам, развивайтесь (не забывая нас - Ваших читателей) и всяче- 
ских Вам успехов. С уважением, Созіпиз. 

Р.З. Насчет писка в системнике Славяна (][ ’ѵег 06.02(42)). Это пищит вирус, 
который располагается в конденсаторе на пятой строчке во втором столбце 
таблицы размещения файлов на первом разделе пятой главы книги "Гарри Пот- 
тер и Вирус-самоубийца". 



Что касается второй части письма: это всего лишь мое скромное мнение, но тем 
не менее... Итак, сдается мне, что для каждой работы должен быть свой инст- 
румент. Забивать гвоздик отверткой не совсем удобно, как и затачивать каран- 
дашик лобзиком. Вообще говоря, мне иногда как-то дико слышать, что "линух 
круче виндов" или наоборот. Какой в этом смысл? По каким критерия лучше? 
Для кого? Ведь не приходит же никому в голову сравнивать жигуленок и послед- 
ний бимер в ситуациях, когда надо привезти с дачи мешок картошки или образ- 
цово-показательно отправиться в ночной клуб. Разные цели - разные решения. 
Так что пользуйся тем, что удобно именно тебе и поменьше внимания обращай 
на подобные, мягко скажем, не совсем корректные сравнения. 
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То, что ты прочтешь ниже - не бред. Наоборот^ 
послание содержит скрытый глубинный смысл, смысл 
которого смогут постить лишь избранные. Шикарное 
изложение, Маркс с Энгельсом и Троцкий с Каутским 
отдыхают, нервно куря за дверью... 



Ве[ѵ]ег5 [НісІс1еп@гоІ.ги] 



Прива!!! Ворнинг - нижеследующие строки можно (а иногда и нужно) 
считать кодированным письмом. Знающие люди меня поймут. При себе 
иметь: инфракрасные очки, свечку, 2 и более шифровальщика (ну или 
как их там - криптолога, что ли ? )... Итак, начнем: Привет, дорогая 
бабушка !!! Пишу тебе издалека ;] !!! Вот хочу купить 
(!!!). ..эээээ... .коробку конфет с начинкой, но нигде не найду. У нас 

вообще трудно их найти. Благодарен тебе за то, что ты пишешь 

такие замечательные... ээээ.... письма !!! Они мне оЧЧень помогли ;] ... 
Кстати, собака залает в конце недели, так что не помешало б убрать 
посев !!! Что еще??? А вот, великолепно ты придумала с этим каналом 
по телевизору. Как он называется?? Ах да, Кодинг. Мой самый 
любимый. А че тама Мурка-то ??? Жива??? Ну, и хорошо. Сегодня 
увидел на заборе знак "][". Ты не знаешь, что это значит??? Я у всех 
друзей спросил - не знают. Интересно, что это такое? В общем, желаю 
тебе, чтоб весь твой урожай взошел и вырос. Продолжай в таком же 
духе. И последнее - лошадь сдохла. ..=) С уважением, Ве[ѵ]ег5. 
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К письму АІехеу-я [АІехеу1@таіІ.$агтДеІ.ги] особенно- 
то комментарии и не нужны, но... 



Здравствуй дорогая редакция! Пишет Вам ваш постоянный чита- 
тель. Я читал много журналов, которые так или иначе затрагивают 
тему компьютеров, но все они читаются в охотку. Ваш же журнал 
отличается тем, что всегда читается с большим интересом. Не мо- 
гу сказать, что всегда читаю журнал от корки до корки, но, не смо- 
тря на это, он меня многому научил. Долгое время Ваш журнал 
был практически единственным источником информации для ме- 
ня. Из него я узнавал новости о "железе", о новых программах, ку- 
чу полезных советов. Особенно интересны для меня статьи про на- 
стройку оборудования, программ, описание различного нового 
софта. Совсем недавно я обзавелся ІМеі'ом и, у меня появилась 
возможность общаться с вами. Первым делом послал письмо в 
РАО с наболевшим вопросом. Честно говоря я не ожидал такой 
оперативности, ответ пришел на следующий день. Огромное спа- 
сибо Зіерап'у за ответ. Теперь собственно о том, о чем я и хотел 
сказать. В своем ответе на одно из писем Вы сказали, что тираж 
Вашего журнала именно такой, какой на него спрос. Я, конечно, не 
могу претендовать на объективность суждения, но мне кажется, 
что все же небольшой дефицит в виде нехватки ваших журналов 
все-таки есть. По крайней мере, в нашем областном центре до- 
стать его без проблем практически невозможно, раскупают в пер- 
вые два дня после его появления в киосках. Ну а в нашем городе 
его вообще в продаже нет. Хочется еще попросить, чтобы Вы все- 
таки делали небольшую скидку на начинающих пользователей, ко- 
торые еще плохо разбираются в терминах вашего сленга. Ну и на- 
последок хочется пожелать Вам больше читателей, а нам больше 
интересных статей. Привет всей редакции. 



...но возвращаясь к теме дефицита и доступности журнала напомню 
еще раз, что X - это всего лишь товар с точки зрения рынка. Есть про- 
давцы, которые занимаются доставкой журнала по городам и весям, 
есть покупатели, которые там живут-поживают. Да, понимаю, не осо- 
бенно приятно, когда именно тебе не достается лишний экземпляр. 
Значит надо бороться с такой ситуацией. Как я бы поступил на твоем 
месте? Я бы договорился с конкретным продавцом о том, что один 
экземпляр он будет откладывать для тебя железно. Можно даже не- 
большую предоплату ежемесячно делать. Продавец спокоен, а ты до- 
волен. Есть мнение, что в подобной ситуации это одно из самых ра- 
зумных решений... 
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Юниты 



; : : Даниил Шеповалов (сіап@іеаІ. хакер. т, ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



I миф или реальность? I 

Вот уже несколько долгих лет про- 
грессивную общественность терзает 
один и тот же вопрос: "Что (или 
кто) такое Даня Шеповалов?". И како- 
го хрена четыре года подряд в каждом 
номере научно-популярного журнала 
"Хакер" публикуется параноидальный 
бред, подписанный этим именем? 
Сколько читателей ] [ - столько и 
мнений по этому поводу. Приведем 
лишь некоторые из них: 

■ 1. Даня - это альтер-эго Сергея 
Покровского, который страдает перма- 
нентньм расщеплением личности. 

■ 2. Даня - это генератор псевдослу- 
чайных предложений, написанный Докто- 
ром Добрянским на языке "Алгол- 68". 

■ 3. Даня - это говорящий попугай- 
гермафродит Родригес, которого По- 
кровский раз в месяц кормит галлюци- 
ногенньми грибами, вымоченными в РСР. 

А теперь самое время для сенсаци- 
онного заявления: дело в том, что 
мы не знаем, кто такой Даня Шепо- 
валов . Его тексты мы каждый месяц 
находим под дверью редакции в пол- 
нолуние. Более того, у нас есть 
подозрение, что и сам Даня не зна- 
ет, кто он такой. . . 



□н СКАЗАЛ: 

. «Поехали!», 

или ЖИЗНЬ по дзэн 



Он живой 



и светится! 



Л 



ГЛАС НАРОДА 

(Результаты соц. опроса на тему «Кому бы я оторвал яйца?») 

Р1!НК И ТВСШМ: Мы хотим оторвать яйца Егору Петрову (нашему хорошему товарищу). 

ЛЕНА: Я хотела бы оторвать яйца Толкину! 

САНЕК: Нашему преподу по экономике Богатыреву Владимиру Ильичу. 

НЕИЗВЕСТНЫЙ: Я бы оторвал яйца Андрею Малахову и вырвал матку Юлечке Меньшовой. 
ОЕККЕК: Папе, 18 лет назад. 

ЮЛЯ: Я очень хотела бы оторвать яйца своему псу за изгаженный вновь ковер. 

МОНАХИНЯ: Пи-асу, который злостно хочет поиметь мои винды во все дыры. 

ДМИТРИЙ: Я бы оторвал яйца своей любимой девушке и двум гопникам-одноклассникам, из- 
за которых я не иду на выпускной! 

РОСТИСЛАВ: Оторвал бы их той с-ке, что украла мой сотовик. 

ПАЗТАРАПІ: Всем членам Госдумы за их гнилые базары ни о чем... 



Ну а победителем нашего конкурса единодушно признан іісс (дсс@таИ.ги) за следующий опус: 
"Неправда, что старушкам оторвать нечего! Можно пришить, подождать, пока подзаживет, 
а потом оторвать, а потом опять пришить и т.д. 

З.Ы. А что, Б. Гейтсу уже оторвали? По ОігесІХ 8 80К этого не виднс 






I Вспоминает Антонина Ивановна 
Крайзеншпиц, классная руководитель- 
ница: 

Ой, вы знаете, такой был милый 
мальчик поначалу. А в четвертом 
классе вдруг написал сочинение "Ци- 
фровая сперма" . Мы думали, ему Но- 
белевскую премию по литературе за 
него дадут. А потом Даня музыкаль- 
ную группу организовал с этим же 
названием. Первый альбом (на боби- 
не) у них через месяц вышел. Назы- 
вался "Детский Церебральный Пара- 
лич". Мне там третья песня очень 
понравилась . . . там еще такой припев 
был. . . забыла. . . а-а-а. . . "Лиловый 
говнопанк в душе моей расцвел" ! 

| Олег Рамзесович Бздрищенко, глава 
школьного кино-кружка: 

Мы тогда американскими фильмами ув- 
лекались, вот и решили сделать про- 
должение "Звездных войн". Ну, разу- 
меется, сценарий нужен был - Даню 
попросили придумать, он тогда хоро- 
шие сочинения писал. "Цифровую 
сперму" его читали? Зря ! Настоя- 
тельно рекомендую, там один момент 
хороший есть, где маленького осли- 
ка... неважно, в общем. Ну, короче, 
написал он нам сценарий. Там, зна- 
чится, весь фильм Звезда Смерти 
уничтожала мощным лазерным лучом 
обитаемые планеты. Одну за одной. 



ФУ 



7 / 



Даня в детстве 



По две планеты в минуту. Итого за 
одну серию 180 космических взрывов 
было. А Даня не поленился - написал 
сценарий десяти серий. 

■ Настя Мазина, продавіщіца универ- 
мага "Серебристый" : 

Не может быть ! Так это, значит, сам 
Даня был! А я-то, дура, все думала, 
что это за чудила такой. Он к нам в 
магазин целый год приходил каждую 
ночь ровно в 2:15, кидал в корзинку 
бутылку водки и тюбик вазелина, а 
затем проходил через мою кассу. Зна- 
ете, улыбается весь такой, смеется. . . 

■ Аркадий Помахайло, капитан милипци: 
Ага, помню, конечно, да его к нам в 
отделение чуть ли не каждый день до- 
ставляли. Ну, под Новый год он зав- 
сегда у нас отдыхал. А в чем дело- 
то все было: ему, видите ли, не 
нравились все эти поздравительные 
растяжки с надписями "С Новым годом, 
дорогие петербуржцы!". Дескать, 
скучно это и убого. Вот Даня и ве- 
шал самостоятельно в ночь на 1 янва- 
ря на Невском белоснежную растяжку, 
на которой метровьми черными буквами 
было написано "Х.Й". Да много чего 
было. Вот хотя бы случай на рынке. 
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Он тогда оделся моджахедом и прода- 
вал с лотка противотанковые гранаты. 
А за спиной у него большой зеленый 
флаг стоял с надписью "Все для фрон- 
та! Все для победы!". 

■ Ольга Кондрата евна Зюй-Заколдыр- 
ская, директор школы: 

Очень талантливый мальчик: сочинения 
хоропме писал, песенки, в жизни школы 
участвовал, не пил, не курил. Правда, 
вот на последнем звонке Даня меня 
немного расстроил. Представьте себе 
только: праздничная линейка, учителя, 
родители, выпускники читают стихи, 
посвященные школе. И тут вдруг на 
середину актового зала выбегает учи- 
тель физкультуры в девичьем матрос- 
ском костюмчике, с бантиком на голове 
и колокольчиком в руке, а из-под ко- 
ротенькой юбочки у него выглядывает, 
простите за выражение, здоровенный 
волосатый член до колен. И вот, зна- 
чит, наш физрук около получаса бегает 
по актовому залу, размахивая своим 
достоинством, позванивая колокольчи- 
ком и выкрикивая что-то о боевых 
слонах, которые напали на девственниц 
города Рамакитешвар . Так вот, оказы- 
вается Даня накормил его в тренерской 
какими-то таблетками от радиации и 
дал почитать "Бхагавад Гиту" . . . 



■ Лора, девушка Дани: 

Я с ним однажды целый месяц жила. 
Такого насмотрелась, не приведи 
Господь! Например, каждую ночь, 
ровно в 2:30 он выкрикивал изо 
всех сил (чтобы соседи слышали) 
одну и ту же фразу: "Не жалей бен- 
зина ! Сожжем их всех ! ! ! " - и вклю- 
чал на максимум главную музыкаль- 
ную тему из фильма о Шерлоке Холм- 
се. Хм, еще у него дома повсюду 
книги валялись . Я даже помню на- 
звания некоторых: 

- ТПотрзоп "Зиісісіе ГгеезПуІе" 

- К. Айзенковский "Что делать, если 
за вами следят из космоса" 

- А. Ахмедбеков "Глянцевые журналы 
как орудие джихада" 

- Р. Максимов "Напалм для чайников" 

- С. Джамунишвили "Реактивные психо- 
зы при алкогольных ремиссиях" 

- К. Чуковский "Мойдодыр, Тараканище 
и другие бытовые галлюцинации" 

- Д. Мааресков "Роботы - высшая сту- 
пень эволюции" 

А на меня он внимания вообще не об- 
ращал. Мы и не целовались -то даже ни 
разу. Только в зоопарк часто вместе 
ходили - он это дело очень любил, 
особенно у вольера с осликами всегда 
много времени проводил. А ушла я от 
Дани, когда он начал носить черные 
сапоги на высоком каблуке и называть 
себя Констанцией. 

■ Алексей Разумихин, известный 
издатель : 

Ну да, как-то Даня приходил ко 
мне. Принес написанный им дамский 
роман, типа Даниэлы Стил что-то. 
Только мы его не напечатали. Поче- 
му? Да потому что он заканчивался 
приблизительно так: "Заходящее 
солнце скользнуло своими томными, 
ласковыми лучами по нежной коже 
девушки, а легкий летний бриз рас- 
трепал ее длинные волнистые воло- 
сы. Это зрелище окончательно свело 
с ума Леонардо: он положил руку на 
упругое бедро Алисы и страстно 
припал к ее устам. А потом трах- 
нул! Два раза!". 

■ Антон Пластилинов, знакомый: 

Ага, мы с ним вместе одно время 
донорами спермы подрабатывали. Не- 
плохой парень, только шутки у него 
дурацкие. Проходим мы, допустим, 
медицинский контроль перед сдачей 
материала, уже почти конец, а он 
вдруг хлопает меня рукой по плечу 
и кричит: "Эх, офигенно мы вчера в 
бордель съездили! А кокаин-то ка- 
кой классный был ! ! ! " . 




Х-МУЗІС 




Музыка для хакера 

Команда: Целая обойма мате 
рых и не очень музыкантов 
Пластинка: Детский сад шта 
ны на лямках 
Релиз: ПеаІ Весог >, 2002 
Реальный хит: Мария 
Мирабела 

Ну и сборничек... В меру 
детский, в меру взрос- 
лый, а главное - забав- 
ный и веселенький. Все 
композиции сгруппированы в 3 
сета, каждому из которых присвое 
но собственное суб-название:»Вон 
зим?», «Погрустим?» и «Оттянемся?». Музы 
кальные монстоы-исполнители. в числе которых „ 
Чичерина, «мульлильмы», «кукрыниксы», «лепри- 
консы», «Ногу свело», «Тайм-Аут», «2 самолета», Найк 
Борзов и прочие-прочие оттягиваются по полной программе, 
задушевно выводя рулады на темы до боли знакомых и род- 
ных фильмов и мультфильмов. Супер-сборничек, всем слу- 
шать по пять-семь раз, ожидая наступления счастья! 



Музыка для крякера 



Команда: йи Апіопіе 
Пластинка: Ноизеѵѵогкз, ѵоіите 3 
Релиз: Сета, 2002 
Реальный хит: Огапде - Сап уои 
ІееІ іі 




Некоторые называют подоб- 
ные музыкальные шедевры . 
диско-хаусом, некоторые / < 

их никак не называют, а / 
просто слушают. Да 
ведь есть чего послу- 
шать-то если быть че- 
стным. Забавные, вы- 
разительные треки, кото- 
рые для всех желающих мощно 
замиксовал широко известный в 
узких кругах Апіопіе. Сейчас подоб- 
ная музыка довольно популярна в демо- 
кратичных клубах, так что не отрывайся от 
коллектива, слушай, танцуй, получай заслуженное 
удовольствие. 



Музыка для западлостроителя 



Команда: Ѵапп Тіегзеп 

Пластинка: Саундтрек к фильму Атеііе (гот 
Мопітагіге 

Релиз: Ѵісіоігез Ргосіисііопз, 2001 
Реальный хит: Да любой! 



Ян Тирсен, молодой «кельт», талантли- 
вый француз, композитор, дирижер, 
музыкант и чистой воды романтик, 

Ничего удивительного в том, что 
его музыка стала неотделима от 
фильма Атеііе Ігот Мопітагіге 
нет. Если вообще можно сов- 
местить два очень добрых 
мира в один - то это уже 
произошло, просто посмо- 
три сам фильм и попро- 
буй представить его без 
музыки Тирсена. Очень 
«французская» музыка 
рождает сама по себе отлич- 
ное, расслабленное настороение, 
не позволяя даже и подумать о каком- 
то там западлостроении. Так что вперед 
за альбомом и попробуй почувствовать разни 
цу. Не обломаешься. 





Музыка для ѵѵагегника 

Команда: Сборник 

Пластинка: СІиЬегз дикіе (о ІЬіга 2002 
Релиз: Міпізігу о( зоипсі гесогсііпдз, 2002 
Реальный хит: РРК - НеІоасІ 



На дворе лето. Всякие там отпуска, но- 
вые встречи, знакомства, тусовки, 
мальчики, девочки, коктейли, роман- ^ 
тические закаты и рассветы. Но не ^ 
стоит при этом забывать, что внут- 
ри каждого из нас сидит эдакии АІ іі 
«Э нерджайзер», так и стремя- 
щийся вырваться наружу и за- 
биться в экстазе танца. В тот а 
самый момент, когда ты ут- 
ратишь контроль над сво- 
им внутренним «энерд- 
жайзером» - воткни ему 
один из двух компакт- 
ных дисков сборника и по- 
пробуй проследить за реакци- 
ей. Есть мнение, что мало не пока- ^ 
жется :)). Выбор настоящего отвязан- 
ного летнего клаббера, рвущегося в волны 
моря и музыки. 
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пт 

КОМПЬЮТЕР 
+ МОНИТОР 



ПОЛНЫЙ 

КОМПЛЕКТ 





МОДЕМ 



ПЕРВЫМ 100 ПОКУПАТЕЛЯМ 

В ПОДАРОК 



ІІ12 



ПЕРВЫЙ ВЗНОС 
ЗА указанный комплект 

ПРИ ПОПУПКЕ В КРЕДИТ 



ПРОДАЖА В КРЕДИТ 







« гпяАХ* * Чіы ыйь ис ш.р.іцииАМ 

ДАННЫЕ КОНФИГУРАЦИИ РАССЧИТАНЫ НА МАТЕРИНСКИХ ПЛАТАХ “ОІОА-ВѴТЕ” 

Р III 533С/64 МЬ/10 СЬ/АСР 8МЬ Зй/АТХ $135 

Р III 1300С/128 МЬ/20 СЬ/АСР 32МЬ 30/АТХ 230ѴѴ $202 

Р4 1700СЮОК 128 МЬ/20 СЬ/АСР 64МЬ Зй/АТХ 250ѴѴ $249 

Раіотіпо 1800+/128 МЬ/20 СЬ/АСР 32МЬ ЗР/АТХ 250ѴѴ $230 



ИЗМЕНЕНИЕ КОНФИГУРАЦИИ 



20 СЬ -> 40 СЬ +$9 

64 МЬ -> 128 МЬ +$19 

СеРогсе4 64МЬ +$60 



15” -> 17” Затзипд...+$25 

15” -> 17” Ріа* +$41 

15” -> 15” ТРТ. +$262 



24 * 

МЕСЯЦА 



В НАЛИЧИЕ СОБРАННЫЕ и ПРОТЕСТИРОВАННЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
КОНФИГУРАЦИЯ КОМПЬЮТЕРА НА ЗАКАЗ 
НАКОПИТЕЛЬНАЯ ДИСКОНТНАЯ КАРТА (СКИДКИ от 2% до 10%) 
АССОРТИМЕНТ - 2500 ПОЗИЦИЙ 
БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА 
РАБОТАЕМ БЕЗ ВЫХОДНЫХ 



тм.гоксЕСОМР.м 



775-6655 

® ВДНХ ЗВЕЗАНЫЙ БУЛЬВАР, Д. 10 

961-0078 



® Белорусская-рад. ЛЕНИНГРАДСКИЙ ПР-Т, Д. 2 




ѴѴгескІезз: ТИе 
Ѵакига Міззіоп 



е-5Пор 



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 
С ДОСТАВКОЙ 



пНр://ѵѵѵѵѵѵ.е-5Пор.ги 



У НАС 3000 ПОСТОЯННЫХ 
ПОКУПАТЕЛЕЙ 



5опу Д1В0 Епіегіаіптепі 
КоЬоІ [ЕВЕ-210] 



НОВАЯ 

ЦЕНА 



[095] 798-8Б27 
[095] 928-Б089 



[0951 923-01 0 



05 



■ ^ 



05 



► * 



05 ' Ы 05 1 

® , * 

(МіпсІзЬогтз) Оагк (МЫзЬогтз) НоЬойсз 

ЗШе Оеѵеіорег КіЬ Іпѵепйоп ЗузЪет 2.0 



[Мтазіогтз] 
ЕхрІогаЬіоп Магз 



ттап 



Місгозоп: 



Топу Наѵѵкз Рго 
ЗкаЬег 3 



Наіо 



ХВОХ ЗузЪепл 



Вате Воу Союг 



ВВ Роѵѵег Напаіез 



Вате Воу Ааѵапсе 
ВІасіег Зузіет 



6ВА Теккеп Ааѵапсе 



> Ю : 

! 1 



Ю 



О) 






[6ВА] Роѵѵег Раск ЕХ 



.ВВА] 4-РІауег 
_іпк СаЫе 



(ВВС) Рокетоп 
СгузЬаІ 



(ВВА) ішгаззю 
Рагк III: йІМА РасСог 



100$ подарок! 



ПРИ ПОКУПКЕ 
НА СУММУ СВЫШЕ 



Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 21.00 вез выноднын 

услуга 48 часов ГПопеу Васк, смотрите подробности на шшш.е-вНор.гу 



Приём объявлений в раздел СІаззійес) е-таіі: аѵсіееѵ@датеІапсІ.ги Тел.: 229-2832 229-4367 
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КОМПЬЮТЕРЫ 
ППЯ ЛОМА И ОФИСА 

Прооажэ компьютерной іенмнки в НРЁДНТ 

■ Сварка. гоцвркчздинр кшчпыагвімв 
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карірнджи. аксессуары 
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Приём объявлений в раздел СІаззіііесІ е-таіі: аѵёееѵ@датеІапё.ги Тел.: 229-2832 229-4367 





Юниты 



МАВІМІІЧС!!! 




Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ@геаІ .хакер . ш 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших номерах, 
но ничего не обещаем :) 
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Питерцы! Просьба к счастливым обладателям 
компакта ИЮЛЬСКОГО номера(за 2002, конеч- 
но), не мог бы кто копирнуть СО! Об оплате до- 
говиримся - не проблема. $ріІІОѵег@хакер.ги 



Ищу друзей по переписке. Откуда бы вы ни бы- 
ли, пишите! С москвичами могу встретиться в ВІ 
и вместе попить пивка :)). В общем, мыльте на 

ЛОпаг@ТгеетаіІ.ги. Жду! 



Создается западло-группа. Нужны люди в Моск- 
ве. Набор до Октября. Мыльте на 

фЬег5@гатЫег.ги 



Продам чара (иіііта опііпе) на шарде епідта о це- 
не договоримся потом. Мыло Ігіпзіпк@таіІ.ги 
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Некоммерческому проекту СТАЗ: Гіоѵѵ Іп Виззіа 
требуются куль программеры, художники и 
дизигнеры. Свои предложения присылайте на 
мейл: сіітакго@таіІ.ги 



Товарищи! Продайте журнал 
][акер, за номерами: 

01.02(37) 

10.01(34) 

09.01(33) 

07.01(31). 

Отмыливать на еІІ_ак@таіІ.ги 
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Хороший кодер ( ОеІрГіі .АззетЫег) напишет 
программу (троян, вирус и т.д) на заказ. 
Заинтересовавшихся прошу мылить на 

суЬегЬопо@таіІ.ш 



Ищу работу. Настройка, сборка, обслуживание 
ПК. Установка различных программ и про- 
граммного обеспечения. Подключения к Интер- 
нету через протокол ТСР\ІР. Также достану лю- 
бую музыку в формате трЗ на заказ. Пишите: 
ІЬапоѵ-апіоп@тіи-пеі.ги 



В поисках симпотной, в разговоре, девушки 3- 
0 дисигнер. Буду рад ответить всем! Мыльте 
на тссоЬоІ@хакер.ш. Заранее спасибо. 
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Продам: 

Журнал «ХАКЕР» (ѵег. 06.02(42), без диска) 
(45р.) 

І_іпих Мапсігаке 8.0 2Сй (Іый - іпзіаіі, 2ой - 
софт, 90р.) ѴісІеоСО «Ужин с придурком» 2СО 
(100р., новый стоит 150-200р.) РІазГі 5.0 
Виз&Епд (плюс всякие прибамбасы - 
йгеатѵѵеаѵег, РгееНапсІ и т.д., 50р.) СотЬаІ 
Міззіоп: ВеуопсІ Оѵегіогб (45р.) Пересылка по 
почте наложенным платежом. 

Мыльте на Ьаппег@таіІ.ги и 
ЬиІІ_Ьаппег@ТгеетаіІ . ш . 
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Ищу работу желательно со средним окладом в 
совершенстве знаю НТМІ_, ЗаѵаЗсгірІз и Фото- 
шоп. Также немного знаю Флеша и РегІ. Со- 
здам сайт для кого угодно всего за 300 руб- 
лей. Продам диски если нужен прайс лист пи- 
шите (диски доставляются по почте с предва- 
рительной оплатой). Очень хочу стать хакером 
ищу наставника! Кого что-то заинтересовало 
или хочет мне помочь мыльте 
с!гаІеххІ@таіІ.ги 



Каждый чел прекрасно знает комикс/мульт- 
фильм «СІіозІ іп ІИе збеІІ». Есть идея создать о 
нем сервер (материалы имеются). Мой емайл - 

ріпкегаіогі 23@таіІ.ги 



Если ты знаешь много о компьютерном железе, 
то давай переписываться. 

Мейл: зегдіепсои@уапс1ех.ги 



Вступлю в хакерскую, кодерскую или дизайн 
студию. Знаю НТМЦ Заѵа, ОеІрГіі, РНоІозІіор. 
Также вступлю в СЗ клан. Мылить на 

ІіеасІ2ІіеасІ@таіІ.ги 
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Продаю легальные аккаунты МТУ. Оплата в 
системе ѴѴеЬМопеу + скидки. Мылить на 

зазЬаЬох2000@гатЫег.ш 



Все кто только начинает составлять свои 
спам -листы давайте обмениваться начина- 
ниями друг с другом! Уже есть лист на 41 50 
е-таіГов. Приму любое кол-во адресов на- 
чиная от 300 штук и вышлю в ответ столько 
же и даже больше! 

Пишите на геаІІетрІе@таіІ.ги 



Я собираю прикольные картинки, фразы и 
выражения, которые можно (нужно) зале- 
пить в туалете, на футболке или на будке Ту- 
зика... Самое веселое художество ждет на- 
града! Валите все на Іатеоп@таіІ.ги 




Куплю старые номера журнала «ХАКЕР»: всё 
номера за «99 год, Спец-Выпуски по Линуксу, 
Кодингу. Пересылка наложенным платежом 
по почте. Пишите на Ьаппег@таіІ.ш. 



Люди, кто займается разработкой/програмин- 
гом исскусственного интелекта, особенно 
обучающегося: Мыльте, будем общаться: 

«Тоха» аітакег@икг.пеІ 



Буду очень признателен если кто-то расска- 
жет мне как получить бесплатный инет в Пи- 
тере или по крайней мере хороший тестовый. 
Отблагодарю ;) с!оддег@Ьк.ги 



Москвичи! Продам старые номера Хакера и 
его спецвыпусков. сІЗт0п@ТгеетаіІ.ги 

Дизайнер и аниматор ищет работу для созда- 
ние проекта. 

Мылить на ехрегІ-ѵѵогк@гатЫег.ги 
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Приглашаем к сотрудничеству 





